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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - INTRODUCCION A ALGORITMOS
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE I

CODIGO ASIGNATURA: 32780101

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cll1. 748
No. 68A-20
INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4
CREDITOS ACADEMICOS: 3
CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO - PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: 4
HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: 1
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: 4

AUTORES :

Edwin Berdugo Romero aledwing@hotmail.com T. Mecanica

Javier Loépez Macias Jjavlopez@starmedia.com T. Electrdnica

Jorge Salazar Zufiiga Jjsalazar86@tutopia.com T. Industrial

Sonia Pinzdén Nufiez spinzon@udistrital.edu.co T. Sistematizacidn
Juan Carlos Guevara jcguevara@udistrital.edu.co T.
Sistematizacién

PRERREQUISITOS :
1. Manejo de computador.

JUSTIFICACION

El proceso de anéalisis, disefio y construccién de algoritmos
utilizando herramientas como el diagrama de flujo el seudo
cdbdigo permiten al estudiante plasmar los problemas reales en
algoritmos y luego en programas que daran una eficaz solucidn a
las necesidades de la empresa de hoy. La utilizacidén de una
herramienta como el lenguaje C, puede permitir la aplicacidédn de
dichos conceptos, para la implementacidn.

OBJETIVOS
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Desarrollar en el estudiante un pensamiento légico,
analitico, inductivo vy deductivo a partir del estudio vy
elaboracién de algoritmos de complejidad moderada vy su
aplicacién en un leguaje de programacidédn buscando su
validacién.

Introducir al estudiante en el uso de una metodologia para
resolver ©problemas calculables de moderada compresidén a
través de modelos, herramientas vy técnicas de programacién
formal.

Introducir al estudiante en la utilizacidén de un lenguaje de
programacidén en sus estructuras béasicas.

COMPETENCIAS

YV V VY

Abstraer y conceptualizar problemas del entorno
Interpretar ldégicamente problemas del entorno
Desarrollar la capacidad de andlisis

Modelar el problema, generando alternativas de solucidn

Validar y refutar alternativas de solucidn con razonamiento
légico

» Desarrollar habilidades légicas aplicadas a la solucidén de
problemas

» Desarrollar la capacidad de analisis 1ldégico y pensamiento
ordenado, para los problemas matematicos a resolver

» Desarrollar la capacidad creativa, enfrentando y resolviendo
problemas en forma independiente del lenguaje utilizado

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA
1. INTRODUCCION A LA INFORMATICA
Objetivos

Introducir los conceptos béasicos que se manipulan en el
ambito de la informatica.

Identificar los componentes tanto fisicos como lbégicos de un
equipo de computo, ademas dar los conceptos béasicos sobre su
funcionamiento y utilizacién.

Conceptos fundamentales
Dato

Informacidn

Informatica

Hardware

Composicién del computador
Dispositivos E/S
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Software

software operativo

Software aplicativo
Lenguajes de Programaciodn
Lenguajes maquina, bajo y alto nivel
Traductores, Interpretes, compiladores
Compilacién y sus fases
Software orientado

Firmware

Soporte humano

Funcionamiento del computador
Historia del computador
Clasificacién del computador
Campo de accién del computador
Bases de datos

Definicién

Caracteristicas

Redes de datos

Definicidn

Caracteristicas

Inteligencia artificial
Definiciédn

Caracteristicas
Areas de la inteligencia artificial
Ingenieria de software
Definicién

Caracteristicas

Simulacidn

Definicién

Caracteristicas

Computacidén mévil

Definicidn

Caracteristicas

Sistemas multimediales
Definicidn

Caracteristicas

SISTEMAS NUMERICOS

Objetivos

NN DN

Adquirir conocimientos sobre el manejo
utilizando los sistemas numéricos.
Adquirir el dominio en el manejo de las

utilizando un sistema numérico posicional.

.1 Conceptos

.2 Sistemas numéricos
.2.1 Sistema decimal
.2.2 Sistema Binario
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de la informacidn

operaciones béasicas
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.3 Sistema octal

.4 Sistema hexadecimal
Conversiones Numéricas
.1 Conversién de decimal
.2 Conversién de decimal
.3 Conversién de decimal
.4 Conversién de binario
.5 Conversién de binario octal

.6 Conversidén de binario hexadecimal

.7 Conversidén de octal a decimal

.8 Conversidén de octal a binario

.9 Conversidén de octal a hexadecimal

.10 Conversidén de hexadecimal a decimal

.11 Conversidén de hexadecimal a binario

.12 Conversidén de hexadecimal a octal
Operaciones

.1 Suma, Resta, Multiplicacién y Divisidén Binaria

.2 Suma, Resta, Multiplicacidén y Divisidén Octal

.3 Suma, Resta, Multiplicacidén y Divisién Hexadecimal

binario
octal
hexadecimal
decimal

SRV VR )

ANALISIS Y DISENO DE ALGORITMOS

Objetivos

Proporcionar los conceptos basicos para implementar
algoritmos que permitan dar solucidén a problemas generales.
Presentar una metodologia que conlleve a la solucidn
sistémica de un problema.

Generar un marco conceptual sobre el anadlisis y disefio de
algoritmos.

Competencias

VVVYVY
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Abstraer y conceptualizar problemas del entorno
Interpretar ldgicamente problemas del entorno
Desarrollar la capacidad de anéalisis

Modelar el problema, generando alternativas de soluciédn

Metodologia de la programacién
.1 Definicién del problema

.2 An4dlisis del problema

.3 Solucidén del problema

.4 Representacidén de la solucidn
Algoritmos

.2 Partes del Algoritmo

.3 Pasos para la Elaboracién de un Algoritmo
.4 Representacidén del algoritmo

.5 Ejemplo de un Algoritmo

Tipos de datos

Variables y constantes

1
1
1
1
1
2
.2.1 Definicidén del algoritmo
2
2
2
2
3
4
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.1 Declaracidén de variables
.2 Tipos de variables

2.1 Contador

2.2 Acumulador

.3 Declaracién de constantes
Operadores

.1 Operadores aritméticos
.2 Operadores relacionales
.3 Operadores 1ldégicos
Expresiones

Jerarquia de operadores
Asignacidén de valores
Diagrama de flujo

.1 Simbologia

.2 Reglas de construccidn
.3 Ejercicios

O W O 0 J oy U U U O b b b DD

.10 Seudo cédigo

.10.1 Reglas de construccidn
.10.2 Ejercicios

.11 Prueba de Escritorio
.11.1 Definicidn

.11.2 Paréametros

4. ESTRUCTURAS DE DECISION

Objetivo

Utilizar las estructuras en el disefio de algoritmos que
permitan resolver ©problemas gque implican la toma de
decisiones.

Competencias

N I ST ST

Interpretar ldégicamente problemas del entorno

Desarrollar 1la capacidad de analisis, de problemas que
contienen toma de decisiones

Representar las alternativas de solucidn

.1 Estructura Simple

.2 Estructura Compuesta
.3 Estructura anidada
.4 Estructura Multiple
.5 Ejercicios

5. ESTRUCTURAS REPETITIVAS

Objetivo

Utilizar las estructuras en el disefio de algoritmos que
permitan resolver problemas que implican la iteracidén de
algunos procesos.
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Competencias

o1 o1 0o o

Interpretar ldgicamente problemas del entorno

Desarrollar la capacidad de anélisis, de problemas que
contienen iteraciones.

Representar las alternativas de solucidn

Estructura Mientras

Estructura Haga mientras
Estructura hasta

Estructura Para (Desde..... Hasta)
Estructura repetitivas Anidados
Ejercicios

o U W DN

6. PROGRAMACION EN LENGUAJE C

Objetivo

Introducir al estudiante en la utilizacidén de un lenguaje de
programacién en sus estructuras Dbéasicas, para proponer
alternativas de solucidn sistémicas.

Brindar al estudiante la posibilidad de convertir un modelos
abstractos (algoritmos) en modelos 1ldégicos lenguaje de
programacién.

Conocer las diferentes caracteristicas de un lenguaje de
programacién.

Competencias

Y O)Y O)Y O)Y O) O)Y O)Y O)Y O)Y O)Y O

Interpretar légicamente problemas del entorno y llevarlos a
un programa.

Implementar diferentes soluciones ldégicas a un determinado
problema.

Capacidad de wutilizar el lenguaje de programacibén para
resolver problemas.

El Lenguaje C
Tipos de Datos en C
Declaracidén de Variables
Declaracidédn de Constantes
Palabras Reservadas
Operadores
Partes de un programa en C
Directivas (Include, Define)
.1 Creacidén de un Programa
.2 Crear, Salvar, Compilar y Ejecutar un Programa sencillo
Instrucciones de Entrada/ Salida

O 00 0O O Jo Ul WwWN K
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7. ESTRUCTURAS DE DECISION

Objetivo

Conocer las diferentes estructuras decisidén con las que
cuenta un lenguaje de programacidn.

Realizar ejercicios que permitan conceptualizar y entender el
funcionamiento de las estructuras de decisidn.

Competencias

00 0w

Capacidad para aplicar estructura de decisidédn para la
solucidén de los problemas que las requieran.

Implementar procedimientos que contengan estructuras de
decisién.

Capacidad para diferenciar el wuso de las estructuras de
decisién

If

If-else

If Anidados
Swith Case

ESTRUCTURAS REPETITIVAS

Objetivo

Conocer las diferentes estructuras repetitivas con las que
cuenta un lenguaje de programacidn.

Realizar ejercicios que permitan conceptualizar y entender el
funcionamiento de las estructuras repetitivas.

Competencias

9.

Capacidad para aplicar estructura repetitiva para la solucidn
de los problemas que las requieran.

Implementar procedimientos que contengan estructuras
repetitivas.

Capacidad para diferenciar el uso de las estructuras
repetitivas

While

Do While

For

Estructuras Repetitivas Anidadas

Q0 0w

PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES

Objetivo
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- Conocer como se implementan procedimientos y funciones en un
lenguaje de programaciodn.

- Realizar ejercicios que permitan conceptualizar y entender el
funcionamiento de las funciones y procedimientos.

Competencias

- Implementar procedimientos vy funciones en un lenguaje de

programacién.
- Capacidad para diferenciar el wuso de 1los procesos y las
funciones.

Definicidén de procedimientos
Definicién de funciones
Parametros por valor
Pardmetros por referencia

Q0 0w

10. ARREGLOS

Objetivo

- Conocer como se implementan los arreglos por medio de un
lenguaje de programacidn.

- Realizar ejercicios que permitan conceptualizar y entender el
funcionamiento los arreglos.

Competencias
- Proponer alternativas de solucidn, haciendo uso de arreglos.

a. Arreglos Unidimensionales (Vectores)
b. Arreglos Bidimensionales (Matrices)

11. APLICACIONES ESPECIALES

Objetivo

- Realizar ejercicios que permitan conceptualizar y entender el
funcionamiento de las funciones graficas en el lenguaje C.

- Conocer el funcionamiento del manejo de los puertos en
lenguaje C

Competencias

- Implementar programas que hagan uso de las funciones graficas
del lenguaje C.

- Implementar programas que utilicen los procesos de manejo de
puertos en lenguaje C.

11.1Modo Grafico

Facultad Tecnologica
Tecnologia en Sistematizacion de Datos
Contenidos Programaticos Reforma curricular aplicada a partir del 2006-11



Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pagina 10 de 286

11.2Comunicacidén a través de los puertos

METODOLOGIA:

1l. Clase Magistral. El docente expone los
fundamentos tedbdricos de acuerdo a la unidad | HTD HTC HTA
tematica que se esté tratando, con
intervencién de los estudiantes, en este
espacio se hard entrega del material de

estudio, preguntas respectivas y pasos

metodoldégicos antes de iniciarla sesiédn.

2. Taller. El estudiante aprende nuevos

conceptos de forma préactica, compartiendo | HTD HTC HTA
con compafieros y docente sus ideas y

experiencias

3. Trabajo de Acompafiamiento. Se programan
durante el ©periodo académico seminarios,
tiempo de asesoria, y espacios para revisidn
de ejercicios y resolucidédn de preguntas.

4. Trabajo Independiente. El alumno
desarrolla talleres, problemas, ejercicios,
lecturas y trabajos escritos.

REQUERIMIENTOS:

Intensidad 4 horas semanales en bloques de 2 horas.
Un equipo por cada 2 estudiantes

EVALUACION:

EVALUACION DIAGNOSTICA: Determinar el nivel de conocimientos
previos de los alumnos mediante preguntas. Prueba oral o
escrita. No tiene valor acumulativo.

EVALUACION FORMATIVA: Permite evaluar el proceso haciendo
énfasis en el desarrollo, realizando procesos de
retroalimentacién. Esta forma de evaluar permite correcciones a
lo largo del proceso de acuerdo con su desarrollo considerando
medidas que permitan mejorar las condiciones de lo evaluado.
Realizar pruebas de auto-evaluacién (encuestas), coevaluacidn
(por parejas) y heteroevaluacidn (prueba escrita).

EVALUACION INFORMAL: Se refiere a aquellos ejercicios que no
tienen objetivos claros ni procedimientos definidos, que se
sustentan en opiniones.

EVALUACION FORMAL: Las evaluaciones que cumplen con requisitos
como la previsién de objetivos, el reconocimiento de los
propdésitos del evaluador, la definicién de <criterios vy

Facultad Tecnologica
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parédmetros, la aplicacién sistemdtica de procedimientos, y el
uso de métodos precisos para el andlisis y la emisidén de
juicios.

BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFIA:

BAASE, Van Gelder. Algoritmos Computacionales. Ed. Addison
Wesley, México. 2002.

NORTON, Peter. Introduccidén a la Computacidédn. Ed. McGrawHill.
México. 2000.

JOYANES Aguilar, Luis. Fundamentos de programacién:
algoritmos y estructuras de datos. - 2ed. Ed. McGrawHill.
Madrid 1996.

LOZANO, Letvin. Programacién Estructurada: Bésica y Libre. Ed
McGrawHill. México.

BECERRA Santamaria, Cesar . Programacidén en C.

INFOGRAFIA

http://orbita.starmedia.com/mercurio36/algorit/Algoritmo.ht
ml
http://www.itlp.edu.mx/publica/tutoriales/algoritmos/tema 6
2.htm
http://fuxion.tripod.cl/fundamentos.htm#QUE%20HERRAMIENTAS
http://www.pablin.com.ar/computer/cursos/varios/basesnum.ht
m
http://ieee.udistrital.edu.co/concurso/programacionI/html/p
rogramacionl.html
http://usuarios.lycos.es/absurdosoyyo/intro2.html
http://www.elrincondelc.com/cursoc/index.php

Buscador Google www.google.com
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - PRODUCCION Y COMPRENSION DE TEXTOS I
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE I

CODIGO ASIGNATURA: 32700103

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cll1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES :

PRERREQUISITOS:
1. Manejo de computador.

JUSTIFICACION

La comprensién y el dominio de la lengua como sistema
significativo, actuativo vy formal es fundamental para el
profesional polivalente que se pretende formar en la Facultad.
Por lo tanto, el desarrollo y potenciaciédn de la competencia
discursiva es uno de los propdsitos del curso de produccidén y
comprensién de textos. Esta se logra a través de la
cualificacién de 1la lectura y la escritura como ejes del
proceso. De igual forma, 1le son inherentes el desarrollo de
habilidades como: el dominio de la lengua oral, la capacidad de
escuchar que son primordiales en todo el proceso académico. El
subsanar estas deficiencias -que por distintas razones no se
logran tener al 1llegar a este nivel de escolaridad - se
constituye en uno de los mayores retos para los docentes vy
estudiantes por su incidencia en otras competencias necesarias
para el logro de un profesional integro e integral.

Facultad Tecnologica
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OBJETIVOS

e Lograr el desarrollo vy cualificacién de 1la competencia
discursiva de los estudiantes de primer semestre de Ingenieria
mecanica.

® Generar espacios significativos que permitan la produccidédn de
textos auténticos con sentido completo.

e Posibilitar que los estudiantes realicen lecturas que apunten
a la comprensién global de los textos.

Desarrollar procesos metacognitivos, tanto en la lectura como en

la escritura como una forma de mejorar la competencia discursiva

de los estudiantes y la adquisicién de saberes de forma

significativa.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

La competencia discursiva y otras subcompetencias que se

desprenden de ella como lo son: la competencia interpretativa,

intertextual, argumentativa, propositiva, critica, y ética.
CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

UNIDAD 1

INTRODUCCION

OBJETIVOS

Contextualizar al estudiante en torno a la configuracidén de su

lengua y la importancia de ésta como sistema de comunicacién y

conservacién de los usos lingiiisticos de una comunidad.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Posibilitar el desarrollo de las competencias cultural vy
linglistica que le permite al estudiante ampliar su conocimiento
y comprender mejor la dindmica del sistema. (la lengua).

[

Generalidades sobre el origen y desarrollo de la lengua
espafiola

.1 Genético

.2 Segun la formacidédn de las palabras

Primeros registros de la lengua espafiola

Sustratos del castellano

Diversos factores de diversificacién de la lengua

.1 Por su dindmica externa.

.1.1 Superestratos

.1.1.1 Adstrato

R R NN W e
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.1.1.1 Sustrato

.2 Por su dindmica interna

.2.1 Variantes dialectales

El lenguaje, lengua, habla.

.1.1 La lengua como diasistema

.2 1 la norma.

La comunicacién

.1 Elementos y funciones de la comunicacidén (Jakobson)
1.2 Las funciones del lenguaje (Baena)

.1.1 Los principios conversacionales (P. Grice)

W wWwwwhhhdNDND DN

UNIDAD 2

LA LECTURA COMO FUENTE DE CONOCIMIENTO

OBJETIVOS

e Cualificar los procesos de comprensién de textos a partir de
la realizacidén de lecturas escogidas y con un propdsito.

e Desarrollar procesos metacognitivos que potencien la
capacidad lectora

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Interpretativa, intertextual y ética a través de la lectura
comprensiva y la confrontacién de ideas con el docente y los
demas estudiantes.

La lectura como proceso

Tipos de lectura

.1 La lectura de textos linglisticos
.2 La lectura de textos graficos

.3 La lectura de texto audiovisual

La lectura para comprender textos,

.1 Lectura para potenciar la imaginacidn
.1.2 La lectura para producir textos.
Algunas estrategias metacognitivas para la buena comprensidn
de textos.

.1 La prediccidn

.2 La inferencia

.3 La elaboracién de esquemas

DWW WwNDNDNN R
e e

IS

UNIDAD 3
EL OFICIO DE ESCRIBIR CON UN PROPOSITO

OBJETIVOS

Facultad Tecnologica
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e Cualificar los procesos de produccidén textual por medio de
la realizacidén de textos auténticos.

e Desarrollar estrategias que permitan la produccidén escrita
con un propdsito

e Generar procesos metacognitivos en el proceso escritural

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Argumentativa, propositiva, intertextual, critica y ética, a
través de la lectura produccién de textos auténticos y con una
intencidén comunicativa clara.

1 La lengua escrita

1.1 Caracteristicas de la escritura (Rasgos de la escritura.)

2. Andlisis de textos segun:

2.1 E1 modelo de estructuras (oraciones, parrafos, y discursos.)
(T. A. Van Dijk)

2.2 El modelo semidético (Actos de habla y competencias) (Luis A.
Ramirez)

2.3 Propiedades béasicas del discurso: Coherencia vy cohesidn
(mecanismos) : referencia, sustitucién, elipsis, etc,..

2.4 Los procesos metacognitivos en la escritura

2.4.1 La interpretacidn textual

2.4.2 La textualizaciédn

2.4.3 La reflexidn

2.4.4 La revisidn

UNIDAD 4

RECONOCIMIENTO DE ALGUNAS TIPOLOGIAS TEXTUALES DE CARACTER
ACADEMICO

OBJETIVOS

e Tograr que los estudiantes distingan la arquitectura de los
textos académicos mas usuales en este nivel de escolaridad.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Textual e intertextual a través de la produccidédn de diversos
tipos de textos segun el propdsito comunicativo.

e FEl resumen

e Ta resefa

e EI1 informe

e E1 comentario de texto

Facultad Tecnologica
Tecnologia en Sistematizacion de Datos
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e FEIl ensayo
BIBLIOGRAFIA

SERAFINI, Maria Teresa. Como se estudia. Barcelona: Editorial
Paidos Barcelona Espafia.1990

PARRA, Marina. Como se produce el texto escrito. Editorial
Magisterio. Bogota, 1996

JAKOBSON, Roman. Ensayos de 1lingiiistica general. Editorial
paidos, Barcelona Espafia, 1992

ZULETA, Estanislao. Elogio de la dificultad y otros ensayos.
Fundacién Estanislao Zuleta, Bogota. 1995

FISKE, John. Introduccién al estudio de la comunicacién.
Editorial Norma. Bogota 1984

ARAUS, Candido. Redaccién practica. Espasa . Bogota. 1998

VIVALDI G. Martin. Curso de redaccidn. Panarinfo. XXV edicién.
Bogotéa. 1995

CASTRO R, Jorge y Otros. Lingiuistica general vy lingiistica
aplicada: de la teoria a la praxis. Coedita. Bogota 1999

LADEVEZE NUNEZ, Luis. Teoria y practica de la construccién del
texto. Ariel S.A. Comunicacidén., Barcelona. Espafia. 1993

MONTES GIRALDO, José Joaquin. Dialectologia general e
hispancamericana: orientacidn tedbrica, metodoldgica y
bibliografica. 3°%. Edicidén. Publicaciones del Instituto Caro vy
cuervo. Bogotéa. 1995

CALSAMIGLIA BLANCAFORT, Helena y TUSON VALLS, Amparo. (1999) Las
cosas del decir: manual de andlisis del discurso. Ariel.
Barcelona, Espaiia.

CASSANY, Daniel. (1999) Construlr la escritura. Paidos.
Barcelona, Espaiia.

GOODMAN, Kenneth. (1998) EI lenguaje 1integral Edit. Aique.
Buenos Aires. Argentina.

GRIJELMO, Alex. (1998) Defensa apasionada del espaiol. Editorial
Taurus. Espaifia.

HALLYDAY, M,K. (1994) EI1 lenguaje como semidtica social. Fondo
de Cultura Econdmica. México.
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JAIMES CARVAJAL, Gladys. (1994) EI desarrollo de la conciencia
discursiva y su incidencia sobre los procesos de la lectura y la
escritura. En: serie temas de educacién No. 1. Universidad
Externado de Colombia. Mayo .Bogota.

MORA MONROY, Siervo. (1988) La ensedanza del espadol en Colombia
Instituto. Caro y Cuervo . Series Minor XXX. Bogoté.

TOLCHINSKY LANDSMANN, Liliana. (1993) Aprendizaje del lenguaje
escrito. Anthropos. México.

LOPEZ, Gladys Stella. (2001) La lectura: estrategias
decomprensién del texto expositivo: Universidad del Valle. Cali.

LOZANO RODRIGUEZ, IVONNETH. La lectura y la escritura: una

aproximacién la teoria de la actividad. (2002). En: Revista
Enunciacién. No. 7. Facultad de Ciencias y  Educaciédn.
Universidad Distrital F:J.C. 2002.

JURADO VALENCIA, Fabio y otros. (compiladores) (1992) Los

procesos de la escritura: hacia la produccién interactiva de los
sentidos. Editorial Magisterio. Mesa redonda. Bogota.

SMITH, FRANK. Comprensién de lectura . Trillas México 1983.
—————————————————— . Para darle sentido a 1la lectura. Visor.
Madrid. 1997

VAN DIJK, TEUN. Texto y contexto. (semdntica y pragmatica del
discurso) Cétedra, Madrid. 1980

———————————————————————— . Estructuras y funciones del discurso.
Siglo XXI. 5° edicién. México. 1988

REVISTA LENGUAJE N°. 24 (1996) Homenaje al maestro Luis Angel
Baena: Universidad del Valle. Cali.

METODOLOGIA

Las metodologia serda la que sustenta la propuesta tedrica,
metodoldégica y didactica de 1la pedagogia por proyectos; dque
parte de comprender que el trabajo cooperativo, la participacidn
permanente de los estudiantes en la escogencia, discusidén y el
desarrollo de los temas es lo que posibilita el aprendizaje
significativo y por tanto con alto grado de pertinencia. Ademas,
se trabajard con: exposiciones, mesas redondas, talleres,
siempre y cuando sea una necesidad para los actores del proceso
(docentes y estudiantes).

REQUERIMIENTOS

Conocimientos

Facultad Tecnologica
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e Tener dominio de la lengua como sistema funcional de signos
que sirven para la comunicacidén, la comprensidén de la
realidad.

e Que tengan los conocimientos béasicos en torno a los distintos
niveles de anadlisis de la lengua.

e Saber leer y escribir (aunque sea al modo tradicional)

Técnicos

e Tablero. eProyector de Opacos.

e Videos. e Proyector de
acetatos.

e TFotocopias. e Proyector de
Multimedia.

e Textos.
EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen final
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - LOGICA MATEMATICA
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE I

CODIGO ASIGNATURA: 32780102

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES :

Roberto Emilio Salas Ruilz resalasr@udistrital.edu.co

Nelson Becerra Correa nrbecerrac@udistrital.edu.co

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION.

La 1ldégica formal es la ciencia que estudia las 1leyes de
inferencia en los razonamientos. Por medio de la formalizacidn
del lenguaje y de sus reglas Dbasicas, proporciona las
herramientas necesarias para poder tratar e intentar resolver
rigurosamente problemas que tienen sus origenes y aplicaciones
en todas las &reas de las ciencias.

Por lo tanto se hace necesario para el estudiante de hoy,
conocer las técnicas y temdticas que trata esta asignatura para
asi lograr una mejor comprensidédn de cada uno de los problemas
que deba tratar no solamente en esta &rea sino en cualquier
campo de la ciencia y la vida misma.
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OBJETIVOS DE LA CATEDRA.

- Conocer los conceptos basicos de la teoria que soporta la
légica matematica

- Ayudar al alumno a aprender a razonar vy formalizar
correctamente enunciados en lenguaje natural.

- Aprender a representar en légica de predicados de primer orden
y realizar inferencia.

- Conocer los conceptos basicos de prolog para representar la
légica de predicados de primer orden.

PROPUESTA METODOLOGICA.

Exposicién y explicaciones por parte del profesor, de cada uno
de los diferentes temas en que se ha dividido el programa, con
participacién de los estudiantes por medio de ejercicios
practicos y estudio previo de cada tema.

RECURSOS EDUCATIVOS.

Para desarrollar la parte tedrica de la asignatura sera
necesario un aula de clases con:

- Tablero
- marcadores

- Borrador para el tablero

Para la ensefianza del lenguaje prolog se requiere:

- Sala de computadores, con dos estudiantes como méximo por
computador.

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen final

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

UNIDADES
0
CAPITULOS

SEMANA

TEMAS

CARGA ACADEMICA

HTD HTC HTA

I.
Conceptos
Generales
de Lbégica

Historia,

clases de proposiciones.

definiciédn,

oraciones,
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Lo 3-4-5- Lenguaje formalizado de la ldégica
IT. Lbégica|l6-7-8- .
.. proposicional, tablas de verdad,
Proposicio| 9-10 S . . . 24 8 40
andlisis de inferencia, Deduccidn
nal
natural, Formas normales
. PII' 1i-12- Formulas bien formadas,
Loégica de [13-14- Resolucion. Prolo 18 6 30
predicados| 15-16 ! g
TOTAL
E S 48 16 80
BIBLIOGRAFIA

CORREDOR, Martha. Introduccidén a la Inteligencia Artificial. Ed.
UIS. 1998.

Fernando Martin Rubio, Enrique Paniagua, Juan Luis Sanchez

Goémez, Loégica Computacional. Editorial Paraninfo thomson
learning.
Suppes, p. Introduccién a la Lébgica Matematica. Editorial

Reverte. S.A

Perez de Guzman G. Aguilera. Lbégica para la computacion.volumen
1 1993

Oscar A. Garcia Zarate Introduccién a la légica. Lima :UNMSM,
Fondo editorial 2003.

Becerra Correa Nelson - Conceptos Elementales de Loégica
Informatica. Fondo de publicaciones Universidad Distrital FJC.

INFOGRAFIA SUGERIDA

http://www.cs.waikato.ac.nz/~stever/LCS.pdf

http://www.di.uniovi.es/~labra/Logica/Logica.html

http://www.monografias.com/trabajos4/logica/logica.shtml

http://sevein.matap.uma.es/~aciego/TR/gaceta.pdf
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - CALCULO DIFERENCIAL
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 1

CODIGO ASIGNATURA: 32700101

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 6

CREDITOS ACADEMICOS: 4

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<2>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<6>>

AUTORES: Licenciado German Beltran Mora

PRERREQUISITOS :
-Manejo de computador.
-Matematica Basica

JUSTIFICACION:

Los cientificos, ingenieros 'y estudiantes de <ciencias e
ingenierias, diariamente tratan con problemas gque se expresan
mediante modelos matemdticos. Es asi, como el CALCULO DIFERNCIAL
es parte esencial en el estudio de muchas &reas de la ciencia y
la tecnologia, ofreciendo modelos para la solucidén de problemas
y generando una estructura de pensamiento 1ldégico-matemdtico
vital en el desempefio profesional y personal.

Por otra parte la tecnologia ha desarrollado paquetes de
computador tales como: MATHEMATICA, MAPLE, DERIVE y MATLAB entre
otros, los cuales agilizan la comprensidén y andlisis de temas y
graficos, haciendo del CALCULO DIFERNCIAL algo m4s ameno Yy
gustoso.

OBJETIVOS:
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Al finalizar el curso de CALCULO DIFERNCIAL el estudiante debe
estar en capacidad de:

v" Interpretar vy graficar funciones lineales, cuadréaticas,
cbébnicas y trigonométricas.

Calcular limites de funciones.

Encontrar pendientes y derivadas de funciones.

Aplicar la derivada en el trazado de curvas.

Solucionar problemas mediante Maximos y minimos.

Hallar antiderivadas e integrales inmediatas.

ASANENEN

COMPETENCIAS

El dominio de los diferentes aspectos del Calculo Diferencial se
evidencia a través de la resolucidén de problemas, vya dgue
abordar un problema requiere ubicar el contexto y establecer la
informacidén dispone para encontrar una solucidén valida.

Las competencias pueden ser entendidas como un conjunto de
acciones que un estudiante realiza en un contexto particular y
que cumplen con las exigencias especificas del mismo, que él
demuestra manejar y conceptualizar acorde con la matematica
Universitaria que se desea desarrollar.

Las competencias en Calculo Diferencial se suscribiréan a las
acciones de tipo interpretativo, argumentativo y propositivo que
el estudiante pone en Jjuego en cada uno de los conceptos,
teorias, historia, epistemologia; asi como en el contexto o
ambitos y ejes articulares, reglas de accidén y procedimientos.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA
CAPITULO 1 Reales y Funciones

Los numeros reales. Intervalos.

Coordenadas en el plano, distancia.

Ecuacidén de la circunferencia y la recta.

Relaciones y Funciédn.

Algebra y grafica de funciones.

Funciones trigonométricas.

Logaritmos naturales. Funcidén: Exponencial y Logaritmica.

el e
oUW NP

CAPITULO 2 Limites y Derivadas

Limites (definicidén, propiedades, limites laterales)
Funciones continuas.

Pendiente y Derivada.

Derivada de funciones polindmicas.

DN NN
Sw N
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2.5 Derivada de potencias, productos y cocientes.

2.6 Derivada de funciones trigonométricas.

2.7 Derivada de funcién exponencial y logaritmica.

2.8 Regla de la cadena.

2.9 Diferenciacidn implicita y derivada de potencias
fraccionarias.

CAPITULO 3 Aplicaciones de la Derivada

Velocidad y otras razones de cambio.

Valores extremos de una funcién.

Trazado de curvas. Criterios de la primera derivada.
Trazado de curvas. Criterios de la segunda derivada.
Asintotas y Simetria.

Maximos y Minimos.

Problemas de méximos y minimos.

Ejercicios de optimizacidn.

Razones de cambio relacionadas.

.10 Ejercicios sobre razones de cambio.

.11 Teorema de Rolle. Teorema del Valor Medio.

.12 Formas indeterminadas. Regla de L’Hopital.

.13 Antiderivadas e integrales inmediatas.

O ~Joy Ul WN R

W wWWwwwwwwwwwww
O

BIBLIOGRAFIA:

THOMAS, FINNEY. “Calculo una variable”. Addison -Wesley
Iberoamericana

THOMAS, FINNEY. “Cadlculo con Geometria Analitica”. Vol 1
Addison -Wesley Iberoamericana.

LARSON. “Calculo con Geometria Analitica”.
Editorial Mc-Graw-Hill. .Vol .1.

SWOKOWSKY  EARL. “Cdlculo con Geometria Analitica”. Grupo
Editorial Iberoamerica

STEIN, SHERMAN. “Calculo con Geometria Analitica”.
LEITHOLD, LOUIS. “Cadlculo con Geometria Analitica”.
Editorial Harla .Mexico.

PURCELL, EDWIN J. “Calculo con Geometria Analitica”. Editorial
Prentice Hall.

STEWART, JAMES . “Calculo de una variable”. Editorial Thomson
Editores S.A

METODOLOGIA

Exposicidn tedrica que corresponde a clases magistrales con
suficiente y clara informacidn.

Talleres consisten en la solucidén de un paquete de ejercicios de
cada tema, por parte del estudiante con asesoria del profesor,
que afianzard los conceptos tedricos.
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Laboratorios pretende reforzar y sintetizar todo el contenido
visto por el estudiante, haciendo uso del computador, con un

paquete (MAPLE).
REQUERIMIENTOS
Matemdticas Bésicas
EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

Laboratorios sobre limites vy derivadas
herramienta informatica.

a través de alguna
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - ELEMENTOS DE ALGEBRA LINEAL
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 1

CODIGO ASIGNATURA: 32700102

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES: Pablo A. Acosta Solarte, Yolima Alvarez Polo

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
-Matematicas basicas

JUSTIFICACION

El Algebra Lineal, por su enfoque tedérico, pero, a la vez de
facil manejo, en el sentido de que el estudiante no necesita
cursos avanzados para entender sus demostraciones, permite
alcanzar la madurez en el andlisis y en el enfrentamiento de las
situaciones diarias y la construccidn de sus propias
demostraciones y conceptos. La forma en que se manejan los datos
por medio de matrices o vectores, permite al estudiante ordenar
la informacién, entender los problemas y obtener resultados
coherentes. Los conceptos de vector y matriz aparecen muy
temprano dentro de los lenguajes de programacién, las redes
eléctricas, la inteligencia artificial, en particular, las redes
neuronales. La traduccién de enunciados del lenguaje cotidiano a
las ecuaciones o a los sistemas de ecuaciones brindan al
estudiante la posibilidad de plantear vy resolver problemas
practicos.

OBJETIVOS
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1. Ampliar, resolver y aplicar los métodos de solucidédn de

ecuaciones simultaneas lineales.

Ampliar los métodos para solucionar ecuaciones lineales.

3. Establecer relacidén entre las operaciones de rengldn
entre matrices y los métodos de solucidén de sistemas de
ecuaciones.

4. Diferenciar cuando al solucionar un sistema de ecuaciones
puedo encontrar multiples soluciones, © no encontrar
soluciones, y a que tipo de matriz corresponde.

5. Plasmar un problema en el que intervienen wvarias
variables como un sistema de ecuaciones lineales.

6. Crear una base conceptual sobre la teoria de matrices, que
sirva como elemento bédsico para su posterior desarrollo.

7. Identificar los elementos de un vector, norma de un
vector, con vectores en dos y tres dimensiones realizar
operaciones.

8. Justificar los resultados de 1los diferentes problemas
planteados a lo largo del curso.

9. Deducir soluciones generales para situaciones que
involucren varios datos o ecuaciones usando matrices como
herramienta principal.

N

10. Modelar situaciones problemitas mediante sistemas de
ecuaciones lineales.

11. Aplicar los diferentes métodos para calcular la
inversa de matrices no singulares.

12. Adquirir los conceptos bédsicos de la Teoria de

Espacios Vectoriales de dimensidén finita.

COMPETENCIAS

La competencia en Matematicas significa el dominio de 1los
objetos de la matemética Universitaria; el cual se evidencia a
través de la resolucidén de problemas, vya gque abordar un

problema requiere ubicar el contexto y establecer de qué se
dispone para encontrar una solucidn valida.

Las competencias pueden ser entendidas como un conjunto de
acciones que un estudiante realiza en un contexto particular y
que cumplen con las exigencias especificas del mismo, que el
demuestra manejar y conceptualizar acorde con la matematica
Universitaria qgue se desea desarrollar.

Las competencias en matemdticas se suscribirdn a las acciones
de tipo interpretativo, argumentativo vy propositivo que el
estudiante pone en juego en cada uno de los conceptos, teorias,
historia, epistemologia; asi como en el contexto o ambitos vy
ejes articulares, reglas de accidédn y procedimientos.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA
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1. Matrices
e Dominio conceptual y operativo de matrices.

e Interpretacidén de datos presentados por medio de matrices.
1.1. Definicidn
1.2. Operaciones con matrices

Suma
Producto por un escalar
Producto de Matrices
Propiedades
Aplicaciones
1.3 Transpuesta de una matriz y propiedades.
1.4. Traza de una matriz y propiedades.
1.5 Tipos especiales de matrices

1.5.1. Matrices cuadradas
.Diagonal principal
.Matriz diagonal
.Matriz triangular superior
.Matriz triangular inferior
.Matriz simétrica
.Matriz antisimétrica
1.5.2. Matrices rectangulares
.Matriz escalonada
.Matriz escalonada reducida

e
NN NN
o WN e

e

NGRS
e

o U b W N

N
i

=
N
N

.5.
.5.
2. Sistemas de ecuaciones lineales

. Manejo de algoritmos para resolver sistemas de ecuaciones
lineales

e Traduccidén de problemas reales al lenguaje matricial y de los
Sistemas de ecuaciones lineales.

e Comprobacidén de soluciones a problemas propuestos.
e Relacién de modelos matemdticos que representen situaciones

similares.
2.1. Introduccidén
2.2. Solucidén de ecuaciones lineales
1.2.1. Ec. Lineal de una variable
1.2.2. Ec. Lineal de dos variables
1.2.3. Ec. Lineal de mds de dos variables
2.3. Sistemas de Ecuaciones lineales
1.3.1. Introduccidén
1.3.2. Sistemas 2x2
1.3.2.1.Con Unica solucidn
1.3.2.2.Con multiples soluciones
1.3.2.3.5in solucidn
1.3.2.4.Interpretacién geométrica
2.4 Sistemas de ecuaciones lineales
2.4.1 Eliminacidén Gaussiana
2.4.2. Eliminacidén de Gauss-Jordan

Facultad Tecnologica
Tecnologia en Sistematizacion de Datos
Contenidos Programaticos Reforma curricular aplicada a partir del 2006-11



Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pagina 29 de 286

2.4.3. Sistemas homogéneos
2.5 Sistemas de ecuaciones lineales e inversas matrices
.1 Inversa de una matriz
.2 Propiedades
2.6 Aplicaciones
.1 Errores de redondeo
.2 Pivoteo parcial
.3 Solucién de problemas.

NN
[C2INE)]

N NN
o OY O

Determinantes

Reconocimiento de algoritmos y propiedades para el calculo de
determinantes

Utilizacidén de los determinantes como criterio para encontrar
inversas de matrices o para la solucién de sistemas de
ecuaciones

Introduccidn
Determinantes de orden 1 y 2
Determinante de orden 3 y mas
Propiedades de los determinantes
3.4.1Fila o columna de ceros
.2 Determinante de la traspuesta
.3 Intercambio de filas
.4Filas o columnas iguales
.5Maltiplo escalar de una fila
.6 Suma del multiplo escalar de otra
fila
.7 Determinante del producto
3.4.8 Determinante de una matriz triangular
Menores y cofactores
Matriz adjunta
Matriz Inversa y propiedades
Regla de Cramer
Aplicaciones

w w ww
SN

w w W w ww
ixy N T ST
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4 Vectores

Dominio conceptual y operativo de vectores.

Interpretacidén de datos presentados por medio devectores.
4.1 Componentes de un vector
4.2 Vectores en el plano
4.3 Algebra de vectores
4.3.1 Suma de vectores
4.3.2 Producto por escalar
4.3.3 Producto interno
4.4 Proyecciones Vectores en R®
4.4.1 Producto cruz
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4.4.2 Rectas y planos en el espacio
4.5 Valores y vectores Propios
4.6 Aplicaciones

5 Teoria de Espacios Vectoriales

e Adquisicién de los conceptos fundamentales de la teoria de

espacios vectoriales

e Tdentificacidn de espacios vectoriales en contextos

especificos.
3.1 Espacios vectoriales y subespacios
3.2 Independencia lineal, bases y dimensidn.
3.3 Bases ortonormales
3.4 Los cuatro subespacios fundamentales
3.5 Minimos cuadrados.

BIBLIOGRAFIA

6 Nakos George & Joyner David. Algebra lineal con
aplicaciones, Thomson Editores.

7 Grossman S. Algebra Lineal con Aplicaciones. Ed. Mc Graw-
Hill, 1988

8 Kolman. Algebra Lineal. Ed. Prentice Hall.

9 Restrepo P. Franco R. Mufioz L. Algebra Lineal con
Aplicaciones. Universidad Nacional de Colombia Sede
Medellin. 2000.

10 Anton H. Elementos de Algebra Lineal.

11 Hoffman K. & Kunze R. Algebra lineal vy teoria de matrices.
México 1989.

12 Lang S. Algebra lineal, segunda edicién. Fondo educativo
Interamericano, Bogotd 1975.

13 Lipschutz. Algebra lineal, Coleccién Shaum.

METODOLOGIA

El curso se desarrollard siguiendo las siguientes pautas:

e lectura previa de los temas

e (Clases magistrales

e Utilizacidén de software de matemadticas para apoyo (MATLAB,

MATHCAD, DERIVE)

e Solucidn de talleres (individuales o grupales)

e Asesorias personales o grupales

REQUERIMIENTOS

Para un buen desarrollo del curso el estudiante necesita tener

un

buen manejo de:
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e Comprensién de Lectura
e TLenguaje simbdélico
e Algebra basica y geometria

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

La implementacién de paquetes de matemdticas en el estudio del
dlgebra lineal Dbrindan al estudiante la posibilidad de
complementar su formacidn realizando proyectos
interdisciplinarios.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - CATEDRA FRANCISCO JOSE DE CALDAS
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 1

CODIGO ASIGNATURA: 32700104

UBICACION: Facultad Tecnoldégica, U. Distrital FJDC - Cl1.
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 2

CREDITOS ACADEMICOS: 1

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA COMPLEMENTARIA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<2>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<1>>

748

AUTORES: Licenciado David Navarro Mejia. Lic. Lingliistica vy
literatura. Mgs. Investigacidén social
davidrnm@hotmail.com
Gustavo Becerra. Antropdlogo
gbecerrajl@udistrital.edu.co
PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
JUSTIFICACION
La Catedra Francisco José de Caldas se concibe como una

asignatura que busca desde la Facultad Tecnoldégica propiciar
espacios de ensefianza que contextualicen a sus estudiantes pero
que al mismo tiempo genere una imagen sobre lo que la Facultad
y la Universidad reflexiona respecto a problemas de
actualidad desde el ambito académico.

Desde otra perspectiva este espacio busca proyectarse también
como un espacio alterno a los egresados y comunidad en general
pues quiere ser una posibilidad de hacer visible la imagen y la
opinidén que se genera en la Universidad sobre asuntos de
interés publico y general.
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La Catedra puede ser también un modo de generar identidad
institucional tal como lo han posibilitados espacios como la
Cédtedra Manuel Ancizar en la Universidad Nacional, u otras de
similar concepcidén en otras Universidades de Bogotéa

OBJETIVOS

e Posibilitar una visién transversal de los temas
cientificos y académicos que prefiguran la formacidén de
los estudiantes

e Promover el interés pUblico del estudiante respecto al
contexto en que se generan los conocimientos propios de su
formacidén académica

e Propiciar en los estudiantes espacios de reflexidén vy
critica documentada de los problemas de la sociedad y su
entorno inmediato

e Promover el debate fundamentado de la Universidad a través
de sus actores académicos sobre los problemas de la
sociedad y posibilitar la intervencidén social sobre ellos
con los estudiantes y profesores

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

El contenido de la Catedra se concibe para enseflar teniendo en
cuenta la coyuntura de la sociedad en una perspectiva
histérica. El1 Contenido se desarrollara a partir de cuatro
temas centrales:

Tema 1: Poblamientos y territorios en Colombia

Regiones y subregiones de Colombia
Territorios de colonizacidn

Las fronteras nacionales

Urbanizacién y desarrollo

Ruralizacién y ocupacidén del campo colombiano

g w N

Tema 2: Identidades y anomias de Colombia

Simbologia de la nacionalidad

Identidades regionales y locales

Minorias y nacionalidad

La emergencia de nuevos dJgrupos sociales: diéspora,
extranjeros y otros.

W N

Tema 3: Conflictos y violencias de Colombia

1. Guerras civiles
2. Guerrillas, bandolerismos, péjaros y paramilitares
3. Protestas sociales y orden publico
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4., Delincuencia, mafias y crimen organizado
5. La violencia intrafamiliar

Tema 4: Ingenieria, pedagogia y sociedad

1. Origenes de la ingenieria y la pedagogia en el pais

2. El ingenio, la creacién, y la educacidén cientifica y
tecnoloégica

3. La ingenieria y la educacidén en la construccidén de la
sociedad y la nacionalidad

4. Profesionales de 1la técnica y la pedagogia en la

educacidébn superior

BIBLIOGRAFIA

Fals Borda, Orlando. Historia doble de la Costa. Vols. 1 y 2.
Bogota: Valencia editores, 1988

———————————————————————— La insurgencia de las provincias.
Bogotéa: Siglo XXI, 1986

———————————————————————— Regién e Historia. Bogoté: Tercer
Mundo, 1996

Pecaut, Daniel. Orden y violencia. Bogota. Norma, 2002

Sanchez, Gonzalo y Meertens, Donny. Bandoleros, gamonales y
campesinos. El caso de 1la violencia en Colombia. Bogoté:
Ancora editores, 1983.

Gonzéalez, Fernédn et al. La transformacidén de la violencia en

Colombia. Bogotéa: Cinep, 2003

Manera, Alfonso. Las fronteras imaginadas. Bogotéa: Planeta,
2005

————————————————————— El fracaso de la nacién. Bogota: Ancora
editores, 1998

Molano, Alferedo. Rebusgque mayor. Bogotd: Ancora editores,
2000

——————————————————————— Selva adentro. Bogotd: Ancora editores,
1996

Marulanda, Elsy. Colonizacidén y conflicto. Las lecciones del
Sumapaz. Bogotéd: Tercer Mundo, 1991

Anderson, Benedict. Comunidades imaginadas. México: FCE, 1990

Garcia Canclini, Nestor. Latinoamericanos buscando un lugar en
el mundo. Bercelona: Paidds, 2002
AA.VV. Conflicto y contexto. Bogota: Tercer Mundo editores,
1998

Helg, Aline. La educacidén en Colombia. Bogota: U niversidad

Pedagdégica Nacional, 1992

METODOLOGIA
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La Catedra se desarrollard en grupos amplios a través de
conferencias o charlas magistrales vy después en grupos
relativamente pequefios en la modalidad de seminarios.

ambién, segun la temdtica, se desarrollardn practicas de
intervencién social en comunidades e instituciones.
Finalizando cada estudiante elaborard un proyecto o memoria del
trabajo adelantado durante el semestre

REQUERIMIENTOS

e Retroproyector de acetatos opaco
e Lectura previa de los textos
e Bibliografia basica

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - CALCULO INTEGRAL
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 2

CODIGO ASIGNATURA: 32700201

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES: Licenciado Jorge Adelmo Hernandez

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
-Matematica bésica
-Calculo Diferencial

JUSTIFICACION

El calculo integral es una herramienta muy importante en el
estudiante de tecnologia o de ingenieria, mediante su uso se
pueden calcular Areas , volumenes , longitudes de arco vy
solucionar ecuaciones diferenciales con y sin condiciones
iniciales , ademds se dan las bases necesarias para estudios
posteriores como: ecuaciones diferenciales andlisis de
Fourier , estadistica y otros espacios académicos

OBJETIVOS

1. Complementar la educacidn bdasica, tedrica y prdactica en el
cdlculo de una variable real , presentando los fundamentos de
la teoria de la integracidén y sus aplicaciones

2. Estudiar los métodos generales para obtener integrales
indefinidas de funciones algebraicas y trascendentes
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3. Comprender la utilidad de la integral definida en la solucidn
de problemas de cdlculo de volumenes, dreas y longitud del
arco de una curva ,dreas de superficies de revolucion

COMPETENCIAS:
COMPETENCIAS BASICAS A DESARROLLAR

INTERPRETATIVAS

e Adquirir dominio conceptual \ operativo sobre
antiderivadas e integral indefinida

e Deducir algunas propiedades de la integral indefinida

ARGUMENTATIVAS

e Validar los conceptos trabajados mediante la solucién de
ejercicios

PROPOSITIVAS

e Transformar conjeturar o extender los resultados en
integrales definidas inmediatas a integrales mas generales

COMPETENCIAS DE CONTEXTO

e Plantear y resolver problemas que lleven a ecuaciones
diferenciales de variables separables

e FEstablecer relaciones entre problemas propios de cada Aarea
de estudio y los modelos tedricos estudiados el cdlculo
integral

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

Capitulo I Antiderivadas e integral indefinida

1.1 El diferencial
1.1.1 Definicidn
1.1.2 Significado geométrico
1.1.3 Aproximaciones Lineales
1.2 Primitivas e integracidén indefinida
1.2.3 Definicidén de antiderivada
1.2.4 Representacidén de antiderivadas
1.2.5La notacién de integral indefinida
1.3 Aplicaciones

Facultad Tecnologica
Tecnologia en Sistematizacion de Datos
Contenidos Programaticos Reforma curricular aplicada a partir del 2006-11



Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pagina 38 de 286
COMPETENCIAS

COMPETENCIAS BASICAS

INTERPRETATIVAS

e Adguirir dominio conceptual y operativo sobre sumas y la
notacién sigma

e Deducir algunas propiedades de las sumatorias

e Adguirir dominio conceptual y operativo sobre las sumas de
Riemann

ARGUMENTATIVAS

e Validar los conceptos trabajados mediante la solucién de
ejercicios

e Aplicar los teoremas fundamentales del célculo integral a
la solucidédn de ejercicios

PROPOSITIVAS

e Transformar conjeturar o extender los resultados de las
sumas basicas a sumas mas generales

COMPETENCIAS DE CONTEXTO

Plantear y resolver problemas de &areas mediante integrales
definidas

Capitulo 1II INTEGRALES DEFINIDAS
2 La Integral definida
2.1 Interpretacidén geométrica

2.1.1particién de un intervalo
2.1.2Norma de la particién
2.1.3 Notacién sigma
2.1.4 Propiedades

2.2 La integral definida
2.2.1 Definicién
2.2.2 Representacidn geométrica
2.2.3 Propiedades
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2.3 Teorema del valor medio para integrales
2.4 Teoremas fundamentales del cédlculo integral
Capitulo III APLICACIONES DE LA INTEGRAL DEFINIDA

Areas
Areas bajo curvas
Areas entre curvas
S6lidos de revoluciédn
Célculo de volumenes por envolventes cilindricas
Calculo de volumenes por cortes transversales
Superficies de revoluciédn
Longitud de arco de una curva
Areas de superficies de revolucién
Regla de Simpson para aproximar una integral definida
Las formas indeterminadas
Regla de L Hopital

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS BASICAS

INTERPRETATIVAS

e Adquirir dominio conceptual y operativo sobre los
distintos métodos de integracidn
ARGUMENTATIVAS
e Validar los conceptos trabajados mediante la solucién de
ejercicios usando uno o més métodos de integracién
PROPOSITIVAS

e Transformar conjeturar o extender los alcances de cada uno
de los métodos de integracidn

COMPETENCIAS DE CONTEXTO

e Plantear \% resolver problemas que involucren las
integrales definidas e indefinidas

Capitulo IV  Métodos de Integracién

4.1 Integracidédn por sustitucidn
4.1.1 Primitiva de una funcidédn compuesta
4.1.2 Completar funciones compuestas
4.1.3 Cambio de variables
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4.1.4 Regla general de ©potencias para
funciones compuestas

4.2 Integracién de funciones exponenciales vy
logaritmicas
4.2.1 Integral de funciones exponenciales
4.2.2 Integracidén de funciones logaritmicas
4.3 Aplicaciones Integracidén por partes

4.3.1 Normas para integracidn por partes
4.3.2 Aplicacién reiterada de la
integracidén por partes

4.4 Integracién de funciones trigonométricas

4.4.1 A partir de las reglas de
derivacioén

4.4.2 Usando identidades trigonométricas
4.4.3 Por sustituciones

4.4.4 Para funciones trigonométricas
inversas
4.4.5 Funciones trigonométricas
inversas e integracidn
4.4.6 Funciones trigonométricas
hiperbdlicas
4.4.7 Aplicaciones

4.5 Integracidn por sustituciones

trigonométricas (3 casos)
4.5.1 Con seno
4.5.2 Con tangente
4.5.3 Con secante

4.6 Integracidén por fracciones simples
4.6.1 Con factores lineales diferentes
4.6.2 Con factores lineales repetidos
4.6.3 Con factores lineales y cuadraticos
diferentes
4.6.4 Con factores cuadraticos repetidos

4.7 Integracidén de funciones racionales con senos y

cosenos
4.8 Miscelanea de integrales
4.8.1 Funciones racionales con potencias
fraccionarias de una variable
4.8.2 Integrales de binomiales
diferenciales
4.8.30tros casos
COMPETENCIAS
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COMPETENCIAS BASICAS

INTERPRETATIVAS

e Adguirir dominio conceptual y operativo sobre las series

e Explicar vy probar la convergencia o no de diferentes
tipos de series

e Probar la convergencia o no de algunas integrales
impropias

ARGUMENTATIVAS

e Validar los conceptos trabajados mediante la solucién de
ejercicios gque lleven a integrales impropias

PROPOSITIVAS

e Transformar conjeturar o extender los resultados en series
e integrales impropias a casos diferentes o gue requieren
algun tipo de transformacidn

COMPETENCIAS DE CONTEXTO

e Plantear vy analizar la convergencia de diferentes tipos
de series

e Plantear problemas relativos a cada area de estudio que
de alguna manera sugieren la solucidén de wuna integral
impropia.

Capitulo V SUCESIONES Y SERIES
TEMAS:

5.1 Sucesiones
5.1.1 Definicidén y ejemplos
5.1.2 Sucesiones convergentes y divergentes
5.1.3 Operaciones con sucesiones ( suma , multiplicaciédn,

producto por escalar y divisidn)

5.2 Series infinitas

5.2.1 Definicidén y ejemplos
Series convergentes y divergentes

5.2.2 Convergencia (condicién necesaria)
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5.2.3 Series telescédpicas y geométricas
5.2.4 Series Positivas Criterios de convergencia)

5.2.4.1 Criterio de la integral
5.2.4.2 Criterio de la raiz
5.2.4.3 Criterio de cociente(razdn)

5.2.5 Series alternadas
5.2.6.1Convergencia absoluta
5.2.6.2 Convergencia condicional

5.3 1Integrales impropias
5.3.1 Definicidén y ejemplos
5.3.2 Tipos de integrales impropias
5.3.2.1 Integrales de tipo I
5.3.2.2 Integrales de tipo II

BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFIA

LEITHOLD, louis, Calculo con Geometria Analitica. Editorial Harla
.Mexico

PURCELL, Edwin ,Calculo con Geometria Analitica. Editorial
Prentice Hall

THOMAS , FineyJ. Calculo con Geometria Analitica . Vol 1 Addison
-wesley Iberoamericana

LARSON ,Hostetler ,Calculo . Editorial Mc-Graw-Hill. .Vol .1

STEWART, James. Calculo de una variable. Editorial Thomson
Editores S.A.

APOSTOL, Tom M. Calculus . Tomo I. Editorial reverté.
METODOLOGIA

1l. El docente, en cada tema, hara wuna breve introduccién que
permita al estudiante orientar su trabajo en la Dbusqueda vy
construccidén del conocimiento y avanzar en su proceso de
formaciédn como persona autdnoma, responsable, con compromiso
consigo mismo y con la comunidad.

En los temas que el estudiante no recuerde, o en los que
presente dificultades para el aprendizaje, vy que no sean
contemplados en esta propuesta, se estudiardn a manera de
talleres que involucren directamente a los estudiantes
interesados.

El trabajo individual, fuera del aula y el trabajo grupal en el
aula, seran de gran utilidad pues la introduccidén es crear los
espacios adecuados para la reflexién, la discusidén y la
socializacidén de diferentes posiciones sobre cémo plantear vy
resolver los problemas propuestos

REQUERIMIENTOS
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Conceptuales : Calculo diferencial , precalculo

Fisicos: Aula de clase , marcadores , bibliografia
especializada, laboratorio de informatica con software
especializado

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

La implementacién de paquetes de matemdticas en el estudio del
cadlculo integral Dbrindan al estudiante la posibilidad de
complementar su formacidn realizando proyectos
interdisciplinarios. El1 uso y la aplicacidén adecuada de esta
herramienta de la Matematica facilita la comprensidén de
fenémenos fisicos y brinda un soporte tedrico al desarrollo de
la tecnologia. Asi mismo fortalece la capacidad de razonamiento
y fortalece el pensamiento formal condicidén necesaria en todas
las area de la ciencia.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - FISICA MECANICA
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 2

CODIGO ASIGNATURA: 32700202

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 6

CREDITOS ACADEMICOS: 4

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<6>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<2>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>
AUTORES: Licenciado lfmillanb@udistrital.edu.co

lfmillanb@yahoo.com.mx

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
-Matematica Basica

JUSTIFICACION

En la sociedad contemporédnea, todo ciudadano necesita poseer
ciertas bases cientificas. La manera de captar nuestro mundo y
de conocer la evidencia de la materialidad de la naturaleza se
ha integrado a 1la cultura moderna, entrelazada con la teoria
politica, la justicia y con la estructura econdédmica de nuestra
sociedad.

La Fisica como asignatura, dado su contenido, propone grandes
posibilidades para la formacién de los estudiantes en la
concepcidn cientifica del mundo y en el estudio sistémico de las
propiedades béasicas del universo para poder entender, explicar y
dar respuesta a los interrogantes planteados de acuerdo a su
perfil ocupacional y profesional.

OBJETIVOS
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» Dar la fundamentacién tedbrica-practica, de las leyes,
principios y <categorias que rigen la mecanica de la
particula, para que el estudiante reconozca la
materialidad de la naturaleza mediante el estudio de los
fendémenos fisicos.

» Que el estudiante aplique y wutilice en forma ldégica vy
sistémica los principios y leyes de la mecanica de la
particula, asi como su transformacidn.

» Lograr que el estudiante redescubra las leyes
fundamentales de la mecédnica mediante la observaciédn,
experimentacién y con la practica, verifique, compare vy
compruebe la veracidad de estas, para poder utilizar estos
conceptos en las ramas productivas y en las tecnologias de
muchos procesos.

» Hacer que el estudiante establezca relacién directa entre
los modelos fisicos tanto tedbdricos como experimentales, vy
de los problemas técnicos y cientificos propios de su
profesidn.

» En el laboratorio el alumno se familiarizard con la
mediciédn de magnitudes fisicas, de montajes para la
realizacién de experimentos, se apropiara de técnicas para
realizar gréaficos vy dibujos sencillos, manipulara la
calculadora cientifica y el computador para hacer
regresiones vy simular situaciones fisicas empleando la
Internet.

COMPETENCIAS

» Cognitivas, habituar al estudiante a atacar problemas
cientificos wutilizando wuna o varias leyes o principios
fisicos fundamentales, de una manera racional e
independiente. Y de adquirir la facultad y destreza de
pensar en términos 1ldégicos, coherentes aunque abstractos.
A partir del estudio de los conceptos y leyes fisicas de
la mecénica, el estudiante de solucidén a los problemas de
texto empleando el lenguaje de las matemdticas; describa
grafica y analiticamente el movimiento de una particula y
de aplicaciones energéticas a la vida cotidiana.

» Argumentativa, Interpretativa y LingUistica. A partir del
reconocimiento del lenguaje de la mecanica y la
matemdtica, utilice su conocimiento o generalizacidén de
estas leyes o principios para analizar, explicar y aplicar
consistentemente a nuevas situaciones.

» Propositiva a partir de los conceptos y las herramientas
de la mecanica el estudiante interprete y proponga
solucidén a situaciones problemicas nuevas

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA
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1. Fundamentos de la Fisica
1.2. Objetivos.
» Conocer e identificar las cantidades fisicas fundamentales
» Identificar, reconocer las unidades del sistema
internacional, del sistema ingles y realizar conversiones
de un sistema a otro.
» Representar, medir y comparar objetos
» Conocer las condiciones necesarias para realizar
mediciones directas y expresar el resultado teniendo en
cuenta las cifras significativas.
Patrones de medicidén y sistema de unidades.
Andlisis dimensional.
Unidades, patrones y unidades n de unidades.
Magnitudes y cantidades Fisicas.
Competencias
Lingliisticas (Matemé&tica, textual y gramatical)
Comunicativas
Afectivas
Cognitivas
Cientificas y tecnolégicas
Actitudinales
Procedi mentales
Laboratorio: Variacién lineal
2. Magnitudes fisicas escalares y vectoriales
2.2. Objetivos.
» Identificar y reconocer cantidades escalares y vectoriales
» Manejo conceptual y procedimental de las operaciones entre

e e
ooy Ul W

YVVVVVYY"

vectores.

2.3. Concepto de escalar y vector y su utilizacidén en 1la
Fisica.
2.4. Operacién entre vectores: Suma y resta, interpretacidn
Fisica.
2.5. Componentes de vectores en 1, 2 y 3 dimensiones vy
vectores unitarios.
2.6. El producto escalar interpretacién fisica.
2.7. El producto vectorial interpretacidédn Fisica.
2.8. Competencias

» Lingluisticas (Matematica, textual y

gramatical)Comunicativas

» Afectivas

» Cognitivas

» Cientificas y tecnoldgicas

» Actitudinales

» Procedimentales

Laboratorio: Variacién directamente proporcional
Laboratorio: Variacién inversamente proporcional

3. Movimiento en una dimensidn
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Objetivos.
Conocer y diferenciar los conceptos de rapidez, velocidad
Distinguir entre valores promedio e instantdneo de la
velocidad y aceleracidn.
Relacionar la posicidén, velocidad vy aceleracidén en el
movimiento unidimensional.
Andlisis grafico vy analitico de las ecuaciones del
movimiento rectilineo uniforme acelerado y de caida libre
vertical.

Velocidad media e instanténea

Aceleracidédn media e instanténea.

Movimientos rectilineos M.U.A y M.R.A. y movimiento con

leracidn variable.

Caida libre.

Competencias
Lingliisticas (Matemé&tica, textual y gramatical)
Comunicativas
Afectivas
Cognitivas
Cientificas y tecnolégicas
Actitudinales

Procedi mentales.

Laboratorio virtual:: Movimiento uniforme y acelerado

Movimiento en dos dimensiones.
Objetivos.
Conocer y aplicar la independencia de los movimientos en
dos y tres dimensiones
Identificar los vectores desplazamiento, velocidad vy
aceleracidén en dos y tres
dimensiones y las consecuencias de ellas sobre el

movimiento.

B D DD
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Caracterizar y evaluar el alcance y 1la altura en
movimientos con aceleracién.

Comprender, evaluar y calcular 1las variables de la
velocidad, aceleracién centripeta y aceleracidédn tangencial
en el movimiento circular.

Entender, interpretar y relacionar la velocidad de un
cuerpo con respecto a otro.

Vectores desplazamiento, velocidad y aceleracidn.
Movimiento parabdlico.

Movimiento circular uniforme.

Movimiento relativo.

Competencias

Lingliisticas (Matematica, textual y gramatical)
Comunicativas

Afectivas

Cognitivas
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Cientificas y tecnoldgicas
Actitudinales
Procedi mentales.
Laboratorio: Combinacién de las variaciones directa e

inversamente proporcional

5.
5.

o Oor oo oo oo

Leyes del movimiento de Newton.

2. Objetivos.

» Diferenciar y distinguir entre masa y peso.

» Comprender el concepto de fuerza, y reconocer los
distintos tipos de fuerzas.

» Relacionar la aceleracién o el equilibrio de una particula
con la fuerza neta gque actua sobre ella.

» Identificar los pares de fuerza (accidn-reaccidn) que
actlan en un sistema.

» Distincién entre friccién estdtica y friccidédn cinética.

» Entender e interpretar la dindmica del movimiento
circular.

» Describir cualitativamente como la Ley de la gravitacidn
explica los movimientos en el sistema solar.

» Comprender y aplicar tedrica (diagrama de cuerpo libre) vy
experimentalmente las Leyes de Newton al movimiento de una
particula.

3. Concepto de masa, campo gravitacional y fuerza.

4. Primera ley de Newton. Marcos de referencia inerciales.

5. Segunda y tercera ley de Newton.

6. Aplicaciones de las Leyes de Newton al movimiento lineal

7. Fuerzas de rozamiento.

8. Aplicaciones de las Leyes de Newton al movimiento circular

.9. Cantidad de movimiento lineal.

.10 Conservacién de la cantidad del movimiento lineal.
.11. Choques.

.12. Competencias

» LinglUisticas (Matematica, textual y gramatical)

» Comunicativas

» Afectivas

» Cognitivas

» Cientificas y tecnoldgicas

» Actitudinales

» Procedli mentales

Laboratorio Teoria de errores

6

6.

2.

Trabajo y energia.
Objetivos.

» Entender, interpretar y calcular el concepto del trabajo

realizado por una fuerza conocida gque actiia en un
desplazamiento conocido.
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» Calcular la energia cinética vy/o potencial de una
particula o de un sistema de particulas.

» Conocer y aplicar correctamente el teorema del trabajo-
energia realizado por la fuerza neta sobre una particula
con el cambio de su energia cinética.

» Comprender el concepto de potencia.

» Conocer, entender e interpretar el concepto de fuerza
conservativa.

» Reconocer correctamente como aplicar las leyes de
conservacién para resolver problemas.

6.3. Concepto de trabajo. Trabajo realizado por una fuerza

constante.

6.4. Trabajo realizado por una fuerza variable: caso
unidimensional.

6.5. Trabajo de fuerzas conservativas y disipativas

6.6. Concepto de energia y de potencia. Energia cinética,

potencial y elastica.

6.7. Fuerzas conservativas y no conservativas.

6.8. Conservacién de la energia mecénica. Ley de Conservacidn

de la Energia.

6.9. Competencias

Lingliisticas (Matematica, textual y gramatical)
Comunicativas

Afectivas

Cognitivas

Cientificas y tecnoldégicas

Actitudinales

Procedimentales.

YVVVYYVYVY

Laboratorio: Fuerza de rozamiento
Laboratorio: Fuerzas paralelas

7 Equilibrio del cuerpo rigido. (OPCIONAL)

7.2. Objetivos
» Entender vy comprender correctamente la definicidén de
torque o torva o momento de una fuerza como vector.
» Aplicar las condiciones para el equilibrio estatico.
7.3. Concepto de torqué y condiciones de equilibrio.
.4. Competencias
Lingliisticas (Matematica, textual y gramatical)
Comunicativas
Afectivas
Cognitivas
Cientificas y tecnolégicas
Actitudinales
Procedi mentales.

~J
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METODOLOGIA

Exposicién magistral del profesor

Talleres en clase

Simulaciones por computador de los temas tratados en clase
Practicas de laboratorio, sustentacidén vy discusidén de
informes

Practicas de laboratorio simulados por computador

Trabajos escritos y lecturas controladas por el profesor.
Presentacidén de peliculas y videos

REQUERIMIENTOS

Matemdticas Béasicas (Funciones trigonometrias, solucidn
ecuaciones simultaneas, derivadas, competencia lectora

EVALUACION:

70% Evaluaciones
30% Examen final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

Laboratorios utilizando alguna herramienta informética.

los

de
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 2

CODIGO ASIGNATURA: 32780201

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES: Licenciado

PRERREQUISITOS

-Manejo de computador.

-Lbégica matemdatica
-Introduccidén a los algoritmos

JUSTIFICACION

El proceso de anélisis, disefio y construccién de algoritmos
utilizando herramientas como el diagrama de flujo el seudo
cdbdigo permiten al estudiante plasmar los problemas reales en
algoritmos y luego en programas que daran una eficaz solucidn a
las necesidades de la empresa de hoy. La utilizacidén de una
herramienta como el lenguaje C, puede permitir la aplicacidn de
dichos conceptos, para la implementacidn.

OBJETIVOS

- Desarrollar en el estudiante un pensamiento légico,
analitico, inductivo y deductivo a partir del estudio vy
elaboracidén de algoritmos de complejidad moderada vy su
aplicacién en un leguaje de programacidédn buscando su
validacidn.

- Introducir al estudiante en el uso de una metodologia para
resolver problemas calculables de moderada compresidén a
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través de modelos, herramientas y técnicas de programacioén
formal.

Introducir al estudiante en la utilizacidén de un lenguaje de
programacidén en sus estructuras bésicas.

COMPETENCIAS

YV VVVVY

Abstraer y conceptualizar problemas del entorno

Interpretar ldégicamente problemas del entorno

Desarrollar la capacidad de andlisis

Modelar el problema, generando alternativas de soluciédn
Validar y refutar alternativas de solucidn con razonamiento
1lé6gico

Desarrollar habilidades 1légicas aplicadas a la solucidén de
problemas

» Desarrollar la capacidad de analisis 1ldégico y pensamiento
ordenado, para los problemas matematicos a resolver
» Desarrollar la capacidad creativa, enfrentando y resolviendo
problemas en forma independiente del lenguaje utilizado
CONTENIDO DE LA ASIGNATURA
1. INTRODUCCION A LA INFORMATICA
Objetivos

Introducir 1los conceptos béasicos que se manipulan en el
ambito de la informatica.

Identificar los componentes tanto fisicos como lbégicos de un
equipo de computo, ademds dar los conceptos béasicos sobre su
funcionamiento y utilizacidn.

Conceptos fundamentales

Dato

Informacidn

Informatica

Hardware

Composicién del computador
Dispositivos E/S

Software

software operativo

Software aplicativo

Lenguajes de Programaciodn

Lenguajes maquina, bajo y alto nivel
Traductores, Interpretes, compiladores
Compilacidén y sus fases

Software orientado

Facultad Tecnologica
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Firmware

Soporte humano

Funcionamiento del computador
Historia del computador
Clasificacién del computador
Campo de accién del computador
Bases de datos

Definicidn

Caracteristicas

Redes de datos

Definicidn

Caracteristicas

Inteligencia artificial
Definicidn

Caracteristicas
Areas de la inteligencia artificial
Ingenieria de software
Definicidn

Caracteristicas

Simulacidén

Definicidn

Caracteristicas

Computacidén mévil

Definicidn

Caracteristicas

Sistemas multimediales
Definicidn

Caracteristicas

SISTEMAS NUMERICOS

Objetivos

NN NDNDODNDNDNDNDNDNDDNDNDNDDN

Adquirir conocimientos sobre el manejo de
utilizando los sistemas numéricos.
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la informacidn

Adgquirir el dominio en el manejo de las operaciones bésicas

utilizando un sistema numérico posicional.

Conceptos

Sistemas numéricos

.1 Sistema decimal

.2 Sistema Binario
.3Sistema octal

.4 Sistema hexadecimal
Conversiones Numéricas
.1 Conversidén de decimal
.2 Conversién de decimal
.3 Conversién de decimal
.4 Conversién de binario
.5Conversién de binario octal

.6 Conversidén de binario hexadecimal
.7 Conversién de octal a decimal

binario
octal
hexadecimal
decimal

N JdJJdJdJJdJJJoooo o
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.8 Conversién de octal a binario

.9 Conversién de octal a hexadecimal

.10 Conversidén de hexadecimal a decimal

11 Conversidén de hexadecimal a binario

.12 Conversidén de hexadecimal a octal
Operaciones

.1 Suma, Resta, Multiplicacién y Divisidén Binaria

.2 Suma, Resta, Multiplicacién y Divisidén Octal

.3 S3uma, Resta, Multiplicacién y Divisidén Hexadecimal

QO 00 00 0 1 JJ 34

ANALISIS Y DISENO DE ALGORITMOS

Objetivos

Proporcionar los conceptos basicos para implementar
algoritmos que permitan dar solucidén a problemas generales.
Presentar una metodologia que <conlleve a la solucidn
sistémica de un problema.

Generar un marco conceptual sobre el andlisis y disefio de
algoritmos.

Competencias

VVVYV

WWWWwWwWwWwWwWwwwwwwwwwwwwww

Abstraer y conceptualizar problemas del entorno
Interpretar ldgicamente problemas del entorno
Desarrollar la capacidad de andlisis

Modelar el problema, generando alternativas de soluciédn

.12Metodologia de la programacidn

L1201 Definicidén del problema

.12.2 Andlisis del problema

.12.3 Solucidén del problema

.12.4 Representacidédn de la solucidn

.13 Algoritmos

.13.1 Definicién del algoritmo

.13.2 Partes del Algoritmo

.13.3 Pasos para la Elaboracidén de un Algoritmo
.13.4 Representacidén del algoritmo

.13.5 Ejemplo de un Algoritmo

.14 Tipos de datos
.15 Variables y constantes

.15.1 Declaracidén de variables
.15.2 Tipos de variables
.15.2.1 Contador

.15.2.2 Acumulador

.15.3 Declaracidén de constantes
.16 Operadores

.16.1 Operadores aritméticos
.16.2 Operadores relacionales
.16.3 Operadores légicos
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.17 Expresiones

.18 Jerarquia de operadores

.19 Asignacién de valores

.20 Diagrama de flujo

.20.1 Simbologia

.20.2 Reglas de construccidn
.20.3 Ejercicios

.21 Seudo cbédigo

.21.1 Reglas de construccidn
.21.2 Ejercicios

.22 Prueba de Escritorio

.22.1 Definicién

.22.2 Parametros

WWWwWwwwwwwwwww
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ESTRUCTURAS DE DECISION

Objetivo
estructuras en el
problemas

- Utilizar las
permitan resolver
decisiones.

Competencias

disefio de
que
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algoritmos que

implican la toma de

- Interpretar légicamente problemas del entorno

- Desarrollar la capacidad de
contienen toma de decisiones

andlisis, de

problemas gue

- Representar las alternativas de solucidn

.6 Estructura Simple

.7 Estructura Compuesta
.8 Estructura anidada
.9 Estructura Multiple
.10Ejercicios

DO DD D

5. ESTRUCTURAS REPETITIVAS

Objetivo
estructuras en el
problemas que

- Utilizar las
permitan resolver
algunos procesos.

Competencias

disefio de
implican la

algoritmos que
iteracidén de

- Interpretar ldgicamente problemas del entorno

- Desarrollar la capacidad de
contienen iteraciones.

andlisis, de

problemas que

- Representar las alternativas de solucidn

5.7 Estructura Mientras
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.8 Estructura Haga mientras

.9 Estructura hasta

.10 Estructura Para (Desde..... Hasta)
.11 Estructura repetitivas Anidados
.12 Ejercicios

oo o1 0 Ol

6. PROGRAMACION EN LENGUAJE C

Objetivo

- Introducir al estudiante en la utilizacién de un lenguaje de
programacidén en sus estructuras Dbésicas, para proponer
alternativas de solucidén sistémicas.

- Brindar al estudiante la posibilidad de convertir un modelos

abstractos (algoritmos) en modelos 1ldégicos lenguaje de
programacién.

- Conocer las diferentes caracteristicas de un lenguaje de
programacién.

Competencias

- Interpretar 1ldégicamente problemas del entorno y llevarlos a
un programa.

- Implementar diferentes soluciones 1ldégicas a un determinado
problema.

- Capacidad de wutilizar el lenguaje de programacidén para
resolver problemas.

6.10 E1 Lenguaje C

6.11 Tipos de Datos en C

6.12 Declaracidén de Variables

6.13 Declaracidén de Constantes

6.14 Palabras Reservadas

6.15 Operadores

6.16 Partes de un programa en C

6.17 Directivas (Include, Define)

6.17.1 Creacidén de un Programa

6.17.2 Crear, Salvar, Compilar vy Ejecutar un Programa
sencillo

6.18 Instrucciones de Entrada/ Salida
7. ESTRUCTURAS DE DECISION

Objetivo

- Conocer las diferentes estructuras decisidén con las que
cuenta un lenguaje de programacién.

- Realizar ejercicios qgque permitan conceptualizar y entender el
funcionamiento de las estructuras de decisién.
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Competencias

Capacidad para aplicar estructura de decisién para la
solucidén de los problemas que las requieran.

Implementar ©procedimientos que contengan estructuras de
decisién.

Capacidad para diferenciar el wuso de las estructuras de
decisién

1.2. If

1.3. If-else

1.4. If Anidados

1.5. Swith Case

8. ESTRUCTURAS REPETITIVAS

Objetivo

- Conocer las diferentes estructuras repetitivas con las qgue
cuenta un lenguaje de programacidn.

- Realizar ejercicios que permitan conceptualizar y entender el
funcionamiento de las estructuras repetitivas.

Competencias

- Capacidad para aplicar estructura repetitiva para la solucidn
de los problemas que las requieran.

- Implementar procedimientos que contengan estructuras
repetitivas.

- Capacidad para diferenciar el uso de las estructuras
repetitivas

2. While

3. Do While

4. For

5. Estructuras Repetitivas Anidadas

9. PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES

Objetivo

- Conocer como se implementan procedimientos y funciones en un
lenguaje de programacidn.

- Realizar ejercicios gque permitan conceptualizar y entender el
funcionamiento de las funciones y procedimientos.

Competencias

Implementar procedimientos y funciones en un lenguaje de
programacién.

Capacidad para diferenciar el wuso de los procesos y las
funciones.
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. Definicién de procedimientos
. Definicién de funciones

. Pardmetros por valor

. Pardmetros por referencia

ARREGLOS)

jetivo

Conocer como se implementan los arreglos por medio de un
lenguaje de programacién.

Realizar ejercicios gque permitan conceptualizar y entender el
funcionamiento los arreglos.

Competencias

10
10.

11

Ob

Proponer alternativas de solucién, haciendo uso de arreglos.

.2. Arreglos Unidimensionales (Vectores)

3. Arreglos Bidimensionales (Matrices)
. APLICACIONES ESPECIALES

jetivo

Realizar ejercicios gque permitan conceptualizar y entender el
funcionamiento de las funciones graficas en el lenguaje C.
Conocer el funcionamiento del manejo de 1los puertos en
lenguaje C

Competencias

11
11.

Implementar programas dgue hagan uso de las funciones graficas
del lenguaje C.

Implementar programas que utilicen los procesos de manejo de
puertos en lenguaje C.

.2. Modo Grafico

3. Comunicacidén a través de los puertos
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METODOLOGIA

1. Clase Magistral. El docente expone los fundamentos tedbricos
de acuerdo a la wunidad temdtica que se esté tratando, con
intervencién de los estudiantes, en este espacio se hard entrega
del material de estudio, preguntas respectivas y pasos
metodoldégicos antes de iniciarla sesién.

2. Taller. El1 estudiante aprende nuevos conceptos de forma
préctica, compartiendo con compafieros y docente sus ideas vy
experiencias

3. Trabajo de Acompafiamiento. Se programan durante el periodo
académico seminarios, tiempo de asesoria, y espacios para
revisidén de ejercicios y resolucidn de preguntas.

4. Trabajo Independiente. El alumno desarrolla talleres,
problemas, ejercicios, lecturas y trabajos escritos.

REQUERIMIENTOS

Intensidad 4 horas semanales en bloques de 2 horas.
Un equipo por cada 2 estudiantes

EVALUACION

Facultad Tecnologica
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EVALUACION DIAGNOSTICA Determinar el nivel de conocimientos
previos de los alumnos mediante preguntas. Prueba oral o
escrita. No tiene valor acumulativo.

EVALUACION FORMATIVA Permite evaluar el proceso haciendo énfasis
en el desarrollo, realizando procesos de retroalimentacidén. Esta
forma de evaluar permite correcciones a lo largo del proceso de
acuerdo con su desarrollo considerando medidas que permitan
mejorar las condiciones de lo evaluado. Realizar pruebas de
auto-evaluacién (encuestas), coevaluacién (por parejas) y
heteroevaluacidén (prueba escrita).

EVALUACION INFORMAL Se refiere a aquellos ejercicios que no
tienen objetivos claros ni procedimientos definidos, que se
sustentan en opiniones.

EVALUACION FORMAL Las evaluaciones que cumplen con requisitos
como la previsién de objetivos, el reconocimiento de los
propdésitos del evaluador, la definicién de criterios vy
pardmetros, la aplicacién sistemdtica de procedimientos, y el
uso de métodos precisos para el analisis y la emisidén de
juicios.

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - ESTRUCTURA DE DATOS
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 2

CODIGO ASIGNATURA: 32780202

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>
AUTORES: Mariluz Romero Garcia ~ mromerog@udistrital.edu.co

PRERREQUISITOS :

-Manejo de computador.
-Introduccidén a los algoritmos
-Lbégica matematica

JUSTIFICACION

Un computador es una magquina que manipula informacidén. Un curso
de Bases y Estructuras de Datos incluye el estudio de cdmo se
organiza la informacidén en un computador, cdémo se manipula vy
cémo se emplea. Por tanto, es sumamente importante que un
estudiante de Tecnologia en Sistematizacidén de Datos comprenda
los conceptos de organizacidén y manipulacidén de la informacidn
para continuar sus estudios en esta &rea del saber. Con
frecuencia podemos encontrar problemas cuya solucidn es
practicamente imposible, o si la encontramos estd muy dificil de
implementar, si utilizamos tipos simples de datos. Por otra
parte, podemos encontrar una buena solucién al problema
utilizando tipos estructurados de datos. Las 1listas, pilas,
colas, é&rboles y grafos son estructuras de datos dindmicas que
crecen y se encogen durante la ejecucidn de los programas. Con
esta asignatura el alumno podrd aplicar un razonamiento
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sistematico, basado en ldégica, para resolver problemas de tipo
algoritmico, independiente de un lenguaje de programacidn.

OBJETIVOS

Conocer la finalidad de los datos en un Sistema
computacional.

Utilizar las estructuras de datos simples y compuestas
combinadas con algoritmos de busqueda y ordenamiento que
solucionen un problema.

Comprender los conceptos vy los procedimientos para la
correcta asignacién y liberacidén de memoria, notando la
diferencia entre memoria estatica y memoria dindmica.

Dar a conocer los lenguaje de programacidédn que permiten la
implementacién de estructuras de datos para solucionar
diferentes problemas.

Desarrollar problemas de desorganizacién de informacidén a
través de las estructuras de datos.

COMPETENCIAS

Inducir al estudiante en el manejo ordenado de la informacidn
automatizada a través de estructuras de datos.

Desarrollar habilidad en el anédlisis de problemas y en el
disefio de algoritmos que lo resuelvan de forma eficiente
Decidir y aplicar la estructura de datos mas adecuada, de
acuerdo a una situacidn particular.

Generar mecanismos y destrezas innovadoras para abordar vy
solucionar cualquier problema.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

1. INTRODUCCION
Objetivos
- Conocer y comprender las diferentes herramientas y métodos
de ordenamiento para el almacenamiento de informacién.
- Diseflar algoritmos de ordenamiento con arreglos y
determinar cuéal es el més eficiente (computacionalmente)
y rapido.
- Iniciar con los conceptos basicos de estructuras de datos.
Competencia
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- Desarrollar aplicaciones que requieran de ordenamiento vy
blsqueda de datos, seleccionando el algoritmo mas adecuado
para la implementacién.

Métodos de Ordenamiento

Qué es Estructura de Datos?

Qué es un apuntador?

Qué es un nodo?

Componentes de un nodo

Qué es Memoria Dindmica?

Qué es Memoria Estatica?

Diferencia entre Memoria Estdtica y Dinamica
Ejemplos y ejercicios

O o0 Joy Ul WK

LISTAS ENLAZADAS

Objetivos

Conocer los algoritmos que permiten crear, insertar, eliminar
e imprimir el contenido de una lista enlazada a través del
manejo de los apuntadores.

Desarrollar funciones recursivas para minimizar el numero de
lineas de cdédigo y la eficiencia de los algoritmos.

Competencias

Diseflar algoritmos eficientes que permitan realizar cualquier

tipo de operacidén o exploracidn en listas enlazadas.

3.

DN NDNDNODNDDNDDNDDNDDNDDNDDND

Generalidades y conceptos de memoria dindmica.

Funciones para el manejo de memoria dinamica.

Creacidén de una lista simple.

Actualizacidén de nodos (insercidn, modificacidn y borrado).
Creacidén de una lista simple circular.

Actualizacidén de nodos (insercidn, modificacidédn y borrado).
Creacidén de una lista doblemente enlazada.

Actualizacidén de nodos (insercidédn, modificacidédn y borrado).

O ~Jo U WwWwN R

.9 Creacidén de una lista doblemente enlazada circular.

.10 Actualizacidén de nodos (insercidén, modificacidn y borrado).
.11 Manejo de listas recursivamente.

.12 Ejemplos y ejercicios.

COLAS Y PILAS

Objetivos:

Definir estructuras de datos que permitan la implementacidn
de pilas vy colas con arreglos y listas.

Construir algoritmos que evaluen estructura de datos para
realizar la implementacién de notaciones: infijo, prefijo vy
posfijo.
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- Desarrollar programas reales que apliquen a la utilizacidn de
este tipo de estructuras.

.1 Colas.

.2Colas implementadas usando arreglos.

.3Estructuras compuestas por mas de una cola.
.4Estructuras deque (BICOLAS).

.5Pilas.

.6Representacidén de una pila utilizando listas simples.
.7Notaciones (prefijo, infijo y posfijo).

.8Ejemplos y Ejercicios.

wwwwwwww

4. ARBOLES BINARIOS
Objetivos

- Dar a conocer las diferencias que identifican una estructura
de arbol, ya sea binario, AVL, B+.

- Comprender las técnicas wutilizadas para recorrer un arbol
binario en inorden, preorden y posorden.

- Proporcionar las herramientas adecuadas de programacidédn para
implementar proyectos de clase con arboles y archivos planos.

Competencias
- Realizar algoritmos Optimos que permitan evaluar gran

cantidad de informacién en un &rbol binario o AVL para
finalmente tomar decisiones importantes.

1Ny

.1 Conceptualizacidén de un arbol binario.

.2Creacidén de un arbol binario.

.3Formas de recorrer un a&arbol binario (preorden, inorden vy
posorden) .

.40rdenamiento de un arbol.

.5Arboles binarios tejidos por derecha.

.6Arboles binarios tejidos por izqguierda.

.7TArboles binarios tejidos completos.

.8Arboles AVL

.9Ejemplos y ejercicios.

SN
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GRAFOS
Objetivos

- Suministrar los conceptos y la representaciédn de grafos,
destacando la importancia de estos en diferentes A&areas del
conocimiento.

- Construir algoritmos para recorrer los grafos por anchura vy
por profundidad, que determinen el o los mejores caminos para
tomar decisiones.

Facultad Tecnologica
Tecnologia en Sistematizacion de Datos
Contenidos Programaticos Reforma curricular aplicada a partir del 2006-11



Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pagina 65 de 286

Competencias

- Analizar, diseflar y desarrollar algoritmos, utilizando grafos
(lista de adyacencia o matriz de adyacencia) para solucionar
problemas en el 4Area economia, cartografia, electrédnica,
sistemas geograficos, etc, o en cualquier &area del conocimiento
que requiera de este tipo de estructura de datos para solucionar
méds rapidamente un problema.

5.1Conceptualizacién de grafos.

5.2Empleo de una lista o matriz de adyacencia.

5.3Matriz de caminos.

5.4Digrafos conectados.

5.5Algoritmo para calcular la matriz de caminos.

5.6Algoritmo de WARSHALL.

5.7Formas de recorrer un grafo.

5.8Aplicaciones de los grafos.

5.9Ejemplos y ejercicios.

6. MATRICES DISPERSAS

Objetivos

- Ver la importancia de las listas enlazadas en la construccidn
de una matriz dispersa.

6.1 Definicidén de la estructura de una matriz dispersa.

6.2 Inicializaciédn, creaciodn e impresidén de una matriz
dispersa.

6.3 Maximo numero de filas y madximo numero de columnas.

6.4 Destruccidédn de una matriz dispersa.

6.5 Ejemplos y ejercicios.

BIBLIOGRAFIA

v" Becerra Santamaria, Cesar. Estructuras de datos en C++.
Ediciones Cesar Becerra. 1997.

v' Becerra Santamaria, Cesar. Estructuras de datos en disco
duro. Ediciones Cesar Becerra. 1993.

v’ Cairo y Guardati. Estructuras de Datos. Mc Graw Hill.
1994.

v' Jamsa, Kris. Las librerias de C. Mc Graw Hill. 1993.

v Langsam, Yedidyah. Augenstein, Moshe y Tanenbaum, Aaron.
Estructuras de Datos con C y C++. Prentice Hall. 1997.

v" Otero, Mario. Estructuras de Datos I. Uniandes. 1989.
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referencia préactica con orientacidén a objetos.

Learning. 2002.

de

Datos,
Thomson

METODOLOGIA:

l; INTRODUCCION A LOS CONCEPTOS DE ESTRUCTURAS DE DATOS

El tema se desarrolla con clases magistrales y en forma
participativa mediante talleres en grupo. Con
anterioridad se asigna el tema para luego unificar
conceptos acerca de la percepcidn que cada estudiante
tiene acerca de la lectura.

HTD

HTC

HTA
24

2; LISTAS ENLAZADAS

Este tema se aborda con exposiciones magistrales por
parte del profesor y talleres en grupos para que los
estudiantes demuestren a través de estos si se ha
entendido el tema o no. También se realizan tutorias
acerca de los talleres propuestos vy solucionados en
clase.

HTD
16

HTC

HTA
48

3. COLAS Y PILAS

Se requiere de una introduccidén con clase magistral para
transmitir vy comprender la forma de implementacidén de
pilas con arreglos estaticos y colas con listas
dinamicas, Se realizan varias sesiones de trabajo en
grupo con aplicaciones reales para que el estudiante
aplique los conocimientos comprendidos.

24

4. ARBOLES BINARIOS

A través de clase magistral se explica la introduccidn a
arboles vy las posibles implementaciones que se pueden
realizar con estos en diferentes &reas como: economia,
electrbénica, sistemas geograficos, etc.

12

36

5. GRAFOS

Mediante talleres en clase se realizan ejercicios que
combinen las listas, los arreglos y los apuntadores para
la construccién de un grafo mediante listas de adyacencia
y matriz de adyacencia.

12

36

6.MATRICES DISPERSAS

La clase magistral es la primer herramienta para explicar
el funcionamiento de este tipo de estructura de datos en
aplicaciones reales. Ademas los talleres tedbrico -
practicos en clase y extraclase permiten comprender y
afianzar la utilizacidén de la matriz dispersa.

24
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REQUERIMIENTOS

Para el desarrollo del 4&rea de estructura de datos es
indispensable video-bin para las exposiciones magistrales por
parte del profesor, libros en la biblioteca; teniendo en cuenta
los que se proponen en la bibliografia, y para el desarrollo de
Software cualquier lenguaje de programacidén, pero se sugiere
Turbo C++, Borland C++ o Visual C++.

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

Las Estructuras de Datos se integran con asignaturas como: las
Bases de datos para el almacenamiento permanente y temporal de
informacién (Archivos secuenciales y aleatorios), con la

asignatura de Inteligencia Artificial para el estudio de métodos
de Dbusqueda tomando como base los Aarboles de decisidén, 1la
asignatura de analisis vy disefio de sistemas vy Lbégica de
Programacién.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - ADMINISTRACION GENERAL
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 2

CODIGO ASIGNATURA: 32700207

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA COMPLEMENTARIA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES :

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

Toda empresa es una parte importante de su medio ambiente, que
de manera directa o indirecta afecta la estructura econdémica y
social de un pais. En la actualidad y en el futuro cercano la
accién de las empresas se desenvuelve en una lucha constante por
incorporar personas lideres, capaces de congquistar mercados, por
lo que la administracidén Jjuega un papel fundamental en ello.

Es por esto que el espacio académico “Administracidén” pretende
dotar de conocimientos y herramientas que le permitan, al
futuro egresado, participar en el ©proceso de mejora Yy
crecimiento de las organizaciones, en un ambiente dindmico.

OBJETIVOS

- Conocer los pioneros en el estudio de la Administracién,
enfatizando en Taylor , Fayol y Elton Mayo.
- Identificar los elementos que definen la administraciédn.
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- Determinar los elementos basicos que constituyen la
organizacién formal.

- Determinar el significado de las funciones de planeaciédn,
organizacidén, direccidn y control y el proceso de deben cumplir
dentro de una empresa.

COMPETENCIAS

- Identificar las caracteristicas de cada fase en la evolucidn
de la administracién.

- Reconoce las funciones del proceso administrativo

- Describe los factores externos que influyen en el
funcionamiento de la empresa

- Desarrolla su propia definicién de organizacidn

- Argumentar razones que fundamentan la importancia de la
planeacidén, organizacidn, direccidn y control

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

1. La gestidén como proceso global de la administracién
Concepto de administracidn

Proceso de administracidn

Planeacidn

Organizacién

Direccién

Control

1.3. Fases de la evolucidén de la administracién

2. Administracidén cientifica
Principios de administracién cientifica
Aportes de F.W. Taylor al estudio del trabajo

3. Organizacidén formal
Concepto y modelo de planeacidn estratégica

3.2 Formulacidén de estrategia
3.2.1. Identificacidén de misidén - visidn
3.2.2. Matriz DOFA
3.2.3. Objetivos, estrategias,
3.3. Ejecucidén y evaluacién de la estrategia
3.2.4. Politicas y metas
4. Planeacidn
4.1. Concepto y proceso
4.2. Areas de planeacién

Organizacidén
Concepto y proceso de organizacidn

5.
5.1.
5.2. Divisidén del trabajo
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5.4. Técnicas de organizaciodn

6. Direcciédn

6.1. Concepto de direccidn

6.2. Liderazgo

6.3. Motivacidén-comunicacidn

7. Control

7.1. Concepto y elementos del control
7.2. Proceso de control

7.3. Técnicas de control

8. Ambiente externo. El entorno y su importancia

BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFIA

Koontz / O’Donell. Elementos de Administracidédn Moderna. Ed.
McGraw Hill

Sexton, William. Teoria de la Organizacidén. Ed. Trillas

Chiavenato, Idalberto. Introduccidén a la Teoria General de la
Administracién. Ed. McGraw Hill

Stoner, James. Administracidén. Ed. Prentice Hall

Dessler, Gary. Organizacién y Administracidén. Ed. Prentice Hall

METODOLOGIA

1.

Lecturas de libros, articulos

2.

Talleres en clase

3. Clase magistral

REQUERIMIENTOS

No necesita ningun requisito para el desarrollo del espacio
académico.

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION
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FACULTAD TECNOLOGICA

TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - SEGUNDA LENGUA (NIVEL BASICO II)

TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 2

CODIGO ASIGNATURA: 32700206
UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20
INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 2
CREDITOS ACADEMICOS: 1
CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA COMPLEMENTARIA
TEORICO- PRACTICA
HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<3>>
HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<2>>
AUTORES: ILUD
PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
Unit Topic Language Forms Activities
- “Can” and “have”
for suggestions
- Adverbs of LISTENING:
One |Are you in shape? |frequency ! C
. - Listening to
- Present simple )
conversations
vVs. present . )
. - Listening for
contlnuous

Is it Trendy or

- Modal verbs
“can” and “may”

"

specific information
- Listening to
complaints

Two old fashionable? for ¥equest1ng
- Object pronouns
- Comparatives
- Be: simple past
- Simple past: READING:
regular and - Articles
What was your .
Three : ) irregular verbs — Schedules and
vacation like? “ Y
Could” and surveys
“Would” for - Stories

offering help
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Unit Topic Language Forms Activities
- “Could” and WRITING:
Four Where are you “should” - Narrations
going to travel? |- “Be going to” - Descriptions
for future - Planning
— l 1
. How much would b . - Discussions
Five - Intensifiers .
you pay-? L “Too” and - Making arrangements
- Maki le-pl
“enough” aking role-plays

Facultad Tecnologica

Tecnologia en Sistematizacion de Datos
Contenidos Programaticos Reforma curricular aplicada a partir del 2006-11



Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pagina 73 de 286

FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - PRODUCCION Y COMPRENSION DE TEXTOS II
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 2

CODIGO ASIGNATURA: 32700203

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 3

CREDITOS ACADEMICOS: 2

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA COMPLEMENTARIA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES: Licenciado NEVIS BALANTA CASTILLA. Licenciada en
Linglistica vy literatura de la U. Distrital. Estudios de
Comunicacién social y periodismo. Magister en investigacién
social interdisciplinaria.

E- mail: nevisbalanta @ yahoo.com

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
-Produccidén y comprensidn de textos

JUSTIFICACION

El dominio de la argumentacién y del Ilenguaje cientifico se
constituye en un aspecto fundamental para cualquier profesional
en la actualidad, por lo tanto en Facultad Tecnoldgica se hace
necesario potenciar y cualificar la competencia argumentativa y
discursiva en el admbito cientifico- técnico.

De manera que, se redquiere centrar el trabajo en el desarrollo
del conocimiento de los aspectos Dbasicos de la argumentacidn,
del texto demostrativo y de las nuevas exigencias textuales que
surgen a partir de la emergencia de nuevos lenguajes en ciencia
y tecnologia.

OBJETIVOS
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e Desarrollar competencia argumentativa vy discursiva en el
ambito cientifico de los estudiantes de la facultad.

e Cualificar la produccidn textual de los estudiantes de segundo
semestre de tecnologia

e Propiciar la produccidén textual auténtica de textos de tipo
argumentativo y cientifico con sentido completo.

e Posibilitar que los estudiantes realicen lecturas que apunten
a la comprensién global de los textos argumentativos vy
cientificos en general.

e Desarrollar procesos metacognitivos, tanto en la lectura como
en la escritura como una forma de mejorar la competencia
argumentativa y discursiva de los estudiantes.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

1. INTRODUCCION

Objetivo: brindar al estudiante elementos tedbricos y
metodoldgicos en torno a la argumentacidén, con el fin de que 1lo
aplique tanto en el discurso verbal como escrito

COMPETENCIAS A DESARROLLAR
Interpretativa, intertextual, critica, creativa y ética.
GENERALIDADES DE LA ARGUMENTACION

Elementos: premisa, Jjustificacidén y conclusidn
Caracteristicas del discurso argumentativo
Tipos de argumentacidn:

A través de ejemplos,
Analogia

Argumentos de autoridad,
Causa- efecto

Por el modelo-antimodelo

wWwwwwwdhr
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2. TIPOS DE TEXTOS ARGUMENTATIVOS

RECONOCIMIENTO DE ALGUNAS TIPOLOGIAS TEXTUALES DE CARACTER
ARGUMENTATIVO

OBJETIVOS

e TLograr que los estudiantes distingan la arquitectura de los
textos argumentativos mas usuales en este nivel de
escolaridad.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR
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Textual e intertextual a través de la produccién de diversos
tipos de textos segun el propdsito comunicativo.

1. Resefia critica
2. E1l Ensayo

3. TEXTOS CIENTIFICOS

OBJETIVOS

e Conocer las caracteristicas de los textos cientificos.

e Desarrollar estrategias que permitan la produccidén escrita
con un propdsito cientifico

e Generar procesos metacognitivos en el proceso escritural

e Contextualizar al estudiante en torno a la configuracién del
discurso cientifico y la importancia de éste como sistema de
divulgacién de las ciencias y la tecnologia.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Argumentativa, propositiva, intertextual, critica y ética, a
través de la lectura produccién de textos auténticos y con una
intencidén comunicativa clara

LA COMUNICACION CIENTIFICA

1. Rasgos del discurso cientifico
2. Macroestructura y superestructura del texto cientifico
3. La denotacidén como medio de comunicar la ciencia

TEXTOS Y MEDIOS DE DIVULGACION Y COMUNICACION DE LA CIENCIA Y 1A
TECNOLOGIA

4., Articulo cientifico
5. Informe
6. Libro cientifico: Guia para su analisis
7. E1 folleto
BIBLIOGRAFIA

WESTON, Antony. Las claves de la argumentacidédn. Editorial
Ariel, Barcelona Espafia. 1994

DIJK, Teun. A. Van. Texto y contexto. Catedra, Madrid 1980

—————————————————————————— Ideologia. Barcelona. Gedisa.
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———————————————————————— . Estructuras % funciones del
discurso. México Siglo  XXI editores. 52 . edicidn.
Bogoté&.1988.

DUCROT, Oswald. Decir y no decir. Anagrama. Barcelona. 1982

—————————————————————— . E1 decir y lo dicho. Hachette. Buenos
Aires. 1984

BAQUERO, Julia. Textos cientificos y argumentativos. Bogota.
Lambda. 1994

CROWLEY, David. La comunicacién en la historia:
Tecnologia, Cultura y sociedad. Barcelona. Bosh. 1997

SANABRIA HERRERA, Tinone. La lectura del texto cientifico.
Bogota. Universidad Piloto. 1997
TREJO CAZARES, Carmen. La comunicacién de <ciencia vy
tecnologia. México. Limusa. 1998

CAMPUZANO A, Yolanda. Recursos de informacidén en ciencia vy
tecnologia. Armenia. Universidad del Quindio. 1990

FERNANDEZ, Sofia. Derecho de ©patentes e investigacidn
cientifica. Munich- Alemania. Tirant lo Blanch.1998

METODOLOGIA

Las metodologia serd la que sustenta la propuesta tedrica,
metodoldégica y didéctica de la pedagogia por proyectos; que
parte de comprender que el trabajo cooperativo, la
participacidén permanente de los estudiantes en la escogencia,
discusidén y el desarrollo de los temas es lo que posibilita el
aprendizaje significativo vy por tanto con alto grado de
pertinencia. Se trabajaréa, ademés, con: exposiciones, mesas
redondas, talleres, siempre y cuando sea una necesidad para los
actores del proceso (docentes y estudiantes).

REQUERIMIENTOS

Cognitivos

Tener dominio de la lengua como sistema funcional de signos
que sirven para la comunicacidén, la comprensidén de la
realidad.

Que tengan los conocimientos basicos en torno a los distintos
niveles de anadlisis de la lengua.

Saber leer y escribir (aunque sea al modo tradicional)
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Técnicos

e Tablero. eProyector de Opacos.

e Videos. e Proyector de
acetatos.

e TFotocopias. e Proyector de
Multimedia.

e Textos.
EVALUACION

La evaluacidén se asumird como un proceso continuo y que se
retroalimenta permanentemente con la integracién de la teoria
con la préactica, donde se evaluard los avances del estudiante en
la produccidén y comprensién de textos.

e Talleres e Exposiciones
e Trabajos escritos e Proyecto final (40%)

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - ECUACIONES DIFERENCIALES
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 3

CODIGO ASIGNATURA: 32700301

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA
HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>
HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>
AUTORES: Licenciado HAROLD VACCA GONZALEZ JAIME PANTOJA

PRERREQUISITOS :
-Manejo de computador.
-Matematica basica

JUSTIFICACION

Para representar la realidad en movimiento usamos una clave
especial, una simbologia sintética que nos informa acerca de
una velocidad, de un descenso de temperatura, de un aumento de
corriente, de una disminucidén de la poblacidn, de una variacidn
en los costos de la energia, del cambio mas insignificante, en
cualquier aspecto, de la vida en nuestro planeta y en particular
los que tienen que ver con el area de estudio que nos ocupa.
Todos estos aspectos, antes mencionados, tienen en comin que son
variaciones a través del tiempo, esa dimensidén inmutable en la
cual se mueven la materia y la ciencia.

La mayoria de la ciencias se apoya en las matematicas para el
estudio de dichas wvariaciones, y ésta, a su vez, lo hace a
través del lenguaje de las ecuaciones diferenciales, es por
esto, que podriamos atrevernos a afirmar que las ecuaciones
diferenciales representan un area importante de las mateméticas.
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OBJETIVOS

Objetivo General de la Asignatura

- Capacitar para expresar matemdticamente un problema cientifico
de variacidén a través de una ecuacidn diferencial , resolverlo
usando técnicas matemdticas adecuadas y saber interpretar los
resultados obtenidos.

—Identificar claramente una ecuacidn diferencial.

- Clasificar acertadamente una ecuacidén diferencial, de acuerdo
al tipo de derivadas, al grado y al orden de ésta.

- Construir ecuaciones diferenciales, que representen
situaciones de la vida real.

- Resolver ecuaciones diferenciales de primer y segundo orden,
por diferentes métodos.

- Encontrar soluciones de tipo particular, general y singular
para algunas ecuaciones diferenciales seguin sea el caso

- Plantear y resolver problemas de la tecnologia en
electricidad, utilizando los modelos de las ecuaciones
diferenciales.

- Resolver algunas ecuaciones utilizando series de potencias.

- Utilizar la transformada de Laplace para resolver ecuaciones
diferenciales.

COMPETENCIAS

Conocimiento de los conceptos y resultados fundamentales de las
ecuaciones diferenciales, asi como sus

posibilidades de aplicacidén en la resolucién de problemas
cientificos de wvariacidn.

Destrezas

- Capacidad para formalizar analiticamente ideas geométricas a
través de ecuaciones diferenciales y extraer conclusiones
geométricas de formulaciones analiticas.

- Utilizacién de las ecuaciones diferenciales como un
instrumento potente para medir la variacidédn de

magnitudes que estan relacionadas

- Aprendizaje de técnicas de solucidén de ecuaciones lineales de
primer orden

Contribucién al desarrollo de habilidades y destrezas Genéricas:

- Capacidad de andlisis y sintesis
- Capacidad de organizar y planificar
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- Resolucidén de problemas

Toma de decisiones

- Capacidad para aplicar la teoria a la préactica en situaciones
diversas

Habilidades para la investigacién

Capacidad de aprender de forma independiente

Capacidad de transferir conocimientos de un contexto a otro
Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad)

Habilidad para trabajar de forma autdnoma

Inquietud por la eficiencia y el rigor

Capacidad para comunicar resultados de forma clara y precisa

e I R e e e e e
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CONTENIDO DE LA ASIGNATURA
Numeros complejos
Introduccién a las ecuaciones diferenciales

Definiciones y terminologia

.1 Ecuacidén diferencial
.2Clasificacidén de las E.D.
.350lucidén de una E.D.

Problemas de valor inicial

.1 Problema de valor inicial
.2 Problema de valor inicial de 1° y 2° orden

Las E.D. como modelos matematicos

.1Qué es un modelo matematico?
.2Modelo de crecimiento y decaimiento
.3Modelo de enfriamiento de Newton
.4Modelo de Caida Libre

.5Modelo de Circuitos en serie

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Definir ecuacidén diferencial y dar ejemplos
Definir y dar ejemplos de ecuaciones diferenciales con

condiciones iniciales

Definir y dar ejemplos de modelos matemdticos con

ecuaciones diferenciales

II

NN DNDDNDDNDDNDDN
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Ecuaciones diferenciales de primer orden

Variables separables

.1 Solucidén de una Ecuacidn diferencial separable
.2 Problema de valor inicial

Ecuaciones exactas

.1 Funciones de varias variables
.2 Derivadas parciales
.3Diferencial total

.4 Ecuacién diferencial exacta
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2.2.580lucidédn de una ecuacidn diferencial exacta
.6 Problema de valor inicial

N
N

Ecuaciones lineales

.1 Ecuacidén diferencial lineal

.2S0lucidén de una E.D. lineal de primer orden
Soluciones por sustitucidn

.1 Ecuaciones Homogéneas

.2Solucidén de una E.D. homogénea

.3La ecuacidén de Bernoulli

NN DNDDNDDNDDND
DO D W W W

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Definir dar ejemplos y resolver ecuaciones diferenciales
separables Definir dar ejemplos y resolver ecuaciones
diferenciales homogéneas

- Definir dar ejemplos y resolver ecuaciones diferenciales
lineales de primer orden

- Definir dar ejemplos y resolver ecuaciones diferenciales de
Bernoulli y de Ricatti

III Aplicacién de ecuaciones diferenciales de primer orden

Ecuaciones Lineales
.1Crecimiento y decaimiento exponencial
.2Ley del enfriamiento de Newton
.3Mezclas
.4Circuitos en Serie

Ecuaciones no lineales
.1 Modelos demograficos
.2Ecuacidén logistica y su solucidn
.3Crecimiento logistico

Sistemas de ecuaciones lineales y no lineales

.1 Modelo depredador -presa
.2Circuitos

W WwWwwwwwwwwwww
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Plantear y resolver problemas de ecuaciones lineales
- Plantear y resolver problemas de ecuaciones no lineales

Iv Ecuaciones diferenciales de orden superior

Definiciones y terminologia
.1 Problema de valor inicial y valor en la frontera
.2 Ecuaciones homogéneas
.3 Ecuaciones no homogéneas
Reduccién de orden
E.D. lineales homogéneas con coeficientes constantes

NN U U NN
WN R PP
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.1Con raices reales distintas
.2Con raices reales iguales
.3Con raices complejas conjugadas
E.D. de segundo orden
E.D. orden superior
.1 De tercer orden
.2 De cuarto orden

B DD DD
OO wwWwWw

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Definir ecuaciones con condiciones iniciales y condiciones
de frontera
- Definir y plantear ecuaciones homogéneas y no-homogeneas
- Estudiar algoritmos de calculo de solucidén de una ecuacidn
lineales homogéneas de orden dos y mayor
- Estudiar algoritmos de calculo de ecuaciones lineales no-
homogeneas de orden dos y mayor
- Definir y estudiar algoritmos de solucién de ecuaciones de
cauchy - Euler
- Estudiar series de potencias y sus propiedades
- Estudiar soluciones por series de potencias

- Estudiar soluciones en torno a puntos ordinarios

v Solucién de E.D. en forma de series de potencias
5.1 Repaso de series de potencias

5.2 Soluciones en forma de series de potencias
5.3 Soluciones en torno a puntos ordinarios

5.4 Ejemplos y ejercicios

VI: Transformada de Laplace

Repaso de integrales impropias

Definicidén de la transformada de Laplace
Célculo de algunas transformadas de Laplace
Transformada inversa de Laplace

Derivada de una transformada

Transformada de derivadas e integrales

O O O)Y O O)Y O
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OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Definir vy calcular la transformada de Laplace de una
funcidn

- Dar condiciones suficientes de existencia para la
transformada de una funcidn

- Definir y calcular la transformada inversa de una funcidn

- Estudiar las propiedad de la trasformada de Laplace

- Estudiar la convolucion de dos funciones y su transformada
de Laplace
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- Usar la transformada de Laplace para solucionar ecuaciones
diferenciales

BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFIA

ZILL, Dennis G. Ecuaciones diferenciales con aplicaciones de
modelado. Thomson Editores. México.

CARMONA, J. Isabel, Ecuaciones diferenciales. Editorial
Universidad. México.

SIMMONS, F. Ecuaciones diferenciales con aplicaciones y notas
histéricas. Editorial McGraw Hill. Espafa.

APOSTOL, Tom . M , Calculus volumenes I y II , Editorial
Reverté , Barcelona (1978).

EDWARDS,C.H.- PENNEY,D.E.:”Cédlculo diferencial e integral”. Ed.
Pearson Prentice Hall (1997)

STEWART, J.: “Célculo. Conceptos vy contextos”. Ed. Thomson
(1999).

STEWART, J.:”Célculo diferencial e integral”. Ed Thomson (1999).
METODOLOGIA

- Se darédn guiones sobre el contenido de cada uno de los temas,
asi como enunciados con ejercicios de nivel minimo y problemas
de distintos niveles de dificultad.

- Durante las clases tedricas presenciales, se motivaran vy
expondradn los conceptos fundamentales, se ilustrardn con
ejemplos, se desarrollardn sus consecuencias y Se mostraran
algunas de sus aplicaciones.

- En las <clases de problemas, se resolverdn ejercicios vy
problemas que los propios alumnos elegirdn de entre aquellos
cuyos enunciados se han proporcionado por escrito durante el
desarrollo de cada tema. Es importante que los estudiantes se
impliquen en colaborar activamente en el desarrollo de estas
sesiones y que la actividad del profesor sea la de orientar,
corregir errores y captar 1los aspectos que presentan mayor
dificultad

para los alumnos. Los grupos de practicas deberan ser reducidos.

- Habré& sesiones de tutoria individualizada (que favoreceréan la
progresidén de aquellos alumnos que llevan la asignatura al dia),
y también sesiones de tutoria colectiva (que serviradn para
cubrir lagunas y deficiencias que se detecten en el aprendizaje
de grupos concretos de alumnos). En estas ultimas, se promovera
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una participacidén activa y programada de los alumnos y se
contemplard la figura de compafiero-tutor.

1. las clases de problemas- Resolucidn de problemas por grupos.,
Laboratorio

Teoria-préactica

2. sesiones de tutoria individualizada-Trabajos académicamente
dirigidos.

3. talleres-Trabajos académicamente dirigidos, Laboratorio
Teoria-préactica

4. guiones sobre el contenido- Bisqueda en la bibliografia de
aplicaciones de 1interés cientifico relacionadas con el tema
tratado en clase.

REQUERIMIENTOS
Célculo diferencial, Integral y algebra lineal
EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

La asignatura proporciona al alumnado los conceptos béasicos del
Andlisis asi como algunos resultados y técnicas que hacen que
estos conceptos tengan un alto valor instrumental.

Un conocimiento adecuado del lenguaje y de los métodos propios
de las Matemdticas son necesarios para la comprensién de una
buena parte de las teorias que se desarrollan en las distintas
materias que conforman las ciencias experimentales.

En la actualidad, el grado de profundizacidén en el conocimiento
cientifico estd muy directamente relacionado con el nivel en que
los fendmenos pueden expresarse mediante modelos que admiten un
tratamiento abstracto.

La implementacién de paquetes de matemdticas en el estudio de
las ecuaciones diferenciales brindan al estudiante la
posibilidad de complementar su formaciédn realizando proyectos
interdisciplinarios. El uso y la aplicacidén adecuada de esta
herramienta de la Matemdtica facilita la comprensidén de
fendémenos fisicos y brinda un soporte tedrico al desarrollo de
la tecnologia. Asi mismo fortalece la capacidad de razonamiento
y fortalece el pensamiento formal condicidén necesaria en todas
las area de la ciencia.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - FISICA ELECTROMAGNETICA
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 3

CODIGO ASIGNATURA: 32700302

UBICACION: Facultad Tecnoldégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 6

CREDITOS ACADEMICOS: 4

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<6>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<2>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>
AUTORES : Licenciado Luis Felipe MI114n
l1fmillanb@udistrital.edu.co

lfmillanb@yahoo.com.mx

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
-Fisica Mecénica

JUSTIFICACION

En la sociedad contemporédnea, todo ciudadano necesita poseer
ciertas bases cientificas. La manera de captar nuestro mundo y
de conocer la evidencia de la materialidad de la naturaleza se
ha integrado a 1la cultura moderna, entrelazada con la teoria
politica, la justicia y con la estructura econdédmica de nuestra
sociedad.

La Fisica como asignatura, dado su contenido, propone grandes
posibilidades para la formacién de los estudiantes en la
concepcidn cientifica del mundo y en el estudio sistémico de las
propiedades béasicas del universo para poder entender, explicar y
dar respuesta a los interrogantes planteados de acuerdo a su
perfil ocupacional y profesional.

OBJETIVOS
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» Dar la fundamentacién tedbrica-practica, de las leyes,
principios y categorias que rigen la electricidad y el
magnetismo, para que el estudiante evidencie la
materialidad de la naturaleza mediante el estudio de 1los
fendémenos electromagnéticos.

» Lograr que el estudiante redescubra las leyes
fundamentales del electromagnetismo mediante la
observacidén y experimentacién y con la practica verifique
y compruebe la realidad objetiva de estas leyes, para
poder utilizar estos conceptos en las ramas productivas y
en las tecnologias de muchos procesos.

» Aplicar vy utilizar de forma 1ldégica vy sistémica 1los
principios y leyes del electromagnetismo, asi como su
conservacién y transformacién.

» En el laboratorio el estudiante se familiarizard con la
medicidén de magnitudes de la electricidad y magnetismo, y
de montajes sencillos para la realizacidén de experimentos
eléctricos y magnéticos.

» Dar la fundamentacién tedrica-practica, de las leyes,
principios vy categorias que rigen la mecanica de la
particula, para que el estudiante reconozca la
materialidad de la naturaleza mediante el estudio de 1los
fenbmenos fisicos.

» Que el estudiante aplique y utilice en forma 1légica vy
sistémica los principios y leyes de la mecédnica de la
particula, asi como su transformacién.

» Lograr que el estudiante redescubra las leyes
fundamentales de la mecédnica mediante la observacién,
experimentacién y con la practica, verifique, compare vy
compruebe la veracidad de estas, para poder utilizar estos
conceptos en las ramas productivas y en las tecnologias de
muchos procesos.

» Hacer que el estudiante establezca relacidén directa entre
los modelos fisicos tanto tedbdricos como experimentales, vy
de los problemas técnicos y cientificos propios de su
profesidn.

» En el laboratorio el alumno se familiarizarada con la
mediciédn de magnitudes fisicas, de montajes para la
realizacidén de experimentos, se apropiara de técnicas para
realizar gréaficos vy dibujos sencillos, manipulara la
calculadora cientifica y el computador  para hacer
regresiones vy simular situaciones fisicas empleando la
Internet.

COMPETENCIAS

" Cognitivas, habituar al estudiante a atacar problemas
cientificos usando una o varias leyes o principios fisicos
fundamentales del electromagnetismo de una manera
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racional, e independiente. Y de adquirir 1la facultad vy
destreza de pensar en términos 1ldégicos, coherentes aunque
abstractos. A partir del estudio de los conceptos,
principios y leyes del electromagnetismo, el estudiante de
solucidén a los problemas de texto empleando el lenguaje de
las matematicas y del electromagnetismo y a las
aplicaciones a la vida cotidiana.

Argumentativa, Interpretativa y Lingiiistica. A partir del
reconocimiento del lenguaje de la electricidad y el
magnetismo, wutilice su conocimiento o generalizacién de
estas leyes o principios para analizar, explicar y aplicar
consistentemente a nuevas situaciones.

Propositiva a partir de los conceptos y las herramientas
del electromagnetismo el estudiante interprete vy proponga
solucidén a situaciones problemitas nuevas.

CONTENIDO

1.

1

Carga eléctrica Ley de Coulomb, Campo eléctrico, Ley

de Gauss
1.2

1.
1.

>

4.
4.

Objetivos:
Habilitar al estudiante para que comprenda, interprete vy
construya la relacidn entre los fendémenos
electromagnéticos y la estructura microscdpica de la
materia.
Estudiar la ley de Coulomb para determinar la fuerza neta
sobre una particula cargada y buscar asi la aplicabilidad
temdtica al estudio de la xerografia, la pintura
electrostéatica, etc., con el fin de dimensionar el
accionar del futuro tecndlogo.
Proporcionar al alumno los ©principios tedbricos que
relacionan el concepto de campo eléctrico con el de lineas
de fuerza para sistemas de carga sencillos y asi poder
obtener informacidén respecto a la direccidén e intensidad
del campo eléctrico a partir del diagrama trazado.
Proyectar la aplicacidén temdtica al estudio del movimiento
de cargas en campos eléctricos y en el de los tubos de
rayos catddicos.
Traducir informacidén proveniente de observacidn, medicidn,
cuadros, tablas, graficos y material escrito de manera
verificable.

.1 Hechos fenomenolégicos sobre la electricidad
2. Carga eléctrica desarrollo conceptual y validez de la

ley de Coulomb para particulas puntuales.

.3. Calculo de 1la fuerza neta en una superposicidn de

cargas.
4 Concepto del campo eléctrico una particula puntual.
5 Calculo de superposicidédn de campos eléctricos vy

problemas de aplicaciédn.

Facultad Tecnologica
Tecnologia en Sistematizacion de Datos
Contenidos Programaticos Reforma curricular aplicada a partir del 2006-11



Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pagina 88 de 286

1.4.6 Lineas del campo eléctrico.

1.4.7 Concepto de distribucidén continua de carga.

1.4.8 Calculo de campo eléctrico en una distribucidén continua
de carga

1.4.9 Movimiento de particulas cargadas en un campo eléctrico

uniforme. Problemas de aplicacién.

1.4.10 Significado del concepto de Flujo eléctrico.

1.4.11 Ley de Gauss, aplicaciones de esta ley para
distribuciones simétricas de carga.

1.4.12 conductores en equilibrio electroestdtico. Problemas de
aplicacién.

1.5 Competencias

Lingliisticas (Matematica, lectora.)

Comunicativas

Afectivas

Cognitivas

Cientificas y tecnolégicas

Actitudinales

Procedimentales

Laboratorio Virtual: Lineas de campo eléctrico, Ley de Coulomb

YVVYVYYVYVYY

2.1 Potencial eléctrico y Capacitancia

2.3 Objetivos.
» Integrar conceptualmente la relacidén entre el potencial
eléctrico y la intensidad del campo eléctrico.
» Enfrentar con Dbuenos fundamentos el estudio de 1los
problemas técnicos y cientificos de la energia eléctrica
que origina fendémenos, como las chispas o descargas

eléctricas.

» Estar en capacidad de interpretar la influencia que tiene
un dieléctrico (material no conductor) dentro del
capacitor en variables como: la intensidad del campo
eléctrico, la capacitancia, la carga y la diferencia de
potencial.

» Proyectar la aplicabilidad temé&tica al estudio de una
lampara de destello, de un sintonizador de frecuencia de
radio, de filtros para suministro de energia eléctrica o
en circuitos electrdénicos en donde los voltajes vy
corrientes varian con el tiempo.

2.3.1Concepto de fuerza conservativa vy energia potencial,
Desarrollo, significado, formulacién de la Ley de la
conservacién de la energia para su correcta aplicacién.

2.3.2 Concepto de potencial eléctrico. Calculo del potencial
eléctrico para una particula puntual y para una serie de
particulas puntuales cargadas (principio de
superposicidén) . Calculo del potencial eléctrico a partir
del campo eléctrico. Superficies equipotenciales.

2.3.3 Energia potencial electrostédtica. Calculo de la intensidad
del campo eléctrico a partir de la funcidn potencial..
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.4 Potencial eléctrico para distribucidén uniforme. Calculo
del potencial eléctrico para distribuciones uniformes de
carga. Calculo de 1la intensidad del campo eléctrico a
partir del potencial eléctrico.

.5 Concepto de capacitor. Definicidén de capacitancia. Calculo
de la capacitancia de un capacitor segun su geometria.

.6 Combinacién de capacitores en serie y en paralelo. Calculo
de la capacitancia en un circuito de capacitores mixto.
Calculo de la diferencia de potencial eléctrico y carga
en estas configuraciones.

.7 Energia almacenada en un condensador. Densidad de energia
del campo eléctrico. Problemas de aplicacién.

.8 Concepto de dieléctrico. Efecto de insertar un dieléctrico
en un campo eléctrico. Enfoque atémico de los
dieléctricos.

.9 Aplicaciones.

Competencias

» Linglisticas (Matematica, lectora.)

» Comunicativas

» Afectivas

» Cognitivas

» Cientificas y tecnoldgicas

» Actitudinales

» Procedimentales/

Laboratorios
Corriente y circuitos de corriente continua.
Objetivos.

» Aplicar vy wutilizar las relaciones entre la corriente
eléctrica, la densidad de corriente, la velocidad de
desplazamiento, la resistividad % la resistencia
eléctrica.

» Determinar la dependencia entre la temperatura y la
resistividad y el consumo de potencia en los circuitos
eléctricos sencillos.

» Dimensionar la importancia de la corriente eléctrica,
desde las diminutas corrientes nerviosas o de las grandes
corrientes que constituyen los reldmpagos o de corrientes
en los conductores, en los gases, en los liquidos, en el
vacio, por los semiconductores, en el sistema solar o a
nivel galactico.

» Introducir al estudiante en el calculo de la resistencia
equivalente en circuitos serie, paralelo, en enunciar las
leyes de Kirchhoff y del uso de las mismas para analizar
diferentes circuitos de corriente continua.

» Proporcionar al estudiante el soporte tedrico y préactico
que lo familiarice con el proceso de convertir la energia
de una fuente eléctrica (fem) a un dispositivo donde se
aproveche.
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Concepto de corriente eléctrica. Naturaleza de la
corriente en un alambre. Densidad de corriente. Calculo de
la corriente eléctrica. Problemas de aplicaciédn.

Concepto de resistividad y de resistencia; sus causas y su
dependencia con la temperatura. Ley de Ohm y limites de su
validez. Calculo de resistividad y resistencia. Problemas
de aplicacién.

Concepto de Potencia eléctrica. Calculo de ©potencia
eléctrica.
Concepto de fuerza electromotriz (f.e.m.). La diferencia

entre fem y diferencia de potencial. Circuitos serie vy
paralelo. Circuito mixto. Las reglas de Kirchhoff.
Leyes de Kirchhoff. Calculo vy aplicaciones a redes
eléctricas. Leyes de Kirchhoff. Calculo y aplicaciones a
redes eléctricas.
Circuitos R.C. Carga y descarga de un capacitor.
Competencias
Lingliisticas (Matematica, lectora.)
Comunicativas
Afectivas
Cognitivas
Cientificas y tecnoldégicas
Actitudinales
Procedimentales.

Laboratorios
Magnetismo.
Objetivos 4.
Capacitar al estudiante para que interprete, establezca y
aplique la relacidén e interaccidén entre los fendbmenos
eléctricos y magnéticos.
Determinar las aplicaciones del movimiento de particulas
cargadas en campos magnéticos que son base del desarrollo
de la ciencia y la tecnologia con el objeto de proyectar
al ingeniero en su quehacer profesional.
Habilitar al alumno para que manipule y calcule el campo
magnético resultante debido a la superposicidn de
corrientes eléctricas.
Interesar, estimular al estudiante para que conozca Yy
comprenda la unidad de la intensidad de corriente.
Familiarizar al estudiante con el tratamiento y
determinaciédn de campos magnéticos en solenoides vy
toroides.
Dotar al alumno de los principios basicos con el fin que
elabore diagramas de las lineas del campo magnético para
un conductor largo, una espira circular de corriente, un
solenoide, etc.
Aplicar y utilizar ley de Faraday para calcular el valor
de la fem inducida por la variacidén de un flujo magnético
y aplicar la ley de Lenz para calcular el sentido de la
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corriente inducida en las diferentes aplicaciones de la
ley de Faraday.

» Familiarizar al estudiante con la aplicabilidad temdatica
de la induccidén electromagnética en el generador.

4.4.1 Concepto de campo magnético vy fuerza magnética.

4.4.2E1 par sobre un lazo de corriente en un campo magnético.

Definicidén del momento dipolar magnético.

4.4 .3 Movimiento de las particulas en un campo magnético.

.4 E1 campo magnético producido por un alambre recto y largo.
La fuerza magnética entre dos alambres gque conducen
corriente.

.5 La Ley de Ampere.

.6 La produccidén de fem inducida.

.7Ley de Faraday. Ley de Lenz.

.8 Campos eléctricos inducidos asociados con campos
magnéticos que varien con el tiempo.

4.4.9Fem en movimiento producida por el movimiento de un

circuito respecto al campo magnético.

4.5 Competencias

Lingliisticas (Matematica, lectora.)

Comunicativas

Afectivas

Cognitivas

Cientificas y tecnoldégicas

Actitudinales

Procedimentales.

Laboratorios

1N
1N
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Fisica con ordenador (Angel Garcia)

METODOLOGIA

Exposicién magistral del profesor

Talleres en clase

Simulaciones por computador de los temas tratados en clase
Practicas de laboratorio, sustentacidén vy discusidén de 1los
informes
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Practicas de laboratorio simulados por computador
Trabajos escritos y lecturas controladas por el profesor.
Presentacidén de peliculas y videos

REQUERIMIENTOS

Matematicas Béasicas, calculo integral y diferencial, competencia
lectora.

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - PROGRAMACION MULTINIVEL
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 3

CODIGO ASIGNATURA: 32700301

UBICACION: Facultad Tecnoldégica, U. Distrital FJDC - Cl1.
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES: Ing. Carlos Alberto Vanegas
Profesor Tiempo Completo Facultad Tecnoldgica, adscrito

74S

al

proyecto curricular de Sistematizacidén de Datos e Ingenieria en

Redes de Computadores.
e-mail: cavanegas@udistrital.edu.co

PRERREQUISITOS:

-Manejo de computador.
-Introduccidén a los algoritmos
-Programacién orientada a objetos

JUSTIFICACION

Java es un lenguaje de programacidén orientado a objetos dirigido
a la creacidén de paginas Web en Internet, intranet, Word Wide
Web que se acomoda al ambiente de redes, lo que permite crear

aplicaciones basadas en Internet.

OBJETIVOS

- Dar a conocer a los estudiantes los conceptos béasicos de la

tecnologia Orientada a Objetos wutilizando el lenguaje
programacidén Java.

de

- Utilizar los diferentes paquetes de Java para aprovechar al

méaximo las clases de contienen dichos paquetes.
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- Utilizar las diferentes clases como son: Manejo de cadenas de
caracteres, graficos, componentes e interfaces graficas con
el usuario.

- Implementar aplicaciones de red en Java.

- diseflar programas que naveguen por la WEB

COMPETENCIAS

- TIdentificar las caracteristicas principales del lenguaje de
programacién Java.

- Identificar los diferentes paquetes de Java para aprovechar al
maximo el potencial del Lenguaje de programacidn.

- Disefiar e implementar aplicaciones basadas en
telecomunicaciones utilizando la tecnologia Java.

- Disefio e implementacidén de Applets que naveguen por la Web.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

1. Conceptos Basicos

1.1 Introduccidén a Java
1.2 Operadores , Formatos de Entrada - Salida
1.3 Estructuras de Control
2. Métodos
2.1 Métodos de Java
2.2 Métodos de Usuarios
2.3 Recursividad

3. Estructura de Datos

3.1 Arreglos
3.2 Paso de Arreglos a métodos
3.3 Ordenamiento de Arreglos

4. Cadenas y caracteres

.1 Clases String y StringBuffer
Comparacién de Cadenas
Concatenacidén

Subcadenas

Métodos StarsWith y endsWith
Clase StringTokenizer

SO DD DD
o U W DN

5. Componentes Basicos de una interfaz grafica

5.1 Rétulos

5.2 Botones

5.3 Campos de texto

5.4 Areas de Texto

5.5 Casillas de Verificacién
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Listas
Menus
Cuadros de Dialogo

o o1 U1
0 ~J o

Graficos en Java

Cadenas, caracteres, bytes
Control de Color

Control de Fuente
FontMetrics, Toolkit

o O)Y OY O
SN

rogramacién Orientada a Objetos

.1 Clases, subclases y superclases
Constructores

Herencia

Polimorfismo

Interfaces

P
5
5
7.
5
5
7 Clases Abstractas

o Uk W DN

Excepciones en Java

.1 Manejo de Excepciones
Generar Excepciones en java
Crear excepciones personalizadas
Capturar excepciones
Propagacidén de excepciones

O O O O O
g w N

BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFIA

JAMSA, Kris. Java Biblioteca del Programador. Editorial Mc
Graw Hill. 1997.

DIETEL, Dietel. Cdémo programar en Java. Editorial Prentice
Hall.

JAMSA, Kris. Java Ahora. Editorial McGraw Hill. 1997

WANG, Paul. Java con programacidén a objetos y aplicaciones en
la WWW. Editorial Thompson. 2000.

NAUGHTON, Patrick. Manual de Java. Editorial Mc Graw Hill.
199¢6.

Flanagan, David. Java en pocas palabras. Mc Graw Hill.
199s8.
Froufe, Agustin. Java 2 "Manual de wusuario y tutorial".

Alfaomega-Rama. 2000.
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- Jarwarski, Jaime. JAVA "Guia de desarrollo". Prentice Hall.
1997.

- Lemay, Laura. Aprendiendo Java en 21 dias. Prentice Hall.
1997.

Sitio en la WEB: www.Jjava.sun.com

METODOLOGIA :

1. Conceptos Béasicos: el estudiante conoceré

los diferentes formatos de entrada y salida | HTD HTC HTA

de Java tanto en Applet como en autdnomos.

También elaborara programas con las | 12 4 20

estructuras de control if, while, for, case,

do while.

2. Métodos: se implementaran programas

creando métodos de usuario, métodos de java. HTD HTC HTA
3 1 5

3. Estructura de Datos: se implementaran

programas utilizando los arreglos, | HTD HTC HTA

realizando el paso de arreglos a los |3 1 5

métodos, asi como también el ordenamiento de
un arreglo por diferentes formas.

4. Cadenas y caracteres: el estudiante

conocerd los diferentes métodos para el |HTD HTC HTA
manejo y manipulacién de las cadenas de | g ) 10
caracteres.

5. Componentes de la Interfaz Grafica: el

estudiante conocerd las diferentes clases vy | HTD HTC HTA
sus métodos que permiten mejorar la interfaz | g 3 15

de usuario en la Web.

6. Graficas en Java: el estudiante conoceré

las diferentes <clases vy sus métodos que | HTID HTC HTA
permiten graficar en un frame o un applet. 3 1 5
7. Programacién orientada a Objetos: el

estudiante conocerd los conceptos avanzados | HTD HTC HTA
de herencia, polimorfismo, superclases Yy |9 3 15

subclases, como la creacidén de interfaces vy
de clases abstractas.

8. Manejo de Excepciones: el estudiante

conocerd los conceptos para el manejo de | HTD HTC HTA
excepciones, la generacidén de excepciones en | 3 1 5
Jjava, y la creacidén de excepciones

personalizadas.

REQUERIMIENTOS
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- Se requiere de una sala de computo con 1 computador por cada
dos estudiantes

- En cada Computador debe estar instalado el JDK 1.2 o
superior, un editor de texto bajo ambiente windows (FreeJava,
WinEdit., etc.), un navegador de Internet.

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

Los estudiantes desarrollarédn una serie de proyectos, donde se
pretende que cada proyecto se relacione con asignaturas gue
pertenezcan al plan de estudio, o que se relacionen con la
actividad laboral que les compete. Dichos proyectos deben ser
desarrollados pos los estudiantes a lo largo del semestre y en
los que se aplicaran los conceptos vistos en los talleres y las
clases., asi como investigaciones que realicen los estudiantes.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - BASES DE DATOS
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 3

CODIGO ASIGNATURA: 32780302

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES :

Rocio Rodriguez Guerrero (rrodriguezg@udistrital.edu.co)
Mariluz Romero Garcia (mromerog@udistrital.edu.co)

Carlos A. Vanegas (cavanegas@udistrital.edu.co)

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador
-Lbégica matemdatica
-Estructura de datos

JUSTIFICACION

La informacidén se debe administrar adecuadamente en cualquier
organizacidén para que estas sean competitivas, por eso es
importante tener claro los conceptos béasicos de Anédlisis vy
Disefio de Bases de Datos para mantener clasificada y organizada
la informacidén que fluye en el entorno de un sistema.

OBJETIVOS

= Dar a conocer los aspectos conceptuales y herramientas
necesarias para el andlisis y disefio de sistemas de Bases de
Datos.
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Proveer los conceptos de modelamiento de bases de datos para
analizar y diseflar sistemas de bases de datos relacionales y
orientadas a objetos sin anomalias.

Transmitir los conceptos y las Dbondades del 1lenguaje
estructurado de consulta (SQL) para la definicidn y
manipulacién de datos desde cualquier motor.

Explicar la arquitectura multicapa para diseflar bases de
datos multiusuario.

COMPETENCIAS

]

OW oo ~Jo Ul dWDNDDN R
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Esta &rea, pretende crear e incentivar en 1los estudiantes
el desarrollo cognoscitivo en cuanto a la identificacién,
descripcién, uso y aplicacidédn correcta de las bases de datos.
Por medio de los elementos necesarios, permitir a 1los
estudiantes desarrollar habilidades intelectuales y técnicas
con el fin de identificar la estructura de las bases de datos
y su aplicacidn.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

INTRODUCCION A LOS CONCEPTOS DE BASES DE DATOS

Definicidén Bésica sobre Bases de Datos
Tipos de Bases de Datos segln su almacenamiento.
Objetivos de los Sistemas de Bases de Datos
Abstraccidén de la informacidn
Modelos de datos
Instancias y Esquemas
Independencia de los datos
Lenguaje de Definicidén de datos
Lenguaje de Manipulacién de datos
Manejador de Base de Datos
Administrador de Base de Datos

Y
(@)

.10.1 Funciones

.10.2 Responsabilidades

.11 Usuarios de la Base de Datos

11 Estructura general del sistema

.12 Seguridad y control en un Sistema de Base de Datos

OBJETIVOS

Estudiar el concepto de bases de datos, manejadores de bases
de datos y las diferencias que existen entre ellos y 1los
manejadores de archivos.

Identificar las caracteristicas esenciales de wuna Base de
Datos

Reconocer 1la importancia del Administradores de Dbases de
datos
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COMPETENCIA

El alumno estard en capacidad de interpretar y analizar 1los
conceptos Bésicos de las Bases de Datos.

H

WNhNDNDNDDNDNMDNNNRPERPRRERERRER R

MODELOS DE BASES DE DATOS
Modelo Entidad-Relacién
Entidades y conjunto de entidades
Relaciones y conjunto de relaciones
Modelo semantico - limitantes de mapeo
Llave primaria
Diagrama Entidad/Relacién
Reduccién de los diagramas E/R a tablas
Agregacidn
Modelo Relacional
Estructura de las bases de datos relacionales
Lenguajes de manipulacidén de datos
Calculo Relacional
Algebra Relacional
Lenguajes de consulta formales
Lenguajes de consulta comerciales
Vistas
Modelo Jerdrquico

~ o oW
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OBJETIVOS

. Dominar los conceptos bésicos del modelaje conceptual de
datos.

. Modelar bases de datos con el modelo Entidad Relacidn.

. Estudiar el modelo relacional y sus principales lenguajes
de manipulacidén de datos

. Identificar 1los lenguajes de consulta formales vy 1los
lenguajes de consulta comerciales

COMPETENCIA

El alumno estard en capacidad de interpretar y analizar, 1los
diferentes modelos de bases de Datos.

DISENO DE BASE DE DATOS RELACIONALES
Normalizacidn
Dependencia Funcional
Primera, segunda, tercera y la forma normal de Boyce Cood
Cuarta y Quinta forma normal
Forma normal dominio - llave
Sintesis de relaciones
Dependencias multivaluadas
Optimizacidén
Metodologia para desarrollar sistemas de bases de datos
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3.9.1 Planeacidn

3.9.2 Analisis

3.9.3 Disefio

3.9.4 Implementacidén y Pruebas

3.9.5 Implantacidén

OBJETIVOS

= Estudiar los conceptos de dependencia funcional,

normalizacién y los algoritmos y heuristicas para obtener
formas normales.

. Aprender 'y aplicar la metodologia para desarrollar
sistemas de bases de datos

COMPETENCIA

El alumno estard en capacidad de interpretar, analizar y disefiar
Bases de Datos relacidnales.

Iv. IMPLEMENTACION DE BASES DE DATOS CON EL MODELO
RELACIONAL

Definicidén de datos relacionales
Aplicacidén del algebra relacional
Lenguaje de Consulta Estructurado (SQL)

.1 Lenguaje de Definicidén de Datos
.2 Lenguaje de Manipulacién de Datos

[ S TN AN
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OBJETIVOS

- Modelar bases de datos con el modelo Relacional.

. Identificar el Lenguaje de Definicién de Datos vy de
Manipulacién de Datos de SQL.

. Aprender a crear sentencias por medio del lenguaje de

Manipulacidén de Datos de SQL.
COMPETENCIA

El alumno estard en capacidad de implementar una base de datos
Relacional utilizando SQL

V. PROCESAMIENTO DE BASES DE DATOS ORIENTADA A OBJETOS
Esbozo de la filosofia orientada a objetos

5.1
5.2 Persistencia de objetos
5.3 Estandares ODBMS

OBJETIVOS
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. Dominar los conceptos bésicos de la filosofia orientada a
objetos

. Estudiar la persistencia de los Datos utilizando bases de
datos orientadas a objetos

. Identificar Estandares ODBMS

COMPETENCIA

El alumno estard en capacidad de interpretar vy analizar el
procesamiento de las Bases de Datos Orientadas a Objetos

VI. PROCESAMIENTO DE BASES DE DATOS MULTIUSUARIO

6.1 Administracién de la base de datos

6.2 Control de Concurrencia

6.3 Seguridad de la base de datos

6.4 Recuperacidén de la base de datos

6.5 Arquitectura multicapa

6.6 Estandar de conectividad abierta de una base de datos
6.7 Motores de bases de datos multiusuario

6.8 Procesamiento analitico en linea

6.9Procesamiento analitico en linea (OLAP)

6.10 Data warehouses

6.11 Administracién de datos

OBJETIVOS

= Entender las nociones béasicas del catdlogo de datos, asi

como, manejo de concurrencia , recuperacidén y seguridad e
integridad de datos.

. Identificar los estadndar de conectividad abierta de una
base de datos.

. Aprender la importancia de las Data warehouses.

COMPETENCIA

El alumno estard en capacidad de interpretar vy analizar, el
procesamiento de Bases de Datos Multiusuario

BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFIA

KROENKE, David. Procesamiento de Bases de Datos. Fundamentos,
Disefio e Implementacidén. Edit. Prentice, 2003.

RICK, Dobson. Programacién avanzada con Microsoft Access 2000.
Edit. McGraw-Hill, 1999.
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Edit.

RIORDAN, Rebecca M. Disefio de Bases de Datos Relacionales con

Access y SQL Server. Edit. McGraw-Hill, 2000.
MARTIN, James. Organizacidén de las Bases
Prentice Hall, 1977

METODOLOGIA

de

Datos.

Edit.

METODOLOGIA

ﬂ: INTRODUCCION A LOS CONCEPTOS DE BASES

DE DATOS HTD
El tema se desarrolla en forma |8
participativa en mesa redonda, con
anterioridad se asigna el tema para
luego wunificar conceptos acerca de la
percepcidédn que cada estudiante tiene
acerca de la lectura.

HTC

HTA
20

EL MODELOS DE BASES DE DATOS

Este tema se aborda con exposiciones
magistrales por parte del profesor vy 20
talleres en grupos de trabajo para que
los estudiantes demuestren a través de
estos si se ha entendido el tema o no.
También se realizan tutorias acerca de
los talleres propuestos y solucionados
en clase.

HTD

HTC
10

HTA
60

EL DISENO DE BASE DE DATOS RELACIONALES
Se requiere de una introduccidén con
clase magistral para transmitir y
comprender las técnicas de
normalizacién, Jjunto con los conceptos
basicos estudiados en los modulos
anteriores. Se realizan varias sesiones
de trabajo en grupo con aplicaciones
reales para qgque el estudiante aplique
los conocimientos comprendidos.

12

36

L IMPLEMENTACION DE BASES DE DATOS CON

EL MODELO RELACIONAL 12
Inicialmente con exposicidédn magistral
del profesor se indican las sentencias
del lenguaje estructurado de consulta y
mediante talleres de clase en grupo se

36
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resuelven los requerimientos de
diferentes casos reales de sistemas de
bases de datos.

EL PROCESAMIENTO DE BASES DE DATOS

ORIENTADA A OBJETOS 4 2 12
Mediante clase magistral y participativa
de los estudiantes se analizan las
caracteristicas de la programacién
orientada a objetos, la persistencia de
los objetos M los esténdares para
implementar bases de datos en sistemas
gestionadores de bases de datos
orientados a objetos.

gL PROCESAMIENTO DE BASES DE DATOS

MULTIUSUARIO 8 4 24
Este médulo se aborda inicialmente con
clase magistral acerca de las

caracteristicas de un sistema multicapa
Y algunos motores que permiten el
procesamiento multiusuario.

REQUERIMIENTOS

= Tablero

"= Materiales didacticos
" Lecturas

® Ayudas Audiovisuales
= Talleres

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

Las Bases de Datos se integran con asignaturas como: las
estructuras de datos para el almacenamiento permanente vy
temporal de informacidén (Archivos secuenciales y aleatorios),
con la asignatura de Inteligencia Artificial para el estudio de
métodos de blUsqueda tomando como base los arboles de decisidn,
la asignatura de anadlisis y disefio de sistemas y Lbégica de
Programacién.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - CONTABILIDAD GENERAL (ELECTIVA
ECONOMICO-ADMINISTRATIVA I)

TIEMPO: 18 SEMANAS

SEMESTRE 3

CODIGO ASIGNATURA: 32780303

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cll1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 3

CREDITOS ACADEMICOS: 2

CARACTER DE LA ASIGNATURA: ELECTIVA INTRINSECA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<3>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<2>>

AUTORES: Rox mery Lozada Romero

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

Dentro de los planes de estudios, la contabilidad muestra la
importancia de salvaguardar todas las cuentas que en ella
intervienen y acttan en un ente econdmico. El manejo de

las normas, procedimientos contables desarrolla en los
alumnos el sentido de la légica, la criticidad y
responsabilidad en todas las actuaciones personales y
profesionales.

La contabilidad de costos continta creciendo en importancia como
un sistema de informacidén que sirve de herramienta y apoyo a la
direccién en la funcién de planeacién y control de las
operaciones para llegar a la adopcién de decisiones que reduzcan
los costos de fabricaciédn o aumenten el volumen de las ventas.
dentro del proceso de crecimiento de la empresa y del progreso
de la economia del pais. Contribuyendo directa o indirectamente
al mantenimiento o al aumento de las utilidades de la empresa,
el tecndlogo industrial es parte integral
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Al finalizar el curso el alumno esta en capacidad de
desempefiar funciones o cargos de responsabilidad, manejar con
seguridad los registros contables, costos su codificacién, los
estados financieros, vy el manejo de nomina, vy puede
ofrecer orientacién de control interno y manejo operativo.

OBJETIVOS

» Preparar, identificar y diferenciar el significado de los
Estados Financieros y de las cuentas que conforman, tanto en
Empresas de servicios como en Empresas de Actividad.

» Identificar el significado de los requisitos contables vy
formarse una visién de conjunto sobre la informacidn
contable, para aplicarla a los procedimientos contables.

» Aplicar el sistema contable en las diferentes actividades de
empresa (comercial, industrial, etc.).

» Conocer los conceptos de costos, sus diferentes aplicaciones
en la industria teniendo en cuenta los elementos basicos del
costo de produccién.

COMPETENCIAS

El area de anadlisis contable pretende crear e incentivar en los
alumnos el desarrollo cognoscitivo en cuanto a la
interpretacién, la representacidén y argumentacidén orientado a
las é&reas financieras

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

I. CONCEPTOS FUNDAMENTALES

1.1. Concepto de contabilidad

1.2. Objetivos del sistema contable

1.3. Principios de contabilidad (decreto 2649/93)

1.4. Clasificacién de las Empresas segun su actividad

1.5. Clasificacién de 1las Empresas segln su organizacién
legal

OBJETIVOS

e Tdentificar las caracteristicas esenciales de la empresa
e Tdentificar cada uno los campos de accidén de la contabilidad

COMPETENCIA

El alumno estard en capacidad de interpretar, analizar, vy
representar el tema expuesto.
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II ECUACION CONTABLE Y SU SIGNIFICADO

2.1. Definicién y clasificacidén de los activos
2.2. Definicién y clasificacién de los de pasivos
2.3. Definicién del patrimonio

2.4. Taller.

OBJETIVOS

e Tdentificar las caracteristicas esenciales de las cuentas

COMPETENCIA

El alumno estard en capacidad de interpretar y analizar, el tema
expuesto.

III. REGISTRO DE TRANSACCIONES E INTRODUCCION AL CICLO
CONTABLE

3.1. Concepto de cuenta

3.2. Clasificacidén de las cuentas

3.3. Plan uGnico de cuentas dec. 2650/93

3.4. Concepto débito, crédito, saldos (cuentas T)
3.5. Partida Doble

3.6. Asistentes Contables

3.7. Balance de prueba.

3.8. Comprobante de contabilidad.

3.9. Taller.

OBJETIVOS

e Reconocer el principio universal de la partida doble.
e Aplicar la ecuacidn patrimonial en ejercicios contables.

e Registrar los asientos contables que se originan por las
diferentes operaciones mercantiles.

COMPETENCIA

El alumno estard en capacidad de interpretar, analizar, vy
representar el tema expuesto.

IV. AJUSTE Y CIERRE DE CUENTAS

.Asientos de cierre, definicidén y procedimiento.
.Asientos de ajuste.

.Hoja de trabajo.

.Libros contables.

.Estados financieros.

.Taller.

[ > T SNTAN
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OBJETIVOS

e Tdentificar las clase de ajustes contables que se realizan en
la empresa

e Realizar diferentes clases de ajustes de acuerdo con la
informacidén contable de la empresa

COMPETENCIA
El alumno estard en capacidad de analizar, y representar el
tema expuesto.

V. CONTROL DE MERCANCIAS KARDEX Y NOMINA

.Inventario de mercancias.

.Métodos para la valoracidén de inventarios de mercancias.
.Fijacién de costos de mercancias.

.Kardex.

Definicidén de nomina y su diligenciamiento

o o1 o1 ol
oW N

OBJETIVOS

e Comprender las caracteristicas del inventario de mercancias.
e Distinguir los métodos para determinar costos de mercancias.
e Distinguir cada uno de los elementos que conforman la nomina.

e Valorar la importancia de la nomina en ele control de pagos
al personal de una empresa

COMPETENCIA

El alumno estard en capacidad de interpretar, analizar,
argumentar y representar el tema expuesto.

BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFIA
HARGADON, Bernard. Principios de contabilidad. Ed. Norma.

B. MEIGS, Walter. Contabilidad la base para las decisiones
comerciales.

BLANCO, Luis Carlos. Taller didactico de contabilidad. Ed.
Mc Graw Hill.

GOMEZ, Oscar. Contabilidad Financiera.
GUDINO, Coral. Contabilidad 2000. Ed. Mc Graw Hill.

PYLE-WHITE. Principios de contabilidad.
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RAMIREZ ROJAS, Octavio. Nociones bésicas de contabilidad
financiera.
VANCE - TAUSSING. Principios de contabilidad.

METODOLOGIA

Clase magistral de la cadtedra anédlisis contable
Ejercicios, talleres, cuestionarios
Preparacién de clases, y material de clase

REQUERIMIENTOS

Tablero

Materiales didacticos
Lecturas

Ayudas Audiovisuales
Talleres.

Calculadora

YV V VY

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION
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CONTENIDO PROGRAMATICO - SEGUNDA LENGUA (NIVEL INTERMEDIO I)

TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 3

CODIGO ASIGNATURA:

UBICACION:
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL:

CREDITOS ACADEMICOS:

32700306

Facultad Tecnoldégica,

2

U. Distrital FJDC — Cl1. 74S

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA COMPLEMENTARIA

TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<3>>
HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<2>>

AUTORES: ILUD

PRERREQUISITOS:

-Manejo de computador.

-Nivel Bésico.

Unit Topic Language Forms Activities
- Past tense review LISTENING:
What was my last vacation at - Past participles - Identifying
One 5 A\ ” ANY 4 . . .
a hotel like? - “Already”, “yet”, activities,
“ever” and “before” genres and
- Present perfect: recommendations
On what places and in which additional uses “for” - Taking phone
Two cities have and messages
already been? “since” - Making
- “Would rather” inferences
READING:
- Movie
. - Future with “will” catalogues and
What should I do for this “ . reviews
Three had better .
headache? - Magazine
- Modal verbs .
articles
- Online
responses
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Unit Topic Language Forms Activities
WRITING:
- Guide for
Where were you going when you - Past continuous visitors
Four had the - Direct object with - Informal
emergency? phrasal verbs letters
- Transactional
letters
PEAKIN
- Non-count and count S \ G
. - Making
nouns review
. : o . requests
Five| What do you eat and drink? - Indefinite quantities .
- Making role-
and amounts
- “Someone” and “anyone” plays
- Debate
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO -CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 3

CODIGO ASIGNATURA: 32700105

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 3

CREDITOS ACADEMICOS: 2

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA COMPLEMENTARIA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<3>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<2>>

AUTORES: Licenciado Harvey Gémez. Lic. Ciencias Sociales

Email.: hgomezc@udistrital.edu.co

Alfonso Toledo: Lic. Ciencias sociales. Mgs. Analisis de
problemas politicos

Email. alfonsotoledo@latinmail.com

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

El papel de 1la tecnologia en la sociedad actual es de una
importancia indiscutible. En Colombia no es la excepcidén. De
este modo los ambitos del trabajo, del estudio y la cotidianidad
estan atravesados por el uso extensivo y permanente de méquinas
que cada vez se suman con més eficiencia a las tareas del
presente.

El hombre contemporadneo necesita sin embargo buscarle un lugar
adecuado a los objetos, artefactos y maquinas que configuran el
cuerpo de tecnologias con que cuenta la sociedad. Colombia es
ademés es un receptor neto de tecnologias, lo que supone una
construir una mirada critica que posibilite el uso adecuado y
pleno del desarrollo tecnoldbgico.
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En este sentido la asignatura pretende ofrecer un cuerpo de
saberes para que el estudiante esté en capacidad de explicarse
el papel de la ciencia y la tecnologia en el desarrollo de las
sociedades vy para comprender el sentido del fendmeno de la
modernizacién y la modernidad.

Potenciar el conocimiento de la ciencia y la tecnologia con
espiritu reflexivo seguramente posibilita al estudiante contar
con mayores elementos de Jjuicio y mejores argumentos para
concebir ese cuerpo de saberes y objetos con una perspectiva
menos utilitarista y méas humana.

OBJETIVOS

GENERALES

e Contribuir en el proceso de contextualizaciédn del
tecnélogo aportando elementos tedricos—conceptuales que le
permitan analizar el &mbito en que se desarrolla el
conocimiento cientifico—tecnoldégico vy las implicaciones
que de él1 se derivan.

e Aportar el andamiaje conceptual, para que el estudiante
comprenda, desde una perspectiva critica lo que ha sido
el desarrollo de politicas de ciencia y tecnologia en
Colombia, y el papel que desarrollara en un futuro como
tecndlogo.

ESPECIFICOS

e Aportar elementos tedrico-conceptuales que permitan el
andlisis critico de las problemdticas planteadas en clase,
que contribuyan en la adecuada aprehensién cognoscitiva
por parte del educando de las implicaciones cientifico-
tecnoldgicas en la sociedad

e Determinar los principales elementos de orden politico,
econdmico, cientifico—tecnolébgico, que permitieron la
primera revolucidédn industrial y analizar sus implicaciones
en la consolidacién del capitalismo.

e Valorar la importancia gque para el desarrollo de la
ciencia, la tecnologia y el sector productivo, tiene 1la
elaboracién de inventarios de recursos naturales.

e Analizar de manera general el impacto de la segunda
revolucidn industrial y el surgimiento de nuevas
propuestas de desarrollo para América Latina.
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Analizar las diferentes concepciones de desarrollo
adoptadas durante el siglo XIX, que originaron la creacidn

de la industria Colombiana.
Analizar las perspectivas cientifico—tecnoldgicas que se
abren para el préximo milenio a partir de la tercera

revolucidén industrial y sus repercusiones.

Entender como los modelos de desarrollo implementados y la
dindmica de la estructura capitalista mundial durante el

siglo XX, determinan los diferentes campos tecnoldégicos vy
direccionan las diferentes misiones de tecnologia en
Colombia.

Comprender la relacién existente entre las necesidades de

desarrollo econdémico y la creacidén de nuevas carreras
universitarias
CONTENIDO DE LA ASIGNATURA
LECCIONES TEMAS ACTIVIDADES
El proceso de
industrializacién
Inglés.
Innovaciones
tecnoldbgicas.
Cambios en la
estructura global
del sistema | Seminarios que se
capitalista desarrollaréan a
3 Consecuencias partir de los
LECCION I sociales, econdmicas | textos
DESARROLLO, CIENCIA Y |VY tecnoldégicas de la | referenciados en

TECNOLOGIA A PARTIR DE

Revoluciédn

la Bibliografia.

LA PRIMERA REVOLUCION | Industrial.

INDUSTRIAL (1770--1870) Las primeras | También se
manifestaciones propiciaréan
del desarrollo | visitas en
cientifico en | correspondencia
Colombia. con los temas
Antecedentes y | planteados.

origen del modelo de
industrializacidn

proteccionista.
Base tecnolégica,
productiva y
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LECCIONES

TEMAS

ACTIVIDADES

energética.

Concentracidn e
internacionalizacidén
del capital

Surgimiento y apogeo

del estado
benefactor.
Nuevas formas de
trabajo en la
produccidén
industrial: Fordismo
3 y Taylorismo Seminarios que se
LECCION II Colombia: segunda | desarrollaran a
CAMBIOS EN LA ESTRUCTURA | nisién de ciencia y | partir de los
CIENTIFICO tecnologia textos
. Misidén Currie vy la | referenciados en
TECNOLOG¥CA: LA SEGUNDA | 31ianza para el | la Bibliografia.
REVOLUCION INDUSTRIAL progreso.
PERSPECTIVAS DE | pe la | También se
DESARROLLO industrializacidn propiciaran
por sustitucidén de |visitas en
importaciones a la | correspondencia
promocidn de | con los temas
exportaciones. planteados
El sena: Una
experiencia de
tecnologia
apropiada.
Creaciédn de
Colciencias.
Base tecnolébgica,
energética y
productiva: Seminarios que se
Surgimiento de | desarrollaran a
nuevos campos de | partir de los
conocimiento textos
LECCION III cienti?i;o— refe;engiados, en
EL FIN DEL MILENIO Y SUS tecnologlcg y sus | la Bibliografia.
consecuencias.

REPERCUSIONES
TECNOLOGICAS: LA TERCERA
REVOLUCION INDUSTRIAL

Reordenamiento de la

estructura
capitalista.
Postfordismo,
postaylorismo %
toyotismo: La
flexibilizacidn de

También se
propiciaréan
visitas en
correspondencia
con los temas
planteados
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LECCIONES TEMAS ACTIVIDADES

la produccién.

Las transformaciones
en el mundo del
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Diferentes conceptos
de desarrollo

Modelo Neoliberal. Seminarios que se
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MODELOS CAPITALISTAS DE Deoes r;i uras. N partir de  los

DESARROLLO EN La | Jesarrollo a escala | textos

ACTUALIDAD humana. referenciados en
Desarrollo la Bibliografia.
sostenible.
Estudios de casos: También se
Los tigres | propiciaran
Asidticos. visitas en
México, Chile Y | correspondencia
Bra51l: con los temas
Colombia: planteados
Neoliberalismo %

apertura econdmica.
Sistemas nacionales |En los temas de

de innovacién | €Ste bloque
tecnoldgica. tematico se
El papel de 15 | buscara que las
universidad frente a | Visitas sean
la innovacién. orientadas hacia
Nuevas tecnologias | €MPLESas

nuevos empleos. especificas, en
Tecnologias lo posible.
intermedias como

alternativas.
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METODOLOGIA

Atendiendo las relaciones que se establecen en el espacio
pedagdégico, para el desarrollo de 1la asignatura ciencia,
tecnologia vy desarrollo, tenemos en cuenta tres factores
principales como son: el papel del docente, el conocimiento vy
el alumno; y mas aun las relaciones que se derivan de la
interaccidén de éstos componentes basicos.

Para la instrumentacién de ésta asignatura ante todo es
necesario crear un ambiente entre docente—estudiante
fundamentado en el didlogo, en el cual el reconocimiento del
estudiante como individuo interactuante dentro del proceso de
desarrollo cognoscitivo, «cree las condiciones para actuar
contra los prejuicios del conocimiento y permita la
construccién de un proceso que contribuya a posibles
interpretaciones y explicaciones de los interrogantes
propuestos.

De ésta forma, el papel del docente estard encaminado a guiar
al estudiante fomentando la discusidén a partir de elementos
tedbricos—conceptuales que estimulen en él una concepcidn
critica e integral del saber, aportando en la construccién de
nuevas opciones de interpretacidn. Bajo esta concepcidédn el
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docente no tiene la verdad, sino que se suma a la discusidén con
un punto de vista mas sobre la temdtica planteada.

Instrumentos Metodoldbgicos:

Teniendo en cuenta que se dispondrd de un total de dieciséis
semanas para cada semestre académico con una intensidad de tres
horas semanales tiempo que permitird el desarrollo de los trece
temas propuestos con las respectivas evaluaciones parciales
(ver cronograma); los instrumentos metodoldégicos que se
implementardn serdn los talleres y los seminarios.

Talleres: de los trece temas propuestos diez seran
desarrollados bajo ésta forma. La actividad estd basada en el
permanente trabajo en grupo (4 o 5 estudiantes) y contara con
un tiempo de duracidén 45—60 minutos. E1 docente planteard una
serie de interrogantes, hipdtesis, o situaciones problémicas
sobre la lectura, para que los estudiantes aporten soluciones,
confirmen o desvirtien las formulaciones propuestas; terminado
el tiempo de duracidén del taller se realizard una plenaria que
permita el intercambio de posiciones criticas frente al tema
por parte de estudiantes y docentes. La plenaria debe permitir
al docente detectar y corregir los vacios conceptuales, las
inapropiadas interpretaciones sobre el texto y las posibles
falencias que el educando manifieste al argumentar una posicién
propia.

Seminarios: el modelo requerido busca que un grupo de alumnos,
preparen un tema antes de la sesidén segln un marco de
referencia (bibliografia) que permita acercarse desde

diferentes puntos de vista al tema de discusidén; y a partir de
la lectura construir un texto escrito por medio del cual ofrece
al grupo sus aportes al andlisis. En ninguin momento deberad ser
un resumen sino el resultado de la apreciacidén temética del
educando en donde refleje su posicién como producto de la
comprensién del texto.

La dindmica del seminario sera la siguiente:

Al iniciar el desarrollo de la asignatura ciencia, tecnologia y
desarrollo, se estableceran los grupos de trabajo y se
asignaran los temas y fechas para cada grupo que participara en
el seminario.

El dia indicado el grupo de trabajo sustentard el tema, a
partir de un diagrama que sintetice la temadtica, previa
presentacién de un texto que servird de referente para que el
curso se entere del tema a desarrollar. El tiempo para cada
sustentacién serd de 15 minutos méximo, una vez terminada la
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sustentacién o las sustentaciones se realizard una plenaria
para resolver interrogantes.

REQUERIMIENTOS

e Bibliografia bédsica de consulta

e Textos de control de lectura

e Asistencia y participacidén en clase

e Disposicidédn para el trabajo en equipo

EVALUACION

La evaluacidén es quizds uno de los ejercicios mas complicados
que existen, ya que es dar valor a algo, es juzgar lo que se
evallla como algo valioso, como mejor o peor, sSe trata entonces
de formular juicios de un tipo particular: Juicios de wvalor.

En primer lugar, los Jjuicios de valor son falibles, esto quiere

decir que podemos equivocarnos al valorar algo. Por tal razdn
estos juicios exigen que la persona dque valora, tenga
conocimiento e informacidén acerca de lo que va a valorar. En

segundo lugar este tipo de Jjuicios son comparativos, exigen
puntos de referencia vy una base de comparacidén, en donde la
base de comparacién es lo que creemos mejor, de acuerdo a un
sistema valorativo, a una serie de convicciones, gustos, reglas
de apreciacidén, que nos permiten aceptar una cosa como mas
deseable que otra. Dichas reglas de apreciacidén en algunos
casos son cientificas, como cuando Jjuzgamos la calidad de un
material, pero en otros casos, como por ejemplo en educacidn,
los criterios debemos establecerlos por convencidén por acuerdo
entre las partes, manteniendo un margen de subjetividad. Por
tltimo, los juicios de wvalor son finalistas, apuntan a un fin
que Jjustifican un esfuerzo para obtener algo, por esta razdn
exigen propdésitos que pueden ser diagnésticos, formativos o
sumativos. Atendiendo a lo anterior para evaluar el curso
ciencia, tecnologia y desarrollo, se tomardn de forma articulada
los tres fines de la evaluacién:

Formativo, durante el desarrollo del curso se evaluard de
acuerdo a la metodologia disefiada de forma permanentemente, para
determinar el progreso en el proceso cognitivo del educando.

Sumativo, aunque no deberia tomarse en cuenta este fin, que por
si solo Dbusca resultados finales, es necesario asumirlo en
relacidén con los anteriores fines, ya que permite en términos
cuantitativos determinar si el estudiante “logra” el
cumplimiento de los objetivos propuestos para el curso.
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A continuacidén, se presenta una propuesta del sistema evaluativo
que serd discutida en clase.

Durante el desarrollo del curso se realizaradn dos examenes
parciales vy un examen final, en los cuales el estudiante
elaborard un escrito y sustentard oralmente una hipétesis,
interrogantes o una situacidén problémica que serd planteada al
inicio de cada uno de los médulos por el docente. Los parciales
seradn entregados y sustentados una vez concluida la tematica del
Médulo. Los seminarios se evaluaran teniendo en cuenta dos
criterios como: dominio del tema y el proceso investigativo para
la argumentacién del trabajo escrito. En los talleres se
evaluard el trabajo en grupo de forma permanente. Evaluando de
manera oral o escrita las actividades propuestas.

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - MATEMATICAS ESPECIALES (ELECTIVA
MATEMATICA I)

TIEMPO: 18 SEMANAS

SEMESTRE 4

CODIGO ASIGNATURA: 32780406

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cll1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: ELECTIVA INTRINSECA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES: Licenciado

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
-Matematica basica

Universidad Distrital Francisco José de CALDAS
o Facultad TECNOLOGICA

PROGRAMA ACADEMICO DE LA ASIGNATURA
MATEMATICAS DISCRETAS

Texto: Estructuras de Matematicas Discretas para la Computacion
Autor(es): Bernard COLMAN y Robert BUSBY

Editorial: Prentice-Hall Hispanoamericana S. A., México. ©: 1.988
Profesora: Gloria Andrea CAVANZO NISSO

Correo electrénico: gacavanzon@udistrital.edu.co

Justificacion:
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La rama de las Matematicas Discretas estudia las estructuras, tanto algebraicas
(teoria de grupos, algebras de Boole, teoria de matrices, etc.) y analiticas (ecuaciones
en diferencias finitas, programacion entera, etc.) como de orden (algebras de
Heyting, maquinas de Post, etc.) y topoldgicas (teoria de grafos, teoria espectral,
etc.), que se definen sobre conjuntos discretos, ya sean éstos finitos o infinitos. Es
decir, mientras que el Calculo (diferencial e integral) es fundamental en el estudio de
procesos analdgicos (variables continuas), la Matematica Discreta es la base de todo
lo relacionado con los procesos digitales (variables discretas) y, por tanto, ésta se
constituye en parte fundamental de la Ciencia de la Computacion, una de las ramas
de estudio impartidas en Ingenieria Informatica.

Su entorno connatural son los nimeros naturales (N) o los nimeros enteros (Z),
los cuales junto con las estructuras antes dichas permiten matematizar o modelar
algunos procesos naturales, sociales o productivos. Para ello, esta rama de las
matematicas se fundamenta en areas como la Logica Proposicional y de Predicados,
Teoria de Conjuntos, Teoria de Grupos, Algebras de Boole, Teoria de Grafos,
Combinatoria, Teoria de la Computabilidad, Teoria de Complejidad Computacional,
Teoria de Automatas Finitos, Teoria de la informacion, etc. Por lo anteriormente dicho,
esta asignatura debe ocupar no solo un lugar destacado en el plan de estudios del
programa en Tecnologia en Sistematizacion de Datos sino que esta llamada a ser la
puerta por donde el estudiante del citado programa ingresa a la ciencia de la
Computacion.

Objetivo General:
Proporcionar a los estudiantes de Tecnologia en Sistematizacion de Datos los
conocimientos basicos y minimos de la Matematica Discreta que no solamente les
faculten a adentrarse en la ciencia de la Computacion sino que les permitan adquirir,
desarrollar y consolidar una capacidad para plantear, resolver y sistematizar los
problemas propios de dicha disciplina.

Objetivos especificos:

1. Presentar los conceptos basicos y minimos de la matematica elemental que
permitan no solo cimentar sino consolidar el pensamiento légico (hipotético-
deductivo) de los estudiantes.

2. Conceptualizar, definir y ejemplificar la idea de una relacion binaria interna
junto con sus notaciones, propiedades y operaciones para fundamentar el estudio
que se adelantara sobre los grafos dirigidos, arboles y maquinas de estado finito.

3. Conceptualizar, definir y ejemplificar un tipo especial de relacion binaria interna
que se conoce con el nombre de funcion, la cual permite no solo escribir los
conceptos de la matematica sino que facilita sus multiples aplicaciones.

4. Conceptualizar, definir y ejemplificar la idea de orden en un conjunto y hacer lo
propio con sus elementos extremos para fundamentar el estudio tanto de los
reticulos o redes como del algebras booleana, las cuales tienen una gran utilidad
en la construccion de representaciones logicas de circuitos computacionales.
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Conceptualizar, definir y ejemplificar un tipo especial de relacion de orden que
se conoce con el nombre de arbol, la cual es excepcionalmente Gtil en una gran
variedad de aplicaciones como son por ejemplo la construccion de bases de datos
y compiladores de lenguaje.

Conceptualizar, definir y ejemplificar las estructuras algebraicas conocidas
como semigrupo y grupo. Las cuales facilitan no solo el estudio de las maquinas
de estado finito sino también la teoria de la codificacion.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la idea de una maquina de estado finito la
cual no solo permite describir el efecto de ciertos programas computacionales sino
que son Utiles para el estudio de algunos lenguajes formales.

Presentar una breve introduccion a la teoria de codigos la cual ha desarrollado
técnicas que, introduciendo redundancias en la informacién transmitida, ayudan a
detectar, y, en algunos casos, a corregir los errores, lo cual es de gran utilidad para
formacion de los estudiantes de Tecnologia en Sistematizacién de Datos.

Presentar una breve introduccion a la logica borrosa la cual ha desarrollado
técnicas que permiten la interpretacion del lenguaje formal, es decir, caminos para
asignar valores de verdad numéricos o linguisticos a las proposiciones de nuestro
lenguaje para llegar asi al estudio de sistemas descritos por medio de reglas
linguisticas.

Contenido Programatico:

1. Conceptos basicos
Tiempo estimado: 2.5 semanas, 5 sesiones 0 10 horas
Objetivos:

o Exponer, ejemplificar y notar tanto el concepto de conjunto y de elemento como
también definir la nocidn de subconjunto.

o Definir, notar y ejemplificar las distintas operaciones, nonarias y binarias, que se
dan tanto sobre los conjuntos como sobre las familias de ellos, ya sean éstas
finitas o infinitas.

o Definir, notar y ejemplificar el concepto de funcidn caracteristica.

o Exponer, definir y ejemplificar tanto el principio fundamental del conteo como
las técnicas que de él se desprenden. Permutaciones y combinaciones.

o Definir, ejemplificar y representar el concepto de algoritmo.

o Exponer, definir y ejemplificar tanto el concepto de induccion matematica como
el de recursion.

o Presentar, definir y ejemplificar tanto la multiplicidad y divisibilidad como los
algoritmos para calcular el mcm y MCD.

o Definir y ejemplificar el concepto de matriz y hacer lo propio con respecto a sus

operaciones Yy la estructura algebraica que la gobierna.

Competencias:

Dados uno o varios conjuntos responda las preguntas que, sobre las relaciones
de pertenencia o contenencia, se demandan.

Dados uno o varios conjuntos o, en su defecto, una familia de ellos, haga las
operaciones que se demandan de ellos.
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Resuelva algunos ejercicios y problemas que tienen que ver con las distintas
técnicas de conteo estudiadas.

Dadas algunas situaciones, tanto de la cotidianidad como de la academia, escriba
los pasos necesarios que se tienen que dar (en seudocddigo) para ejecutar la
tarea descrita.

Demuestre, por induccion matematica, la validez de uno o varios enunciados y
ademas, dado un conjunto o una funcion, en forma recursiva, dé sus elementos
explicitamente.

Manipule el algoritmo de Euclides para hallar el MCD de (a,b) y haga lo propio
para encontrar el mcm de (a,b)

Dadas una o varias matrices, tanto convencionales como las booleanas, calcule,
si es posible, las operaciones que se demandan.

Contenido:
Conjunto y elemento
» Relaciones de pertenencia y contenencia
» Operaciones y propiedades
» Familias de conjuntos
» Conjuntos numéricos y sucesiones
Anélisis combinatorio.
» Permutaciones.
» Combinaciones.
Algoritmos y seudocodigos
Induccidn y recursion.
Multiplicidad y divisibilidad.
Matrices y matrices booleanas.
» Operaciones
» Propiedades

2. Relaciones y grafos dirigidos.

Tiempo estimado: 2.5 semanas, 5 sesiones o 10 horas
Objetivos:

o Definir y notar el concepto de pareja ordenada.

o Definir el conjunto producto (binario, ternario, . . ., n-ario) y a partir de éste
presentar la definicion de una relacion binaria junto con sus propiedades y
algunos métodos (algebraicos, graficos, etc.) de representacion.

o Utilizar dichas representaciones tanto las matrices como los grafos dirigidos
para representar las relaciones binarias y con base en esta descripcion visualizar
y clasificar dicha relacién.

o Definir el concepto de relacion de equivalencia y mostrar como ésta induce una
particion del conjunto sobre el cual esta definida.

o Emplear los grafos dirigidos para determinar tanto la longitud de una trayectoria
como la accesibilidad de un elemento.

o Representar en el computador la trayectoria tanto de una relacion como de un

grafo dirigido para optimizar la solucionar del problema de almacenamiento de
informacién.
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o Definir algunas operaciones que permitan manipular las relaciones, para que
éstas puedan ser cambiadas, combinadas y refinadas en favor de unas nuevas.
o Definir, notar, interpretar y aplicar la idea que una cerradura transitiva es sélo la
relacion conectiva.
o Dar, interpretar y aplicar el algoritmo de WARSHALL, para encontrar el camino
minimo en los grafos dirigidos ponderados.
Competencias:

. Dados dos conjuntos, haga el producto cartesiano de ellos y sobre éste
seleccione los elementos que conforman una relacion dada.

. Represente, tanto en forma matricial como a través de grafos dirigidos,
una relacion binaria y con base en ésta determine sus propiedades.

. Dada una relacién, como conjunto de parejas 0 como matriz, determine
si ésta es reflexiva, irreflexiva, simétrica, asimétrica, antisimeétrica o transitiva.

. Dada una relacion binaria determine si ésta es 0 no de equivalencia. En
caso afirmativo, precise sus clases y diga cual es el conjunto cociente.

. Dada una particion de un conjunto, determine la relacion de equivalencia
correspondiente

. Dado un par de relaciones, como conjunto de parejas 0 como matriz,
opere éstas para calcular las relaciones que se demandan.

. Verifique que el arreglo dado en un lista describe correctamente el grafo
dirigido que se presenta

. Dado un conjunto y una relacién definida sobre él presentada en un grafo

dirigido, construya una lista ligada que represente la relacion de modo que las
aristas que salgan de cada vértice se investiguen en orden ascendente

. Dado un conjunto y una relacion definida sobre él dada en forma
matricial, construya una representacion en lista ligada para dicha relacion.
. Dadas dos relaciones definidas sobre el mismo conjunto producto, y

presentadas como un conjunto de parejas ordenadas, calcule para cada una de
ellas el complemento, la inversa y la cerradura y para las dos la unidn,
interseccion y composicion.

. Dadas dos relaciones definidas sobre el mismo conjunto producto, y
presentadas por medio de grafos dirigidos, calcule para cada una de ellas la
inversa y para las dos la unién e interseccion.

. Dadas dos relaciones definidas sobre el mismo conjunto producto, y
presentadas por medio de sus matrices, calcule para cada una de ellas la inversa
y para las dos la union e interseccion.

. Dado un conjunto no vacio y una relacion binaria, calcule la matriz de la
cerradura transitiva de la relacion dada.

. Dado un conjunto no vacio y una relacion binaria, calcule la cerradura
transitiva usando el algoritmo de WARSHALL

. Dado un conjunto no vacio y dos relaciones de equivalencia definidas

sobre €l en forma matricial. Calcule la matriz de la relacion de equivalencia mas
pequefia que contenga a las relaciones dadas.

Contenido:

Conjunto producto
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Relaciones.
» Notacion: conjuntista, matricial y gréfica
» Propiedades
» Relacién de equivalencia y particiones

Trayectorias

» Relaciones

» Grafos dirigidos
Representacion por computador

> Relaciones

» Grafos dirigidos
Operaciones de relaciones

» Union e interseccion

» Cerradura 'y complemento

» Inversay compuesta
Conectividad y el algoritmo de WARSHALL

- 3. Funciones
Tiempo estimado: 1,5 semanas, 3 sesiones 0 6 horas
Objetivos:

o Definir el concepto de funcion y, a partir de éste, no solo clasificar sino
ejemplificar los distintos tipos de funcién que se presentan.

o Con base en lo anterior, definir tanto el concepto de funcion inversa como el de
funcion compuesta y dar sus propiedades.

o Con base en la nocion de funcion biyectiva, entre conjuntos finitos, definir el
concepto de permutacion y determinar el nimero de éstas que se pueden definir
en un conjunto finito de n elementos.

o Con base en la definicion de permutacién, dar la de ciclo y determinar sus
propiedades.

Competencias:

. Dada una relacién, determine si ésta es o no funcional.
. Dada una funcion, determine si ésta es inyectivas, sobreyectivas o
biyectivas.

Dada una funcién, determine si existe 0 no su inversa. En caso
afirmativo, calculela.
. Dado un par de funciones, determine si es posible 0 no su composicion
(a derecha o a izquierda) y en caso afirmativo calculela y nétela.

Dada una funcién sobre un conjunto finito, diga si ésta es 0 no una

permutacion.

Dada una o varias permutaciones calcule la permutacion inversa o haga
su composicion respectiva.

. Dada una permutacion, escribala como un producto de ciclos disjuntos.
. Dada una permutacion, escribala como producto de transposiciones.
. Dada una permutacion, determine si es par o impar.

Contenido:
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Funcion.

» Definicion y clasificacion.

» Funcidn inversa y compuesta.
Permutaciones.

» Definicion y propiedades.

» Ciclos.

- 4.Relaciones de orden y Estructuras
Tiempo estimado: 2.5 semanas, 5 sesiones 0 10 horas
Objetivos:

o

o

@)
@)
@)

Definir relacion de orden vy, a partir de ella, precisar lo que se conoce como un
conjunto parcialmente ordenado.

Representar, a través de un grafo dirigido, un orden parcial e identificar sus
caracteristicas pertinentes

Con base en lo anterior, dar una representacion gréafica, pero simplificada, de un
conjunto parcialmente ordenado finito, es decir, un “Diagramas de HASSE”.
Definir notar y ejemplificar los elementos extremos de un conjunto parcialmente
ordenado (maximales, maximo y supremo o minimales, minimo o infimo)
Definir, dar las propiedades y ejemplificar el concepto de reticulo.

Definir, dar las propiedades y ejemplificar el concepto de un algebra booleana.
Definir, ejemplificar e implementar las funciones en el algebra booleana B"

Competencias:

Determine si una relacién dada es un orden parcial o un orden lineal
sobre un conjunto indicado.

Determine el “Diagrama de HASSE” del orden parcial dado por un grafo
dirigido o por la relacion dada por una matriz y viceversa

Dado un conjunto parcialmente ordenado, determine sus elementos
maximales y minimales 0 méximo y minimo, si existen.

Dado un conjunto parcialmente ordenado y un subconjunto de él,
encontrar, si existen, tanto las cotas superiores e inferiores como el supremo e
infimo.

Dado un “Diagrama de HASSE”, determine si éste representa 0 no un
reticulo y en caso afirmativo diga si es distributiva, complementada o ambas.

Dado un conjunto parcialmente ordenado, determine si es 0 no un
algebra booleana.

Dada una expresion booleana, construya la tabla de verdad de la funcion
booleana definida por dicha expresion.

Construya un diagrama légico que implemente una funcion booleana
dada.

Contenido:
Conjunto parcialmente o linealmente ordenado
Diagramas de HASSE.
Elementos extremos
» Maximales y minimales.
» Maximo y minimo.
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» Cotas superiores y supremo

» Cotas inferiores e infimo
Reticulo o red

» Propiedades

» Tipos especiales
Algebras booleanas

» Definicion y propiedades

» Funciones y expresiones booleanas
Implementacion de las funciones booleanas.

>

Mapa (o tabla) de KARNAUGH

- 5.Arboles y lenguajes
Tiempo estimado: 2.5 semanas, 5 sesiones 0 10 horas
Objetivos:

o

o

o

o

Definir el concepto de arbol arraigado y dar tanto las propiedades geométricas
como las de orden de dicho arbol.

Etiquetar los vértices o las aristas de un grafo dirigido para indicar el uso que a
éste se le dara.

Definir el concepto de gramatica de estructura de fase para que, con base en ésta,
no solamente se precise lo que se llama lenguaje sino que ademas se den sus
diferentes tipos.

Exponer los distintos métodos (BNF, diagrama sintactico) que permitan ver no
solo la produccion en algunas gramaticas sino la estrecha conexion que existe
entre el lenguaje de una gramaética regular y una expresion regular.

Examinar o simplemente visitar, en algin orden, cada uno de los vértices de un
arbol binario posicional especifico para tomar alguna accion o ejecutar algun
calculo.

Ver un arbol no dirigido como la cerradura simétrica de un arbol.

Dado un conjunto no vacio y una relacién simétrica conexa definida sobre él,
obtener tanto un arbol generado como un arbol generado no dirigido.

Dar un algoritmo que encuentre el arbol generado por una relacion simétrica
conexa.

Competencias:

Determine si una relacion dada es un arbol y, si lo es, encuentre su raiz.

Dada una expresion algebraica construya el arbol respectivo.

Construya los grafos dirigidos de todos los arboles binarios posicionales
gue tengan tres 0 menos aristas y exactamente dos niveles.

Especifique una gramatica G, describiendo el lenguaje L(G) producido
por ella, es decir, describa todas las oraciones sintacticamente correctas y
establezca de tipo es.

Dibuje un arbol de derivacion para una secuencia dada, en una gramatica
determinada.

Con respecto a una gramaética dada, dé las notaciones, BNF y diagrama
sintactico, correspondientes de las producciones de la gramatica.
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Encuentre una expresion regular que corresponda al lenguaje dado y
producido por una gramatica especifica.

Examine el arbol etiquetado cuyo grafo dirigido se da y con base en esto,
dibuje el grafo dirigido del arbol binario posicional correspondiente y etiquete
sus vertices para asi demostrar su correspondencia con los correspondientes con
el arbol dado.

Construya un arbol generado no dirigido para un grafo conexo dado
removiendo las aristas en sucesion y ademas muestre el grafo del arbol no
dirigido resultante.

Dado un arbol no dirigido, muestre los grafos dirigidos de todo los
arboles generados y diga cuantos hay.

Contenido:
Arboles.
» Arraigado
» Subarboles
Arboles etiquetados
Lenguajes
Representacion de gramaticas y lenguajes especiales
» Diagramas sintacticos
» Gramaticas regulares y expresiones regulares
Analisis de un arbol
» Anadlisis de arboles generales
Arboles no dirigidos
> Arboles generados por relaciones conexas
» Algoritmo de Prim.

- 6.Semigrupos y grupos. (opcional)
Tiempo estimado: 3 semanas, 6 sesiones 0 12 horas
Objetivos:

o

o

©)

Conceptualizar, definir y ejemplificar la idea de una operacion binaria interna
junto con las propiedades de éstas.

Conceptualizar, definir y ejemplificar las estructuras algebraicas de: semigrupo,
semigrupo conmutativo, semigrupo modulativo (monoide),

Conceptualizar definir y ejemplificar la nocion de homomorfismo e Isomorfismo
de semigrupos.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de relacién de congruencia.
Obtener, con base en la relacion de congruencia definida en un semigrupo, el
semigrupo cociente o el semigrupo factor.

Extender el concepto de semigrupo modulativo, 0 monoide, para alcanzar el de
grupo y ejemplificar éste.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de grupo finito y hacer lo propio
con su orden.

Dado un par de grupos obtener, con base en las ideas de producto y cociente,
NUEevVos grupos.

Competencias:
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Determine si una operacion dada es 0 no una operacion binaria interna
para el conjunto en mension. Y si lo es, diga que propiedades, de las estudiadas,
satisface.

Determine si un conjunto dado con una operacion binaria interna es un
semigrupo, un semigrupo conmutativo o un semigrupo modulativo (monoide),

Dados dos semigrupos conmutativos 0 monoides demuestre que el
producto de ellos también lo es

Determine si una relacion dada, definida en un semigrupo, es una
relacién de congruencia.

Determine si un conjunto y una operacion binaria interna, dados, tienen
la estructura de grupo o no. En caso afirmativo, especifique tanto su elemento
idéntico como su inverso.

Considere dos subgrupos de un grupo dado, diga cual es un subgrupo de
éste, la union o la interseccion de los subgrupos

Considere dos grupos abelianos, demuestre que el producto de ellos es
también un grupo abeliano. Y que cada subgrupo de un grupo abeliano es un
subgrupo normal.
ido:
iones binaria
Propiedades

Semigrupos

>
>
>

Semigrupo libre generado
Monoide
Isomorfismo y homomorfismo

Productos y cocientes de los semigrupos

>
>
Grupos
>
>
>

Relacion de congruencia
Teorema fundamental del homomorfismo

Grupo abeliano
Grupo finito y orden
Permutaciones

Productos y cocientes de grupos

>

- 1.

Clase lateral a izquierda y derecha

Maguinas de estado finito y lenguajes.

Tiempo estimado: 2.5 semanas, 5 sesiones o0 10 horas
Objetivos:

o

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de maquina de estado finito. Y,
ademas, afiadir a éstas, algunas caracteristicas para incrementar la utilidad del
concepto.

Dada una maquina de estado finito, calcular la funcion de transicion de estados
correspondientes a una palabra.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de lenguaje de maquina.
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o Estudiar si existe alguna conexion entre un lenguaje de maquina y los lenguajes

de gramaticas de estructura de fase

o Estudiar el o los método(s) que permita(n) simplificar, o hacer mas eficiente (de

acuerdo al numero de estados), una maquina de estado finito para obtener otra
pero equivalente a la dada. o construida.

Competencias:

Dibuje el grafo dirigido de la maquina cuya tabla de transicion de
estados se da.

Construya la tabla de transicion de estados de la maquina cuyo grafo
dirigido se muestra.

Considere una maquina de estado finito cuya tabla de transicion de
estado se da y describa el conjunto de palabras binarias que tengan una
propiedad dada.

Considere una maquina de estado finito cuyo grafo dirigido se da y
describa el conjunto de palabras binarias que tengan una propiedad dada.

Describa (en palabras) el lenguaje reconocido por la méaquina de Moore
cuyo grafo dirigido se da.

Describa (en palabras) el lenguaje reconocido por la maquina de Moore
cuyas tablas de estados se dangrafo dirigido se da.

Construya el grafo dirigido de una maquina de Moore que acepte
solamente las secuencias de entrada descritas.

Encuentre la relacion R« que se especifica para la maquina de Moore
cuyo grafo se da.
Encuentre la particion correspondiente a la relacion &R y construya la

tabla de estados de la maquina cociente correspondiente tal que sea equivalente a
la maquina de Moore cuya tabla se da.

Contenido:
Maquinas de estado finito

» Definicion

» Tablas de transicion de estados

» Maquina de Moore

» Congruencia de maquinas y maquinas cociente

Semigrupos, maquinas y lenguajes

» Funcidn de transicion de estados
» Lenguaje de la maquina

Maquinas y lenguajes regulares

» Lenguaje de maquina Vs. Lenguajes de gramatica de estructura de fase

Simplificacion de las maquinas

» Compatibilidad
» Equivalencia

8.Grupos y codigos

Tiempo estimado: 2 semanas, 6 sesiones o0 8 horas
Objetivos:
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o Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion tanto de mensaje como de
palabra y ruido.

o Conceptualizar, definir y ejemplificar tanto el proceso de transmision de la
informacion como la nocion de funcion codificadora, palabra clave y peso de
una palabra.

o Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocién tanto de codigo de verificacion
de paridad como de distancia de Hamming.

o Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion tanto de codigo de grupo como
de suma y producto booleano mddulo 2 junto con la matriz de verificacion de
paridad.

o Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de funcion decodificadora y
asociarla con una funcion codificada.

o Analizar el método conocido como técnica de maxima verosimilitud para
determinar una funcion decodificadora asociada a una codificadora dada

o Conceptualizar, definir y ejemplificar tanto la nocion de lider de la clase lateral
como la de tabla de decodificacion y elemento sindrome.

Competencias:

. Encuentre los pesos de las palabras dadas.

. Examine el cddigo de verificacion de paridad dado y para cada palabra
recibida, determine si se detectara algun error.

. Encuentre la distancia entre dos palabras dadas y haga lo propio con la
distancia minima de la funcion codificadora dada.

. Dadas dos matrices booleanas calcule las operaciones que se demandan.

. Dada una matriz de verificacion de paridad, determine la funcion del
cddigo de grupo dado

. Dada tanto una funcién codificadora y una funcién decodificadora de

maxima verosimilitud asociada, determine el numero de errores dicho par
pueden corregir.

. Dada una matriz de verificacion de paridad, decodifique las palabras
dadas bajo una funcién decodificadora de maxima verosimilitud asociada con
una funcién codificadora dada.

Contenido:
Codificacion de informacion binaria y deteccion del error

» Conceptos basicos

> Distancia de HAMMING

» Distancia minima de una funcion codificadora

» Caodigo de grupo

> Algebra de matrices booleanas

Decodificacion y correccion de errores

» Funcion decodificadora

» Funcién decodificadora de méxima verosimilitud asociada a una funcion
codificadora

» Procedimiento de decodificacion por un cédigo de grupo
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- 9.Logicaborrosa
Tiempo estimado: 2 semanas, 6 sesiones o0 8 horas
Objetivos:

©)

o

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocién tanto de predicado vago como
de conjunto borroso.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de grado de compatibilidad
entre un predicado y un universo.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocién de subconjunto borroso, a partir
de la nocidn de pertenencia generalizada.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de extension, o significado
extensorial, de un predicado en un universo, y hacer uso de ésta para calcular la
extension de un predicado compuesto.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de escala y con base en ella
construir conjuntos borrosos y hacer lo propio con la nocion de tipo de escala.
Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de operacion entre conjuntos
borrosos

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocién de a-nivel de nitidez y ver como
a partir de este concepto se caracteriza un predicado vago.

Presentar los conjuntos borrosos como aquellos para los cuales el principio de
no contradiccion no tiene sentido, es decir, caracterizar los predicados vagos en
términos de la existencia de algunos elementos de los que, en ciertos grado,
puede decirse verifican y no verifican dicha prédica.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de medida de borrosidad y en
particular la conocida como entropia logaritmica.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion de imagen directa e inversa de
un conjunto borroso, y a partir de éstas hacer lo propio con las operaciones
conjuntistas.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocién de extensién borrosa de una
funcion.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion no solo de nimero borroso sino
de aritmética de nimeros borrosos.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la nocion tanto del cuantificador universal
como del existencial. Ademas, presentar los resultados conocidos como Leyes
de DE MORGAN para funciones de una y varias variables.

Conceptualizar, definir y ejemplificar la interaccion entre los cuantificadores
numéricos con los silogismos.

Competencias:

Defina el conjunto borroso que esté asociado a cada uno de los
predicados vagos que se dan.

Para cada uno de los predicado vago que se da, establezca por lo menos
un conjunto borroso.

Dé un conjunto borroso que este asociado a una escala nominal y otro
gue haga lo propio con una escala ordinal.
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Dados dos conjuntos borrosos, de un mismo universo, calcule las
operaciones que de ellos se demanda y haga lo propio con predicados vagos.
. Dado un universo y un conjunto borroso, definido por una funcién de
distribucion de probabilidad, describa, explicitamente, los conjuntos borrosos
que se generan a partir de ciertos niveles de nitidez dados.

. Halle los conjuntos nitidos (o clasicos), mas proximos a los conjuntos
borrosos dados.

. Demuestre una de las siguientes expresiones que registran la interaccion
de los conceptos de imagen directa y reciproca con las operaciones conjuntistas
estudiadas.

. Dé algunas propiedades de la operacion extension

. Dado un par de nimeros borrosos diga si una operacion extendida (suma,
resta, producto y cociente) de ellos es un nimero borroso o no.

. Aplique el patrén de inferencia, propio de los silogismos, y resuelva un

problema aritmético que sélo admite una solucion aproximada, es decir, obtenga
tanto la cota superior o inferior como de el intervalo en el cual varia la variable
demandada.
Contenido:
Conjuntos borrosos y predicados vagos
Predicado vago
Grado de compatibilidad
Conjunto borroso.
Subconjunto borroso
Extension
Predicado compuesto.
Escala y Tipo de escala.
Anténimos, modificadores y variables linguisticas
» Antdnimos
» Modificadores linglisticos
Estructuras de conjuntos borrosos
» Operacion entre conjuntos borrosos
Niveles de nitidez
» a-nivel de nitidez
Entropia y booleanidad
» Medida de borrosidad
» Entropia logaritmica.
Funciones, partes borrosas
» Imagen directa, propiedades
» Imagen reciproca, propiedades
» Extension a conjuntos borrosos
Aritmética borrosa
Cuantificadores y silogismos
> Leyes de DE MORGAN
» Silogismos numeéricos

VVVYVYVY
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" Metodologia

Este tema se aborda con exposiciones magistrales por parte del profesor y se
complementa tanto con talleres, individuales o grupales, como con lecturas dirigidas.
Los primeros le permiten al estudiante demostrar, a través de su ejecutoria, si ha
alcanzado o no los objetivos propuestos; en tanto que para las segundas se realizaran
tutorias para proporcionarles algunos elementos, basicos y minimos, que les permitan
cimentar, correlacionar y esbozar o visualizar las aplicaciones tanto académicas como
profesionales que el tema depare.

Bibliografia

e B. Colman, R. Bushy, Estructuras de Matematicas Discretas para la Computacion,
Prentice-Hall Hispanoamericana S.A. México , 1.988

M. Avellanas, D. Lodares, Matematicas Discretas, Alfaomega, México, 1.991

M. Avellanas, D. Lodares, Analisis de Algoritmos y Teoria de Grafos, Alfaomega,
México, 1.991

R. Johnsonbaugh, Matematicas Discretas, Pearson, sexta edicion 2.005

K. Ross, R. Wright, C. Wright, Matemaéticas Discretas, Prentice-Hall, 1.990.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - PROGRAMACION AVANZADA
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 4

CODIGO ASIGNATURA: 32780401

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES: Luis Felipe Wanumen Silva lwanumen(Cudistrital.edu.co

PRERREQUISITOS :
-Manejo de computador.
-Programacién orientada a objetos.

JUSTIFICACION

En la actual sociedad, todo Ingeniero de las tecnologias de las
telecomunicaciones, necesita ©poseer <ciertas habilidades de
programacidén y conocer el funcionamiento de las diversas
arquitecturas de desarrollo.

La programacidén avanzada como asignatura le brinda elementos al
estudiante para que conozca las arquitecturas, sus técnicas vy
desarrolle habilidades de construccidén de software para cada una
de ellas.

OBJETIVOS

» Conocer el funcionamiento de los servlets al interior de
aplicaciones multinivel.

» Desarrollar aplicaciones con JSP que interactten con
Servlets para el manejo de las capas de presentacidén vy
control en aplicaciones web
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» Desarrollar aplicaciones wusando el patrén MVC en su
totalidad, en el cual se usa Modelo con los beans, vista
con los JSP y control con los servlets.

» Comprender y aplicar a desarrollos reales el esténdar
CORBA.

» Dar la fundamentacidén tedrica-practica, para dque el
estudiante maneje los Sockets y haga aplicaciones como
CHAT usando dichos conocimientos.

» Comprender y aplicar a desarrollos reales el estandar RMI
de Java.

» Desarrollar Servicios Web, conociendo los tres integrantes
en el servicio web como son el UDDI, el WSDL y el SOAP.

» Realizar pequefios ejercicios de aplicaciones méviles

» Desarrollar aplicaciones mdbviles usando servicios web vy
empleando tanto la estrategia de acceder directamente al
servicio web desde el mévil, como acceder a una aplicacidn
intermedia que posteriormente acceda al servicio web.

COMPETENCIAS

" Cognitivas, habituar al estudiante para que pueda
conceptualizar las arquitecturas actuales, las que vienen
y las que ya pasaron y con base en esta conceptualizacidn
ataque los problemas de programacidn concernientes a dicha
arquitectura.

" Argumentativa, Interpretativa y Linglistica. A partir del
reconocimiento de las arquitecturas, debe poder sustentar
un proyecto de final de clase basado en los conocimientos
adquiridos en el espacio académico.

» Propositiva a partir de los conceptos y las herramientas
usadas en clase, el estudiante proponga soluciones a
problemas planteados en clase.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

> UNIDAD 1

» Conocer el funcionamiento de los servlets al interior de
aplicaciones multinivel.

» CONTENIDO

» Servlets sencillos con conexidén a bases de datos

» Servlet que muestra datos de una tabla

» Servlet que inserta datos en base de datos

» Paginacion con servlets

» Buscar un registro en sgl server 2000 y usando servlets

» Paginacién con siguiente y anterior
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COMPETENCIAS

Cognitivas: Conocer el funcionamiento de los Servlets
Argumentativa, Interpretativa y Linglistica: Explicar el
funcionamiento de los servlets

Propositiva: Desarrollar soluciones informaticas usando
servlets.

UNIDAD 2

Desarrollar aplicaciones con JSP que interactten con
Servlets para el manejo de las capas de presentacidén y
control en aplicaciones web.

CONTENIDO

Conceptos bésicos de Jsp

Ciclo de vida de pagina jsp

Es posible gque paginas jsp contengan codigo no jsp
Comentarios en paginas Jjsp

Declarando variables en jsp y uso de expresiones

Una forma de imprimir elementos en jsp

La directiva include

Cuidados con la directiva include

La directiva page import

Paginacién de resultados con jsp

Reconocer que parametro se envia en paginas recursivas
Reconocer cuantas paginas son necesarias

Imprimir los hiperenlaces necesarios de acuerdo con el
numero de paginas de usuario

Colocar hiperenlace anterior

Colocar hiperenlace siguiente

Dependiendo la pagina actual, se debe calcular el rango de
registros a mostrar

Corregir el numero de registros que aparecen en la ultima
pagina

Armar la cadena de consulta y ensamblar la aplicacidn

Hacer que el numero de registros sea dindmico

COMPETENCIAS

Cognitivas: Conocer el funcionamiento de los JSPs

Argumentativa, Interpretativa y Lingiistica: Explicar el
funcionamiento de los JSPs

Propositiva: Desarrollar soluciones informaticas usando
JSPs

UNIDAD 3
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Desarrollar aplicaciones wusando el patrén MVC en su
totalidad, en el cual se usa Modelo con los beans, vista
con los JSP y control con los servlets.

CONTENIDO

Descripcion teorica de BEAN

Tipos de BEANS.

Ejemplos de BEANS

Integracion de BEANS con Servlets y JSPs.

COMPETENCIAS

Cognitivas: Conocer el funcionamiento de los Benas

Argumentativa, Interpretativa y Lingliistica: Explicar el
funcionamiento de los Benas

Propositiva: Desarrollar soluciones informadticas usando
Beans

UNIDAD 4

Comprender y aplicar a desarrollos reales el -esténdar
CORBA.

Descripcion teorica de la arquitectura.

Pequefio ejercicio usando CORBA.

COMPETENCIAS

Cognitivas: Conocer el funcionamiento de CORBA

Argumentativa, Interpretativa y Lingliistica: Explicar el
funcionamiento de los CORBA

Propositiva: Desarrollar soluciones informaticas usando
CORBA

UNIDAD 5

Dar la fundamentacidén tedrica-practica, para dque el
estudiante maneje los Sockets vy haga aplicaciones como
CHAT usando dichos conocimientos.

Elaboracién de un chat por pasos

Primeros pasos

Un ejemplo de un cliente y un servidor

El método accept de serversocket

Segunda mejora al programa anterior

Mejorando el programa anterior colocédndole unas bellas
interfaces graficas
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El servidor crea afiade a la lista cada vez que llega un
cliente

Que es un hilo

Chat publico usando hilos

COMPETENCIAS

Cognitivas: Conocer el funcionamiento de los Sockets

Argumentativa, Interpretativa y Lingiistica: Explicar el
funcionamiento de los Sockets

Propositiva: Desarrollar soluciones informaticas usando
Sockets

UNIDAD 6

Comprender y aplicar a desarrollos reales el estandar RMI
de Java.

Modelando conceptualmente aplicacidédn rmi

Importancia del diagrama de estados en un envid de
informacidén minichat

Descripcidn

El lado del servidor es:

El lado del cliente es:

Importancia del diagrama de clases en el modelamiento de
un programa de un pirata

Planteamiento del enunciado

Establecimiento de frases importantes.

Establecimiento de clases

Programa en java

Ejecucién del programa:

Importancia del diagrama de clases en el modelamiento de
un programa de un avién

Diagrama de clase

Explicacién de la implementacién

Ejecucién del programa

Trabajando con rmi

Descripcidédn de ejercicio

Primero creamos y compilamos la clase interface

Creamos y compilamos el objeto remoto que se va a
compartir

Creamos la aplicacién del lado del servidor

Subir el servidor rmi

Colocamos la aplicacidén que hicimos en el servidor rmi
Invocacién del cliente

COMPETENCIAS

Cognitivas: Conocer el funcionamiento de RMI
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" Argumentativa, Interpretativa y Linglistica: Explicar el
funcionamiento de RMI

" Propositiva: Desarrollar soluciones informaticas usando
RMI

» UNIDAD 7

» Desarrollar Servicios Web, conociendo los tres integrantes
en el servicio web como son el UDDI, el WSDL y el SOAP.

» Realizar pequefios ejercicios de aplicaciones mdbviles
directamente al servicio web desde el mdévil, como acceder
a una aplicacidén intermedia que posteriormente acceda al
servicio web.

» CONTENIDO

Ejercicio de web service

Conseguir el software antes de trabajar
Configuracién previa del servidor

Instalacidén del software en el lado del servidor
Probamos la configuracidén del lado del servidor
Algunos problemas que se presentaron fueron:
Montaje de un ejercicio sencillo

Probando el lado del cliente

Manual de instalacién:

Caracteristicas técnicas donde ejecuto el cliente
Pequefias aplicaciones mdéviles

Instalacién de pluggins mbéviles para servicios web
Descripcidén tedbrica de los plugins

Principales métodos de los plugins

Desarrollo de un ejercicio con servicios web méviles

» COMPETENCIAS

" Cognitivas: Conocer el funcionamiento de los servicios web
y de los servicios web mbéviles.

" Argumentativa, Interpretativa y Linglistica: Explicar el
funcionamiento de los servicios web y de los servicios web
méviles.

" Propositiva: Desarrollar soluciones informaticas usando

servicios web y de los servicios web méviles.
BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFia

-J2ME Java 2 Micro Edition. Agustin Froufe Quintas. Alfa Omega
Rama

—-Hackers. Secretos y soluciones para la seguridad de Redes.
Stuart McClure, Joel Scambray, George Kurtz. Mc Graw Hill
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19 Puntos criticos sobre seguridad de software. Fallas mas
comunes en programacion como corregirlas. Michael Howard, David
LeBlanc y John Viega. Mc Graw Hill, 2007.

Comunicaciones y bases de datos con Java. A traves de ejemplos.
Jesus Bobadilla Adela Sancho. AlfaOmega @Ra-ma. 2003

Java 2. Manual de Usuario y tutorial. Agustin Froufe Quintas.
AlfaOmega @RA-MA. Tercera Edicion. 2003

Manual de Referencia JSP Mc Graw-Hill Osborne Media Phil Hanna.

XML Al descubierto Vision Experta Potente Software Prentice Hall
Michael Morrison et al.

Java 2 Caracteristicas Avanzadas. Abarca J2SE versiones. Sun
Microsystem
Cay s. Hortstmann / Gary Cornell Prentice Hall

Seguridad en Java. Edicion Especial Jamie Jaworski Paul
J.Perrone. Prentice Hall.

Como programar en Java Deitel y Deitel Prentice Hall

JavaServer Pages Manual de Usuario y Tutorial Agustin Froufe
AlfaOmega QRAMA. 2002

Desarrollo de Juegos con JZ2ME AlfaOmega @RA-MA. Manuel J.
Prieto.

Manual de Usuario. J2EE Keogh Mc Graw Hill
METODOLOGIA

Exposicidén magistral del profesor

Talleres y resolucién de problemas.

Simulaciones por computador de los temas tratados en clase

4 Practicas de laboratorio, sustentacién y discusién de los
informes

Practicas de laboratorio simulados por computador

Trabajos escritos y lecturas controladas por el profesor.
Presentacidén de peliculas y videos

REQUERIMIENTOS
Orientacidén de Objetos, estructuras de Datos, Bases de Datos.

EVALUACION:
70% Evaluaciones
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30% Examen final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - BASES DE DATOS AVANZADAS
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 4

CODIGO ASIGNATURA: 32780402

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA
HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>
HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>
AUTORES: José Vicente Reyes Mozo jovireyesm@yahoo.com

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
-Estructura de datos
-Bases de datos

JUSTIFICACION

Desde la aparicidédn de las Bases de Datos en el mercado del
software de computadores, se han venido utilizando y ensefiando
en cursos de pregrado y postgrado. Estos han sido de tipo
tedbrico-practicos y para la realizacién de ésta Ultimas se ha
utilizado software licenciado o de wuso libre, por ejemplo:
SQL/DS de 1IBM, dBase, dBasePV, DB2 de IBM, Oracle de Oracle,
Access de Microsoft, Paradox, MS-SQL Server de Microsoft, MySqgl,
PostgreSQL entre otros.

El &rea de Bases de Datos es de vital importancia ya que en el
mundo real en todos los sistemas de informacidén existentes a
nivel mundial son el soporte para la toma de decisiones, la
mineria de datos, la inteligencia de negocios, el procesamiento
de aplicaciones y también son la fuente de informacidén de las
padginas Web dindmicas y ©personalizadas que diariamente se
publican mundialmente a través de la red Internet.
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OBJETIVOS

e Tdentificar los fundamentos de el modelamiento de datos para
las bases de datos y sus caracteristicas

e Proporcionar un conocimiento extenso y detallado del lenguaje
SQL

e Aprender a desarrollar software que involucre conexidén a
bases de datos relacidnales.

e Comprender el concepto de Base de Datos.
Saber qué es un Sistema de Gestién de Bases de Datos, y 1los
servicios proporcionados.

COMPETENCIAS

e Tener los conocimientos relacionados con el anéalisis, diserfio
e implementacidén de una Base de datos.

e Desarrollar habilidad en el andlisis, disefio e implementacidn
de una Base de datos.

e Tener conocimiento sobre un motor de base de datos y el uso
de algunos de las sentencias utilizadas en Base de datos.

e Tener capacidad de implementar una Base de datos a través de
un programa que le brinde wuna interfaz grafica fécil vy
amigable.

Dar las herramientas basicas para poder desarrollar y solucionar

problemas de la vida real.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

INTRODUCCION

Objetivos: Conocer los conceptos fundamentales para el buen
manejo y administracidén de una Base de datos.

Competencia: Diferenciar cada uno de los conceptos cuando se lo
requieran en la practica real.

Conceptos Bésicos: Bases de Datos, Sistema de Gestidén de Bases
de Datos, Independencia, Arquitectura de un Sistema de Bases de
Datos. Pasos para el Disefio e Implementacidén de una Base de
Datos

UNIDAD I LENGUAJE SQL

Objetivos: Conocer cada una de las sentencias, y sintaxis del
lenguaje SQL

Competencia: Generar script de SQL con <cada una de las
sentencias vistas.
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1.1. Esténdares

1.2. Caracteristicas

1.3. Recuperacidédn de Datos
1.4. Insercidn

1.5. Modificaciédén

1.6. Borrado

1.7. Proteccidn

1.8. Creacidn

UNIDAD II BASE DE DATOS RELACIONALES

Objetivos: Poner en practica los conceptos de bases de datos vy
realizar un modelo de una base de datos.

Competencia: Con los conocimientos adquiridos realizar un buen
disefio y modelo de cualgquier Base de datos.

2.1. El modelo de datos relacional

2.2. Concepto de dominio.

2.3. Relaciones: definicidén y propiedades.

2.4. Llave primaria y llave externa.

2.5. Reglas de integridad.

2.6. Disefio de bases de datos relacionales

2.7. Objetivos del disefio de bases de datos.

2.8. Disefio de bases de datos relacionales a partir del diagrama
E/R

2.9. Reglas de transformacidén de un diagrama E/R a una base de

datos relacional.
UNIDAD III CREACION DE BASES DE DATOS
Objetivos: Crear una base de datos utilizando los script de SQL

Competencia: Crear una base de datos desde un modelo existente.

.1. Lenguaje de definicién de datos
Definicién de tablas

Definicidén de restricciones
Indices

Otros objetos

w wwww
g w N

UNIDAD IV ACTUALIZACION Y RECUPERACION DE DATOS

Objetivos: Actualizar la informacidén existente en una base de
datos, Mostrar informacidén existente dentro de una Dbase de
datos.

Competencia: Adicionar, modificar o borrar informacidén de una
base de datos a través de sentencias de lenguaje SQL. Realizar
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consultas simples o complejas sobre las tablas existentes dentro
de una base de datos.

Sentencias

Introduccidén de datos
Supresidén de datos
Modificacidén de datos
Constantes y tipos de Datos
Consultas simples
Condiciones de Busqguedas
Ordenacién de resultados
.9. Consultas Multitarea

.10. Consultas agrupadas

.11. Condiciones de busqueda de grupos
.12. Subconsultas

O ~Jo U Wb

B DD DD DD D DD

UNIDAD V  VISTAS

Objetivos: Conocer el concepto de vistas y su aplicacién en las
Bases de Datos

Competencia: Generar un script para la creacidén de vistas en una
base de Datos

6.1. Que es una vista
6.2. Creacidén de vistas
6.3. Actualizacidén de vistas

UNIDAD VI PROCESAMIENTO DE TRANSACCIONES

Objetivos: Conocer los contos y aplicaciones sobre transacciones
y su incidencia en sistemas multiusuario.

Competencia: Desarrollar la capacidad para aplicar una
transaccacion cuando sea necesario dentro de las Bases de Datos.

7.1. Que es una transaccidédn (Commit Rollback)
7.2. Transacciones Multiusuario
7.3. Cerramiento (bloqueos)

UNIDAD VII SEGURIDAD SQL
Objetivos: Conocer los conceptos de seguridad en Base de Datos

Competencia: Aplicar los los conceptos de Base de datos en la
vida real, crear usuarios y asignar los privilegios a cada uno
de estos creados.

8.1. Identificadores de usuario
8.2. Objetos de Seguridad
8.3. Privilegios
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Objetivos: Conocer la aplicacidén de una base de datos en la vida
real. Conocer lenguajes de programacién gque hagan uso de un
motor de base de datos. Realizar una aplicacidén real sobre un
lenguaje de programacién en donde se tenga acceso a una Base de

Datos.

Competencia: Mediante un lenguaje de programacién se tenga

acceso a una Base de Datos.

10.1. Objetos de Manejo de Bases de Datos
10.2. Objetos Utilizados en Visual Basic
10.3. Objetos para manejo de Reportes

BIBLIOGRAFIA

v" RAMALHO, José Antonio. SQL Server Iniciacién y Referencia.

Editorial McGraw-Hill.

v Korth H. F., Silberschatz. Fundamentos de Bases de Datos.

McGraw-Hill.

v' Hansen G. W., Hansen J.V. Disefio y Administracién de Bases de

Datos. Prentice Hall.
v' LAN TIMES Guia de SQL

v' JAMES R Groff, Paul N. Weinberg. Editorial Mc Graw Hill

v A FONDO Microsoft SQL Server 7.0

v" RON Soukup, kalen Delaney. Editorial Mc Graw Hill

Avi Silberschatz, Hank korth vy otro. Fundamentos de Bases de

datos. Quinta edicidén. Editorial McGraw-Hill. 2006

METODOLOGIA:

10. LENGUAJE SQL

El tema se desarrolla con clases magistrales y en forma HTD HTC HTA
participativa mediante talleres en grupo. 8 4 24
11. BASE DE DATOS RELACIONALES 8 4 24
Exposiciones magistrales por ©parte del ©profesor vy

talleres en grupos para que los estudiantes demuestren a

través de esto si se ha entendido el tema. Se realizan

tutorias acerca de los talleres propuestos y solucionados

en clase.

12. CREACION DE BASES DE DATOS

Introduccidédn con clase magistral ©para transmitir vy 8 4 24
comprender la forma de implementacién de los script para

la creacién de una Base de Datos, Se realizan varias

sesiones de trabajo con ejercicios reales para que el

estudiante aplique los conocimientos comprendidos.
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4. ACTUALIZACION Y RECUPERACION DE DATOS

A través de explicacidédn mediante clase magistral se 12 6 36
ensefiara a los estudiantes la forma de recuperar Yy

actualizar la informacidén en una base de datos, a través

de diferentes ejemplos y talleres desarrollados en clase

se comprenderédn dichos conceptos.

5. VISTAS

Mediante talleres en clase se realizan ejercicios en|4 2 12
donde se ponen en practica los conceptos de vistas.

6. PROCESAMIENTO DE TRANSACCIONES

La clase magistral es la ©primera herramienta paral|4 2 12
explicar el concepto de transacciones y la forma como se

realiza a través de herramientas y motores de bases de

datos.

SEGURIDAD SQL

A través de explicaciones en las clases magistrales se|8 4 24
mostrara la importancia de la seguridad de una base de

datos, y con ejemplos gque se desarrollaran en clase se

pondran en practica cada uno de estos conceptos.

MANEJO DE SQL EN APLICACIONES

La explicacién en clase de una base de datos trae como|l2 6 36
complemento el manejo a través de una aplicacidén que le

permita una mejor interaccidén con el usuario, mediante un

ejemplo y con un software se realizara la aplicacidédn de

estos conceptos.

REQUERIMIENTOS

Para un buen entendimiento de la asignatura es indispensable una
sala de informética con equipos los suficientemente actualizado

y con una motor de base de datos como MySQL,

suficiente para consultas y actividades que los

tienen que desarrollar en las respectivas clases.

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

bibliografia
estudiantes

Las Bases de Datos se integran con asignaturas Ccomo :
programacién orientada a objetos, andlisis y disefio de sistemas

de informacidén las cuales son complemento para el desarrollo de
un proyecto de Sistemas de informacién.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - DISENO LOGICO
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 4

CODIGO ASIGNATURA: 32780404

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES :

Rafael Fino — rfinos@udistrital.edu.co
Jairo Ruiz — Jjruiz@udistrital.edu.co
Fredy Martinez — fmartinez@udistrital.edu.co
Gilma Inés Angel — giangelc@udistrital.edu.co
PRERREQUISITOS:

-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

Los circuitos digitales tratan del analisis, diserfio e
implementacidén de sistemas digitales. Al profesional, no solo le
corresponde identificar los componentes de hardware y detectar
fallos a resolver, sino ademds es de su competencia estar en
capacidad de disefiar dispositivos que solucionen problemas en la
industria.

OBJETIVOS

“® Hacer disefios simples, operativos y funcionales de circuitos
digitales con componentes discretos y circuitos integrados de
media escala, haciendo uso de los principios de la 1ldégica
digital.
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‘B Diseflar y modelar con ayuda de software tales circuitos con
propiedad.

COMPETENCIAS

Las habilidades, destrezas y capacidades a desarrollar por el

estudiante

de Tecnologia Electroénica, Eléctrica y

Sistematizacién de datos o el Ingeniero de primer ciclo en el
drea respectiva, en este espacio académico son:

1. Valoracidén vy desarrollo de las siguientes capacidades
generales o basicas:

O

La resolucidén de problemas,

o La capacidad comunicativa
o El trabajo en equipo,
o El desarrollo del pensamiento critico y analitico,
o El impulso de pensamiento lédgico - espacial,
o El1 desarrollo de la creatividad y el trabajo en
disenfo,
o La capacidad para entender el contexto social vy,
o La valoracidén del trabajo productivo.
2. Valoracién vy desarrollo de las siguientes capacidades
Profesionales:
o Enfrentarse con éxito a problemas débil y

medianamente estructurados en el campo de la
electrénica digital con aplicaciones concretas de
electrénica, la arquitectura de computadores, 1los
procesos de automatizaciédn y control y las
telecomunicaciones.

Capacidad comunicativa haciendo uso de planos,
esquemas, circuitos para expresar por medios
escritos, verbales y multimediales la interpretacién
de su pensamiento en el A&area de la electrdnica
digital.

Desarrollo del trabajo en equipo, contribuyendo a
formalizar una adecuada distribucién del trabajo con
una adecuada labor de control en las tareas propias
de un trabajo en el area de la electrdnica digital.
Capacidad para valorar su trabajo y el de sus
compafieros con base en el trabajo social involucrado
en cada momento de proyecto.

Disefio de dispositivos digitales en la solucidén de
problemas electrdénicos y en el ensamble de proyectos
electrénicos.

3. Valoracidén vy desarrollo de las siguientes capacidades
Cognitivas:

(@]

Disefio de circuitos (sistemas) combinacionales y/o
secuenciales con diferentes componentes (discretos,
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decodificadores, multiplexores, memorias, contadores,
registros, PLDs)
o Anédlisis de sistemas digitales béasicos.
4. Valoracién vy desarrollo de las siguientes capacidades
Contextuales:

o Ubicar las &reas cognitivas del semestre dentro del
espectro del papel del Ingeniero préactico y el
Ingeniero que requiere el pais y el D.C.

o Ubicar el desarrollo de la electrénica digital dentro
del desarrollo mundial de estas &areas.

o Identificar, apropiar, usar Tecnologias dispuestas en
el mercado para usuario final analizando  sus
potencialidades en el desarrollo de produccidén de
fuerzas productivas para el desarrollo del pais.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

Capitulo 1: INTRODUCCION
Objetivo: Ubicar al estudiante dentro del contexto de la materia

Competencia: Desarrollo contextual en el dmbito de los circuitos
digitales

1.1 Conceptos fundamentales de los circuitos digitales
1.1.1 Disefio digital vs. Disefio andlogo
1.1.2 Software de disefio digital
1.1.3 Circuitos integrados
1.1.4 Niveles de disefio digital
Familias ldégicas
.1 Familia CMOS
1.2.2 Familia TTL
1.2.3 Interfases CMOS/TTL

1.2
1.2

Capitulo 2: INFORMACION DIGITAL BINARIA

Objetivo: Dar al estudiante las herramientas necesarias para
manejar numeracidén binaria, hexadecimal y octal.

Competencia: Desarrollo de destrezas en la manipulaciodn
operatoria de la conversion de bases y su aplicacidn a
estructuras reales

2.1 Aspectos bésicos. Concepto de sistema posicional.
2.2 Sistemas binario, octal y hexadecimal.
2.2.1 Conversiones
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2.2.2 Operaciones aritméticas
2.3 Codificacidén binario-decimal (BCD)
2.4 Sistemas de numeracién binaria
.1 Enteros sin signo
Enteros complemento a dos
Fraccional sin signo
Fraccional con signo complemento a dos
Coédigo Gray
Magnitud con signo
Complemento a dos con corrimiento
Complemento a uno
.9 Punto flotante
2.5 Cé6digos para deteccidén y correccidn de errores
2.6 Coédigos para transmisién serial de datos %
almacenamiento
2.7 Ejercicios y simulaciones

N
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Capitulo 3: FUNCIONES LOGICAS
Objetivo: Introducir al estudiante en el conocimiento de la
l6gica Booleana, asi como en los teoremas bdsicos de ésta.

Competencia: Desarrollo de las capacidades para Iinterpretar,
aplicar y establecer conexiones con operadores 1ogicos entre
proposiciones loégicas

Loégica Booleana en electrdnica
Operaciones ldégicas elementales
Tabla de verdad

Expresiones funcionales
Ejercicios y simulaciones

w w w w w
g w N

Capitulo 4: CIRCUITOS DIGITALES ELEMENTALES

Objetivo: Dar a conocer a 1los estudiantes los circuitos
existentes con compuertas bdsicas e introducirlo al disedo de
hardware especifico aplicando simplificacidén de funciones

Competencia: Desarrollo de su capacidad de andlisis y disefio de
circuitos sencillos de 1égica combinacional para interpretarlos
y con ellos proponer algunos nuevos.

4.1 Compuertas ldgicas
4.1.1 Compuerta AND
4.1.2 Compuerta OR
4.1.3 Compuerta NOT
4.1.4 Compuertas adicionales
4.2 Anadlisis de circuitos
4.3 Circuitos equivalentes
4.4 Disefio de circuitos
4.4.1 Directo y simplificado
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4.4.2 Condicionado por un tipo de compuerta
4.5 Ejercicios y simulaciones

Capitulo 5: SISTEMAS COMBINACIONALES

Objetivo: Analizar, disefiar e implementar circuitos
combinacionales bdsicos.

Competencia: Desarrollo de la capacidad de disefio y andlisis de
circuitos combinacionales, mediante la resolucidon de problemas
fuerte y medianamente estructurados usando diferentes
componentes o circuitos integrados y herramientas de software.

5.1 Definicidén de un sistema combinacional
5.2 Andlisis de circuitos combinacionales
5.3 Subsistemas combinacionales

5.3.1 Codificadores

5.3.2 Decodificadores

5.3.3 Multiplexores

5.3.4 Demultiplexores

5.3.5 Circuitos aritméticos

Sintesis de circuitos combinacionales
Métodos de simplificacién en programacidn
El lenguaje de descripcidén de Hardware ABEL
El lenguaje de descripcidén de Hardware VHDL
Ejercicios y simulaciones

o1 o1 o1 O O
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Capitulo 6: DISENO COMBINACIONAL APLICADO

Objetivo: Analizar e 1Implementar circuitos combinacionales con
circuitos MSL basicos.

Competencia: Desarrollo de la capacidad de disefo y andalisis de
circuitos combinacionales, mediante la resolucidén de problemas
fuerte y medianamente estructurados) y usando componentes o
circuitos integrados MSL y herramientas de software.

6.1 Documentacidédn de Standards
6.2 Circuitos de tiempo

6.3 PLDs

3.1 Decoders

3.2 Encoders

3.3 Dispositivos Three-State

.3.4 Multiplexores

3.5 OR exclusiva, compuertas y circuitos de paridad
3.6 Comparadores

3.7 Sumadores, restadores y ALUs

.3.8 Multiplicadores

6.4 Ejercicios y simulaciones utilizando ABEL y VHDL

Y O)Y O)Y O O) O) O)Y O
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Capitulo 7: SISTEMAS SECUENCIALES
Objetivo: Conocer y desarrollar sistemas con memoria.

Competencia: Desarrollo de la capacidad de disefio y andlisis de
circuitos secuenciales, mediante la resolucion de problemas
fuerte y medianamente estructurados usando componentes o
circuitos integrados MSL y herramientas de software.

Desarrollo de su habilidades comunicativas mediante planos e
informes

7.1 Definicidén de un sistema secuencial
Biestables
7.3 Andlisis de circuitos con biestables
7.3.1 Anadlisis ldégico
7.3.2 Andlisis temporal
7.3.3 Anadlisis de méquinas de estado

~J
N

7.4 Disefilo de sistemas secuenciales
7.7.1. Caso Sincrono
7.7.2. Caso asincrono
7.5 Subsistemas secuenciales
7.5.1 Registros de desplazamiento
7.5.2 Contadores
7.6 Caracteristicas del disefio secuencial en ABEL y VHDL

7.7 Ejercicios y simulaciones

Capitulo 8: MEMORIAS Y DISPOSITIVOS LOGICOS PROGRAMABLES

Objetivo: Mezclar circuitos combinacionales y secuenciales para
realizar memorias y aplicaciones con ellas.

Competencias: Desarrollara las siguientes capacidades:

Ubicar el desarrollo de 1la electrdnica digital dentro del
desarrollo mundial de estas dreas e Identificar, apropiar y

Hacer uso de Tecnologias dispuestas en el mercado para usuario
final analizando sus potencialidades en el desarrollo de
produccidén de fuerzas productivas para el desarrollo del pais.

8.1 Concepto de memoria
8.1.1 Decodificacidén de direcciones
8.1.2 Tipos de memoria (RAM y ROM)
8.2 Realizacidén de circuitos ldégicos con ROM
8.3 Dispositivos 1lbégicos programables (CPLDs y FPGAs)
8.4 Disefio de circuitos
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Capitulo 9: MAQUINAS DE ESTADO

Objetivo: Disefiar y analizar mdquinas de estado aplicables a la
actividad académica y al entorno laboral.

Competencia: Enfrentarse con éxito a problemas débil 'y
medianamente estructurados en el campo de la electrdnica digital
con aplicaciones concretas de electrdénica, la arquitectura de
computadores, los procesos de automatizacidn y control y 1las
telecomunicaciones haciendo andlisis y disedio de maquinas de
estado finitas sincronas y asincronas.

9.1. Definicidén de maquina de estado
9.2. Clasificacidn
9.2.1. Tipo Moore - Tipo Mealy
9.2.2. MSF y ASF
9.3. Andlisis y disefio de MSF
9.4. Andlisis y disefio de ASF
9.5. Aplicaciones con VHDL - ALTERA

Capitulo 10: ARQUITECTURA DE LOS PROCESADORES

Objetivo: Entender la forma en que se entrelazan los
subcircuitos secuenciales 'y combinacionales para conformar
sistemas de procesamiento de informacidn.

Competencia: Desarrollar su capacidad 1interpretativa y de
contexto al enlazar conceptualmente aplicaciones del curso en
desarrollo a los procesos de tratamiento de la informaciodn.

10.1 Arquitecturas basicas
10.1.1 Von Newman
10.1.2 Harvard
10.1.3 Harvard modificada
10.2 Microprocesadores y microcontroladores
10.2.1 Microprocesador 8080
10.2.2 Microcontrolador PIC16C8X
10.2.3 Microcontrolador HC908
10.2.4 DSP TMS320C24X
10.3 Microprogramacidn

BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFIA

1. CEKIT S.A. "Curso Préactico de Electrdnica Digital". Pereira.
1994

2. DEMPSEY, John. "Electrénica Digital Basica".

3. MANDADO, Enrique."Sistemas Electrénicos digitales".

Alfaomega, Marcombo
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4. MARCUS, M. P. "Circuitos digitales para Ingenieria".

Pretince-Hall. 1982.
5. MORRIS MANO M. “Arqgquitectura de Computadores”,
Prentice-Hall, 1983

México.

6. MORRIS, Mano M "Lébgica Digital y disefio de Computadores.

Pretice Hall. 1987.

7. RUIZ, Jairo. "Elementos de Légica Digital". U.D. 2003.

8. TOKEIM, Roger. "Electrénica digital". Barcelona ; Bogotéa

Editorial Reverte, 1994

9. WAKERLY, John F. “Digital Design: Principles and Practices

and Xilinx 4.2i Student Package”, 3rd Edition,
Hall, July 19, 2002.

10. WAKERLEY, John F. “Disefio Digital.”. 3ra edicién,
Educacion, México, 2001.

Fuentes de Internet:

11. PAgina Web de Xilinx: http://www.xilinx.com/
12. Pagina Web de Texas Instruments: http://www.ti.com/

Prentice

Pearson

13. Pagina Web de Motorola:

http://www.motorola.com/seamless mobility/
14. Pagina Web de Altera: http://www.altera.com/

15. Pagina Web de Nacional semiconductor:

http://www.national.com/
Pagina Web de
http://www.necel.com/en/cprofile/fab/index.html

NEC:

METODOLOGIA:

1. Magistral: Se hara 1la correspondiente
introduccién a cada tema por parte del |HTD HTC
docente. Cada alumno ha debido consultar en | 100%
la bibliografia dada y el material entregado
con antelacién por el docente o dejado en su
pagina web, de tal manera que haciendo uso
de la deduccién, o, la induccidén (segln
tema, condiciones del grupo) se abordaréan
los contenidos con el maximo de
participacidén del grupo (Introduccidén a
clase tebricas)

HTA

2. Talleres: Dada la introduccidén de cada
sesidén tedbrica se procede a desarrollar | HTD HTC
actividades de fortalecimiento | gog
conceptual (Talleres grupales, individuales;
quices rapidos, formulacién de problemas
débil % medianamente estructurados a
resolver en las sesiones tedricas

HTA
20%
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3. Laboratorios: Son las préacticas que el
docente o conjunto de docentes proponen par | HTD HTC HTA
lograr la apropiacién real del conocimiento 100%
y el desarrollo de los é&mbitos y destrezas
en los estudiantes

4. Proyectos de aula y transversales: Son

los proyectos que un docente o conjunto de | HTD HTC HTA
docentes de forma autdénoma o concertada, | 20% 70% 108

multidisciplinaria o interdisciplinariamente
se proponen mediante la formulacidén de un
problema medianamente o, incluso, débilmente
estructurado, de modo gque se puedan valorar
los dominios de cada estudiante o grupo de
estudiantes

5. Trabajos individuales y grupales: Son

trabajos con norma ICONTEC que el estudiante | HTD HTC HTA
podra desarrollar en forma individual o 20% 80%
grupal. Algunos seran propuestos por el

docente, otros, seran iniciativa del

estudiante de acuerdo a su motivacidén vy

disposicién.

REQUERIMIENTOS

Conceptuales

Manejo minimo de Circuitos Dbéasicos, Diodos, Transistores vy
semiconductores, operar en los Sistemas de numeracién
tradicionales.

Materiales

e Tlaboratorio de circuitos digitales con dispositivos
minimos

e Material de soporte tedrico video Beam, retroproyector,
proyector de opacos, computador, sala de computo con
soporte de software en warp, PSPACE, Altera o algun
lenguaje descriptivo, etc.

Humanos
Laboratoristas, Monitores para sesiones practicas.

EVALUACION
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Las pruebas serédn concertadas entre el grupo de alumnos y el
profesor, partiendo de los siguientes criterios:

Aplicacidén del reglamento estudiantil.

Lectura previa antes del desarrollo de cada tema.

Trabajo practico a presentar por los alumnos de cada una

de

las unidades vistas

Trabajo en el proyecto.

Evaluacién serd permanente.

Valoracidén 'y desarrollo de las competencias béasicas
promovidas por el MEN

La

La

E1l

El

El

El

La

La

resolucidén de problemas,

capacidad comunicativa

trabajo en equipo,

desarrollo del pensamiento critico y analitico,
impulso de pensamiento légico - espacial,

desarrollo de la creatividad y el trabajo en disefio,
capacidad para entender el contexto social vy,

valoracidén del trabajo productivo.

Los posibles momentos de evaluacidén y su ponderacidn seran:

(a) Permanente.

IT.

Quices. Se desarrollardn pruebas rapidas segun la
dinédmica de clase al comienzo, en el desarrollo o al
final de algunas de la misma. Su valor serd el acordado
en el curso.

Talleres. En el desarrollo de las diferentes clases 1los
estudiantes deberadan resolver problemas o grupos de
problemas sencillos. Su valor serd el acordado en el
curso
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III. Trabajos. Podrédn presentar trabajos propuestos o no por
el docente, 6, el estudiante en medio magnético, o,
impreso. Todo trabajo debe presentarse como reporte
(Normas de presentacidén de trabajo). Su wvalor serd el
acordado en el curso
(b) Practicas en el laboratorio.
E1l docente 1llevard un control de préacticas Dbéasicas que les
contribuirdn a identificar los dispositivos vistos en clase.
Cada practica desarrollada se evaluard por el docente. Este item
tendréd un valor acordado en el curso

(c) Informes de laboratorio.

De cada préactica se entregard un informe en medio magnético, &,
impreso conteniendo, como minimo, los siguientes items:

(1) Titulo del capitulo

(2) Objetivos

(3) Marco tedrico

(4) Materiales y equipo utilizado

(5) Procedimiento, Planos y resultados

(6) Conclusiones

(7) Bibliografia
Estos informes tendran un valor que serd el acordado en el curso

(d) Prueba escrita individual.

Se desarrollardn en la sesidén tedrica que acuerde entre
estudiantes y docente y su nUmero y valor también seréan
concertados. La uUltima podrd ser una prueba conjunta con todos
los cursos de circuitos digitales Las pruebas podradn ser de

caracter tedbrico-préactico. Su valor sera el acordado en el curso

(e) Proyectos.

Se desarrollaran en grupos (Tendra un valor acordado): con fecha
de entregas parciales dada por las partes en documento a
entregar durante las dos primeras semanas del semestre, cada

curso y docente podrdn establecer los items a valorar, algunos
pueden ser:
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e El dispositivo en funcionamiento

e Sustentacidén del proyecto (Demostracidédn del trabajo
realizado en el proyecto siempre por escrito, salvo en
la tercera sustentacién que serd en publico)

e Aplicacidén de conceptos basicos
e Trabajo en el laboratorio

e Articulo, con minimo los siguientes items: Abstrac,
introduccién, desarrollo, tablas de resultados,
conclusiones, planos, fuentes bibliogradficas. El1 informe
debe explicar la concepcidn, funcionamiento y
proyecciones del proyecto.

Los momentos de valoracidén podrédn concertarse: Se valoraran
tres momentos del proyecto

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

Proyecto Transversal u otros proyectos (entre asignaturas de un
mismo semestre)

Practicas y laboratorios comunes (entre profesores y cursos que
asi lo dispongan)

Parciales conjuntos (entre programas y cursos que asi 1lo
dispongan)
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - FUNDAMENTOS DE ECONOMIA (ELECTIVA
ECONOMICO —-ADMINISTRATIVA II)

TIEMPO: 18 SEMANAS

SEMESTRE 4

CODIGO ASIGNATURA: 32780405

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cll1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 3

CREDITOS ACADEMICOS: 2

CARACTER DE LA ASIGNATURA: ELECTIVA INTRINSECA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<3>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<2>>

AUTORES :
Fred Geovanny Murillo
Fgmurillor@udistrital.edu.co

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

En el desarrollo integral de todo tecndélogo se requiere,
adicional a la formacidén técnica, el conocimiento y dominio de
la ciencia econbémica, herramienta bésica que le permitir tomar
decisiones acertadas. La comprensidén del comportamiento de las
variables econdémicas es decisiva para alcanzar esta meta.

OBJETIVOS

Entender el significado y los efectos del comportamiento de las
principales variables macroecondémicas y macroecondmicas, para
comprender con mayor precisidén los problemas econdmicos y que
papel tiene el profesional dentro del &mbito econdmico

COMPETENCIAS
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Comprender 'y analizar los Efectos econdmicos que puedan
presentarse en las empresas y encaminarlo a tener en cuenta
todas las variables econdmicas para la toma de decisiones.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA
1. CONCEPTOS BASICOS
OBJETIVOS

Mostrar al estudiante la evolucidén de la economia y aproximarlo
a parte del funcionamiento econdémico

COMPETENCIAS

Permitirle tener wuna visién més amplia de los conceptos
econdémicos

Concepto de economia

Relacidén de la economia con otras ciencias
Objetivos de la economia

Divisiones de la economia

.1 Economia descriptiva

.2 Teoria econdmica

.3 Politica econdmica

Teoria econdmica

Problemas econdémicos

e e e e
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ELEMENTOS DEL SISTEMA ECONOMICO
OBJETIVOS

Mostrar los elementos gque componen un sistema econdmico y su
relacién

COMPETENCIAS

Saber y comprender como se administran todos los recursos con
los cuales cuenta el pais

.1. Factores de produccidn
.1.1 Definicidén de produccidn

.1.2 Tierra, Capital, Trabajo, Capacidad tecnoldgica y
apacidad empresarial

.2 El sistema econdmico

1.1 Unidades de produccidn

1.2 Ciclo econdmico

1.3 Los sectores de la economia

3 Estructura de los sistemas econdmicos

NN NDDNDNDODNDDNDDN
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1 Flujo real y monetario en el sistema econdmico
2 Relacidén del flujo real y monetario

2.3.
2.3.
3 ECONOMIA DE MERCADO
OBJETIVOS

Explicar la evolucidén e importancia de la moneda y los medios de
pago en una economia

COMPETENCIAS Conocer las instituciones monetarias y el manejo
que le dan a la moneda

3.1. Fundamentos de la economia de mercado
3.2. Instrumentos monetarios

3.2.1 La moneda

3.2.2 Funciones

3.2.3 Tipos

3.3. E1l encaje

3.4. Las autoridades monetarias

3.5 EIl mercado bursatil

4 FUNDAMENTOS DE MICROECONOMIA

OBJETIVOS

Explicar las teorias de demanda y oferta, conocer los elementos
y analizar las conductas de los consumidores y los productores

COMPETENCIAS

Brindar un conocimiento mads amplio del papel de las familias en
la economia asi como de las empresas.

Formacidén de precios

Leyes de la oferta y la demanda

Elasticidad de la oferta y la demanda

El precio de equilibrio

Los desplazamientos de la demanda, la oferta y los precios
Estructuras de mercado

.1 Competencia perfecta

.2 Monopolio

.3 Oligopolio

.4 Competencia monopolista

B D D D DD DD D
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FUNDAMENTOS DE MACROECONOMIA

OBJETIVOS
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Analizar las causas y efectos de la produccidén nacional, de la
inflacién, del desempleo y todos los mecanismos necesarios para
realizar transacciones internacionales

COMPETENCIAS

Que el estudiante conozca como funciona la economia global de un
pais y como puede ser la relacidén con otros paises.

La macroeconomia y la politica macroecondmica
El producto nacional

.1 E1l producto nacional bruto (PNB)

.2 El producto nacional neto (PNN)

.3 El producto interno bruto (PIB)

.4 E1l producto interno neto (PIN)

La inflacién ( causas y consecuencias )

El desempleo ( causas y consecuencias )

La balanza de pagos

Comercio internacional

oo o1 oo o1 OO o1
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BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFiAa

SALVATORE Dominique, Microeconomia
SAMUELSON, WAANACOTT, economia general
SILVESTRE M José, Fundamentos de economia
ROSSETI, José P, Introduccidén a la economia
METODOLOGIA

Clases magistrales con participacidén del estudiante
Presentacidén de casos préacticos por el docente y los alumnos
Lecturas de temas por los alumnos

Desarrollo de talleres por los estudiantes

Desarrollo de trabajos de investigacidn

REQUERIMIENTOS

Conocimientos Dbésicos : a) de administracidén; b) Lectura de
periddicos y revistas.

FISICOS: a) Equipos audiovisuales; b) tablero marcadores; <c)
revistas

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final
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ESTRATEGIAS DE INTEGRACION
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SEGUNDA LENGUA (NIVEL INTERMEDIO II)

CODIGO ASIGNATURA: 32700406
UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20
INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 2
CREDITOS ACADEMICOS: 1
CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA COMPLEMENTARIA
TEORICO- PRACTICA
HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<2>>
HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<>>
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<1>>
AUTORES: ILUD
PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
Unit Topic Language Forms Activities
LISTENING:
- Multiple
. hoi
- Negative yes / no e;;;zjils
How healthily do questions .
One . - Correcting
you eat? - Wh- guestions
_ “Used to” statements
- Multiple
matching
exercises
READING:
What kind of - Gerunds and infinitives - News
people do you after certain articles
Two . :
avoid verbs - Guides
talking to? - Gerunds after prepositions| - Website
articles
Are the arts WRITING:
Three considered - Passive voice statements -
meaningful - Passive voice questions |Descriptions
by everybody? -
Four Who 1is more - Comparatives: “as .. as” |Application
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Unit Topic Language Forms Activities

technophile young | - “In order to” and “for” letter

or -

adult people? Composition

- Report

SPEAKING:

What is the - Factual conditional - Round

Five hardgst moral sentencgsl Fablel
dilemma - Unreal conditional - Discussion

you have ever had? sentences - Story

telling
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - ETICA PROFESIONAL
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 4

CODIGO ASIGNATURA: 32700406

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 3

CREDITOS ACADEMICOS: 2

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA COMPLEMENTARIA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<3>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<2>>

AUTORES: Licenciado Harvey Gémez. Lic. Ciencias sociales
Email. hgomezc@udistrital.edu.co/

Gustavo Becerra. Antropdlogo

Email. gbecerraj@udistrital.edu.co

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

La asignatura pretende generar un proceso de contextualizacidn,
en el futuro tecndélogo frente a la realidad econémica, social,
cultural e ideoldbgica, del entorno Colombiano y mundial, en el
cual se encuentra inmerso.

Busca ademéds que el educando adopte, analice y tome una posicidn
responsable en su futuro quehacer teniendo en cuenta la sociedad
y el sector productivo, en el momento de aplicar en un contexto
determinado el conocimiento cientifico - tecnolbégico, propio de
su area de conocimiento.

OBJETIVOS

" Contextualizar al estudiante en la realidad actual
Colombiana.

Facultad Tecnologica
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" Analizar cédmo en un proceso histdédrico se han perdido una
serie de valores tradicionales y como a partir de los cambios
globales surgen nuevos valores éticos para el individuo en
sociedad.

" Entender cémo a partir del desarrollo cientifico-tecnoldgico
se reafirman valores para la sociedad.

= Aprender a asumir con responsabilidad, social, econdémica vy
politica, la aplicacién de tecnologia en un contexto
especifico

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

I. CONCEPCIONES DE ETICA CONTEMPORANEA

Introduccidn
Neocontractualismo
Utilitarismo
Tecnoética

II. VALORES ETICOS DEL INDIVIDUO EN SOCIEDAD

Etica
Etica

religién

educacién
Etica ideologia
Etica y democracia
Etica vy Ecologia

KD KK

III. CIENCIA, TECNOLOGIA Y NUEVOS VALORES ETICOS

Cuestiones éticas de la ciencia y la tecnologia.

Responsabilidad social, industrial vy legal de la ciencia y la
tecnologia. Funcidén social de los especialistas.

Responsabilidad social de los tecndlogos.

BIBLIOGRAFIA
CAMPS, Victoria. Concepciones de la Etica. Valladolid: Trotta.

1992.
El Malestar de la Vida Publica. Barcelona, Ed.

Grijalbo. 1996. (Pags 75 - 141) BUNGE,
Mario. Etica, Ciencia y Técnica. Buenos Aires: Sur América.
1997. (P4gs 45 - 58; 101 - 127)

NIETZSCHE, Friederich. Mds alla del bien y del mal. Madrid:
Orbis.1983

KOHLBERG, Lawrence. Psicologia del Desarrollo Moral. Bilbao:
Desllee de Brower. 1992. (Pags 589 - 627)

SAVATER, Fernando. La Voluntad Disculpada. Madrid: Taurus.
1996. (Pags 137 - 169)
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RUBIO CARRACEDO, José. Educacidon Moral, Postmodernidad 'y
Democracia. Madrid: Trotta. 1996. (Pp. 89 - 135)

LIPOVETSKI, Guilles. E1 Crepusculo del Deber. Barcelona:
Anagrama. 1994. (Pags 81 - 127)

MITCHAM, Carr. cQué es la Filosofia de la Tecnologia?
Barcelona: Anthropos. 1989.

DE LA CRUZ, Rafael. Tecnologia y Poder. Madrid: Siglo XXI.
1989

VEGA, Renan. Neoliberalismo:mito y realidad. Santafé de Bogota:
Pensamiento critico. 1999 El caos Planetario:

ensayos marxistas sobre la miseria de la mundializacién
capitalista. Buenos Aires: Antidoto.1999

METODOLOGIA

La asignatura se desarrollard a partir de seminarios - taller,
teniendo en cuenta los siguientes pasos para el desarrollo de la
clase:

= Resolucidén por parte del docente de interrogantes y de las
diferentes inquietudes, que los estudiantes tengan sobre la
lectura propuesta para cada clase.

" Realizacidédn de talleres en grupos no mayor a cinco
estudiantes.

= Plenaria y socializacidén de las diversas posiciones adoptadas
por los diferentes grupos de estudiantes, sobre la tematica
propuesta.

" Aclaracién de conceptos basicos por parte del docente.

" En los casos gque se presenten documentales o peliculas que
permitan un mayor proceso de contextualizacidn, los
pardmetros de desarrollo de la clase, serdn los siguientes:

= Proyeccidén del video.

" Plenaria de socializacién del video.

REQUERIMIENTOS

Curriculares: La asignatura Etica vy Sociedad debe estar
localizada en el plan curricular en el Gltimo semestre, debido a
que esta asignatura prepara en términos de responsabilidad al
futuro profesional.

Cognitivos: Haber cursado minimo la asignatura construccidén vy
comprensidén de textos en sus diferentes niveles, adicionalmente
los estudiantes deben tener la capacidad de:

" Comprender, analizar y construir textos.

" Capacidad para analizar los contextos de desarrollo de 1la
ciencia y la tecnologia y su repercusidédn social y econdmica.

" Poseer herramientas tebdrico - conceptuales sobre el
desarrollo del capitalismo y su repercusién en la ciencia y
la tecnologia.
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Infraestructurales: En este sentido 1los requerimientos son de
orden audiovisual tales como: televisor, video proyector (video
been) y video grabadora.

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

Nombre de la materia Caodigo-grupo

Etica v Sociedad. ] [ ]

Semestre t-tp (n.° de horas)

i ] [ 3 horas ]

Harvey Gomez. Lic. Ciencias sociales
Email. hgomezc@udistrital.edu.co/
Gustavo Becerra. Antropdlogo

Email. gbecerraj@udistrital.edu.co Facultad Tecnolégica

Informacién del docente

~

La asignatura pretende generar un proceso de contextualizacion, en el futuro tecn6logo frente a la realidad
econdmica, social, cultural e ideoldgica, del entorno Colombiano y mundial, en el cual se encuentra
inmerso.

K JUSTIFICACION

Busca ademas que el educando adopte, analice y tome una posicion responsable en su futuro quehacer
teniendo en cuenta la sociedad y el sector productivo, en el momento de aplicar en un contexto
determinado el conocimiento cientifico — tecnoldgico, propio de su area de conocimiento.

\_ )
4 N

OBJETIVOS

= Contextualizar al estudiante en la realidad actual Colombiana.

. Analizar como en un proceso historico se han perdido una serie de valores tradicionales y como a
partir de los cambios globales surgen nuevos valores éticos para el individuo en sociedad.

] Entender como a partir del desarrollo cientifico-tecnolégico se reafirman valores para la sociedad.

= Aprender a asumir con responsabilidad, social, econémica y politica, la aplicacion de tecnologia en
un contexto especifico

PLAN TEMATICO
ad Tecnoldgica

LECCIONES TEMAS ACTIVIDADES acion de Datos
rtir del 2006-11
Introduccion
Neocontractualismo Seminario. Este se desarrollara
Utilitarismo previa lectura sobre los temas.
Tecnoética

LECCION |
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/ BIBLIOGRAFIA \

CAMPS, Victoria. Concepciones de la Etica. Valladolid: Trotta. 1992.
El Malestar de la Vida Publica. Barcelona, Ed. Grijalbo. 1996. (Pags 75 - 141)
BUNGE, Mario. Etica, Cienciay Técnica. Buenos Aires: Sur América. 1997. (Pags 45 — 58; 101 — 127)
NIETZSCHE, Friederich. Mas all& del bien y del mal. Madrid: Orbis.1983
KOHLBERG, Lawrence. Psicologia del Desarrollo Moral. Bilbao: Desllee de Brower. 1992. (Pags 589 — 627)
SAVATER, Fernando. La Voluntad Disculpada. Madrid: Taurus. 1996. (Pags 137 — 169)
RUBIO CARRACEDO, José. Educacién Moral, Postmodernidad y Democracia. Madrid: Trotta. 1996. (Pp. 89 — 135)
LIPOVETSKI, Guilles. El Crepusculo del Deber. Barcelona: Anagrama. 1994. (Pags 81 — 127)
MITCHAM, Carr. ;Qué es la Filosofia de la Tecnologia? Barcelona: Anthropos. 1989.
DE LA CRUZ, Rafael. Tecnologiay Poder. Madrid: Siglo XXI. 1989
VEGA, Renan. Neoliberalismo:mito y realidad. Santafé de Bogota: Pensamiento critico. 1999 . El caos

@etario: 0s marxistas sobre la miseria de la mundializacién capitalista, Buenos Aires:
METODOLOGIA

La asignatura se desarrollara a partir de seminarios — taller, teniendo en cuenta los siguientes pasos para el

desarrollo de la clase:

Ll Resolucion por parte del docente de interrogantes y de las diferentes inquietudes, que los estudiantes
tengan sobre la lectura propuesta para cada clase.

Ll Realizacion de talleres en grupos no mayor a cinco estudiantes.

Ll Plenaria y socializacion de las diversas posiciones adoptadas por los diferentes grupos de estudiantes,
sobre la temética propuesta.

= Aclaracion de conceptos basicos por parte del docente.

= En los casos que se presenten documentales o peliculas que permitan un mayor proceso de
contextualizacion, los parametros de desarrollo de la clase, seran los siguientes:

= Proyeccion del video.

K Plenaria de socializacion del video. /
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/I. REQUERIMIENTOS \

Curriculares: La asignatura Etica y Sociedad debe estar localizada en el plan curricular en el Gltimo
semestre, debido a que esta asignatura prepara en términos de responsabilidad al futuro profesional.

Cognitivos: Haber cursado minimo la asignatura construccién y comprension de textos en sus
diferentes niveles, adicionalmente los estudiantes deben tener la capacidad de:

Comprender, analizar y construir textos.
Capacidad para analizar los contextos de desarrollo de la ciencia y la tecnologia y su repercusion

social y econémica.
Poseer herramientas teérico - conceptuales sobre el desarrollo del capitalismo y su repercusiénj

1. EVALUACION

Se realizara de forma permanente en el desarrollo de cada clase, atendiendo a las diferentes
actividades que se lleven a cabo, en este sentido se evaluara lo siguiente:

~

. Participacion del estudiante en clase.
. Desarrollo de talleres, cuestionarios o verificacion de supuestos.

E I ec’K- Realizaridn de encavne de raracter arniimentativa /
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - ANALISIS DE SISTEMAS
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 5

CODIGO ASIGNATURA: 32780501

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES: Licenciado

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

A lo largo de los ultimos afios, el anadlisis, disefio y desarrollo
de Software se ha hecho mayor. Los métodos, procedimientos vy
herramientas de la Ingenieria de Software han sido adoptados con
éxito en una gran variedad de aplicaciones industriales. Tanto
los administradores como los desarrolladores reconocen la
necesidad de un enfoque més disciplinado del An&lisis y Disefio
de Software. Actualmente, el Software ha superado al Hardware
como la clave del éxito de muchos sistemas basados en
computadoras. Tanto si se utiliza el computador para llevar un
negocio, controlar un producto o capacitar un sistema, el
Software es el factor gque marca la diferencia. Lo que
diferencia a una compafiila de su competidora es la suficiencia y
oportunidad de informacidén dada por el Software. El andlisis y
disefio de un producto de Software amigable a los humanos 1lo
diferencia de los ©productos competidores que tengan unas
funciones similares.
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Para que un esfuerzo de desarrollo de Software tenga éxito, es
esencial comprender perfectamente los requisitos del Software.
Independientemente de lo bien disefiado o codificado que esté un
programa de computador, si se ha analizado vy especificado
pobremente, decepcionard al usuario y desprestigiard al que 1lo
ha desarrollado.

OBJETIVOS

“® Conocer los diferentes conceptos empleados en el andlisis vy
disefio de software.

‘B Evaluar los paradigmas usados en Ingenieria del Software para
aplicarlos a un tema especifico.

“® Analizar los requerimientos de un A4rea empresarial vy de

software para desarrollarlos durante el transcurso de la
materia.

‘B Elaborar trabajos escritos consistentes en el analisis vy
disefio para problemas reales.

‘B Construir sistemas de informacién que den solucién a
problemas empresariales, administrativos y/o industriales.

“® Hacer un paralelo entre el andlisis y disefio estructurado, vy
el andlisis y disefio orientado a objetos.

‘B Conocer, manejar y ver la importancia de la herramienta
Rational Rose utilizada para el modelamiento del analisis y
disefio orientado a objetos.

“® Dar un breve descripcién de la arquitectura cliente/servidor

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

Capitulo I GENERALIDADES DE SOFTWARE

OBJETIVO

Realizar wuna resefla histdérica del Software destacando la
importancia de este en el desarrollo de productos industriales.

1.1. Introduccidn
1.2. Importancia del software
1.3. Caracteristicas, componentes y aplicaciones del software
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Problemas y causas del software

Mitos del

software

Paradigmas de la Ingenieria del Software
Métricas del software

Estimacién del software

Planificacidén del proyecto

Capitulo II
SOFTWARE

OBJETIVO

ANALISIS DE REQUISITOS DEL SISTEMA Y DEL

Conocer las pautas, conceptos y pasos que se deben desarrollar
en la fase de Andlisis de Sistemas.

NN NDNDNDNDNNDNDNDNDDNDDNDDNDDNDN
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Ingenieria de sistemas de computadora
Sistemas Basados en Computadora
Ingenieria de sistemas de computadora
Andlisis del sistema

Modelacién de la arquitectura del sistema
Fundamentos del andlisis de requisitos
Andlisis de requisitos

Técnicas de comunicacién

Principios de analisis

. Construccidén de prototipos de software

. Andlisis estructurado y sus ampliaciones

. Notacidén basica y sus ampliaciones

. La mecdnica del analisis estructurado

. Diccionario de requisitos

. Andlisis estructurado e ingenieria del software asistida

por computador
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Capitulo III DISENO E IMPLEMENTACION DEL SOFTWARE

OBJETIVO

Conocer y aplicar las diferentes subfases que se deben incluir
en el disefio de sistemas; de igual forma realizar disefios de
sistemas que solucionen problemas reales.

3.1. Elementos del disefio de Software

3.2. Ingenieria del Software y Disefio del Software
3.3. Fundamentos del diserfio

3.4. Disefio modular

3.5. Disefio de datos

3.6. Disefio procedimental

3.7. Documentacidédn del disefio

3.8. Disefio orientado al flujo de datos

3.9. Disefio y flujo de la informacidn

3.10. Proceso de diserfio

3.11. Andlisis de transformacidn

3.12. Andlisis de transaccidn

3.13. Disefio de la interfaz de usuario

3.14. Lenguajes (Herramientas) de programacidén y codificaciédn
Capitulo IV MODELADO ESTRUCTURAL BASICO (UML)
OBJETIVO

Identificar las cosas que son importantes de cualquier sistema
orientado a objetos formando el vocabulario del sistema gque se
estad formando.

Diagramas de Clases
Términos y conceptos
Técnicas comunes de modelado
Caracteristicas avanzadas
Relaciones
Términos y conceptos
Técnicas comunes de modelado
Caracteristicas avanzadas
Interfaces, tipos y roles

. Términos y conceptos

. Técnicas comunes de modelado

. Paquetes

. Términos y conceptos

. Técnicas comunes de modelado

. Diagramas de objetos

. Instancias

O Jo b Wb
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4.17. Términos y conceptos
4.18. Técnicas comunes de modelado
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Capitulo V MODELADO DEL COMPORTAMIENTO (UML)

OBJETIVO

Modelar el flujo de control dentro de una operacidén, una clase,
un componente, un caso de uso o el propio sistema.

Diagrama de interacciones
Interacciones

Términos y conceptos
Técnicas comunes de modelado
Diagramas de casos de uso
Casos de uso

Términos y conceptos
Técnicas comunes de modelado
.9. Diagramas de actividad

. Términos y conceptos

.11. Técnicas comunes de modelado
.12. Eventos y seflales

.13. Introduccidn

.14, Términos y conceptos

.15 Técnicas comunes de modelado
.16 Diagramas de estado

.17 Maquinas de estado

.18 Términos y conceptos

.19 Técnicas comunes de modelado

O ~Jo b W
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Capitulo VI MODELADO ARQUITECTONICO (UML)

OBJETIVO

Suministrar las herramientas suficientes de modelamiento para la
extensién del lenguaje UML.

Diagramas de componentes
Componentes
Términos y conceptos
Técnicas comunes de modelado
Diagramas de despliegue
Despliegue
Términos y conceptos
Técnicas comunes de modelado
Colaboraciones

. Términos y conceptos

. Técnicas comunes de modelado
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Capitulo VII FUNDAMENTOS DE SISTEMAS CLIENTE/SERVIDOR.

OBJETIVOS

Guiar al estudiante en las pautas y elementos ha tener en cuenta
en el anélisis, disefio e implementacidén de sistemas cliente /
servidor.

7.1. Procesamiento centralizado

7.1. Procesamiento cooperativo.

7.2. Procesamiento distribuido.

7.3. Comunicaciones cliente / servidor

7.4. Middleware

7.5. Ventajas y desventajas de los sistemas cliente / servidor

7.6. Tecnologia centralizada trasladada a sistemas cliente /
servidor

BIBLIOGRAFIA

BOOCH, Grady. Andlisis y disefio orientado a objetos. Addison
Wesley - Diaz de Santos. 1994

BOOCH, G. Rumbaugh, J. Jacobson, I. El lenguaje unificado de
modelado. Addison Wesley. 1999

JAMES Martin, James Odell. Andlisis y Disefio orientado a
objetos. Editorial Diaz de Santos. 1994

JAMES Martin, James Odell. Métodos orientados a objetos
"Consideraciones practicas". Prentice Hall. 1997

KENDALL y Kendall. Andlisis y Disefio de Sistemas de Informacidn.
McGraw Hill. 1991.

LARMAN, Craig. UML vy Patrones "Introduccidén al andlisis vy
disefio orientado a objetos".
Prentice Hall - Pearson. 1999

ORFALI, R. Herkey, D. Edwards, J. Cliente/Servidor "Guia de
supervivencia". Mc Graw Hill. 1998

PRESSMAN Roger. Ingenieria del Software. McGraw Hill. 1997

SENN, J. Anédlisis y Disefio de Sistemas. McGraw Hill. 1994
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - INTELIGENCIA ARTIFICIAL
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 5

CODIGO ASIGNATURA: 32780504

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1.
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES: Licenciado

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

748

OBJETIVOS

“D Introducir al estudiante al nuevo campo de la inteligencia

Artificial (IA)

‘D Comprender las técnicas utilizadas en IA para la solucién

de problemas complejos.

“® Conocer los modelos de representacién del conocimiento

‘D Reconocer 1la capacidad de las méquinas para realizar

inferencias légicas y raciocinio artificial.

“® Desarrollar proyectos enfocados en el area de

la

Inteligencia Artificial, mediante el empleo de técnicas de

programacidén orientada a objetos.
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‘B Concientizar al estudiante de 1la importancia de 1la
Inteligencia Artificial, como una rama de la Informatica y
de la Ciencia.

“B Conocer algunas aplicaciones de éxito de la Inteligencia
Artificial y estar al tanto de los criterios gue puede
utilizar para determinar si los trabajos en inteligencia
artificial tienen éxito o no.

‘B Desarrollar proyectos (Software) en temas donde se
justifique el empleo de la
inteligencia artificial.

‘B Formalizar en el estudiante la importancia de la
programacién ldégica en los escenarios de la construccién
de aplicativos de inteligencia artificial.

‘B Presentar al estudiante el conjunto de instrucciones de un
lenguaje no procedural, identificando su potencial
funcional.

‘D Disefiar prototipos de Bases de Conocimiento mediante el
empleo de herramientas y lenguajes de programacidn
declarativa (Prolog).

‘O  Analizar 3% determinar actividades de distintas
instituciones en las cuales es posible, se justifica y es

adecuado el desarrollo de un SE/SBC

‘D Desarrollar y documentar un prototipo de un SE/SBC en un
drea del conocimiento

“D Disefiar SE/SBC mediante el empleo de herramientas vy
lenguajes de programaciédn

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

Capitulo I CONCEPTOS BASICOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Requisito. Tener claro los conceptos acerca de las diferentes
clases de Software existentes.

Introduccidn
1.1. Objetivos y conceptos de IA
1.2. Elementos con los que trabaja la IA
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1.3. Areas de investigacién (robbética, sistemas expertos,
lenguaje natural, reconocimiento de imé&genes, ...)

1.4. Desarrollo histérico

1.5. Aplicaciones de la Inteligencia Artificial

Capitulo II RESOLUCION DE PROBLEMAS CON INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Requisito. Saber como hallar trayectorias a través de Redes

(Arboles), resolviendo asi problemas de busqueda, dado que estos
problemas surgen en todas partes.

Introduccidn

2.1. Caracteristicas de la resolucién de problemas
2.2. Proceso de solucidn

2.3. Ejemplos y ejercicios

Capitulo III PROCEDIMIENTOS DE BUSQUEDA

Requisito. Manejar el vocabulario y los conceptos basico en el
drea de la Inteligencia Artificial y saber de acontecimientos y
aplicaciones importantes que han dado impulso a desarrollos en
esta subdisciplina de la Informatica.

Procedimientos Ciegos

1. Blisqueda en Profundidad

L2, Blisqueda en Amplitud

.3. Busqueda no deterministica

Procedimientos Informados Heuristicamente

.1 Ascenso de Colina

Busqueda en Haz

Busqueda primero el mejor

Busqueda A*

Busqueda Minimax

Busqueda con corte Alfa/Beta

Busqueda limitada por la capacidad de memoria
Comparac1on de las diversos procedimientos de blUsqueda
Ejemplos y ejercicios

W WWwwwwwwwwwwww
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Capitulo IV FORMAS DE REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO

Requisito. Diferenciar conceptos alrededor del enfoque de
resolucién de problemas wusando la Inteligencia Artificial vy
desarrollar problemas empleando el método de resolucién.

Introduccidn
4.1. Sistemas de produccidn
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Definicién
Métodos de inferencia
Estrategia de control
Ejemplos y ejercicios
Redes seménticas
Definicidn
Componentes béasicos
Herencia
Proceso confrontacidn
Ejemplos y ejercicios
Frames (Marcos)

Definicién

Componentes

Herencia

Busgueda en frames

Ejemplos y ejercicios
Guiones
1. Conceptos béasicos
2. Funcionalidad
.3. Ejemplos y ejercicios
Légica formal
Definicidn
Sintaxis
Representacidén en ldgica
Reglas de inferencia
Limitaciones de la ldégica
. Ejemplos y ejercicios

.6. Comparacién de las diferentes formas de representar del

conocimiento
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Capitulo V PROGRAMACION DECLARATIVA (PROLOG)

Requisito. Representar relaciones, caracteristicas y métodos de
solucidén de problemas en diferentes dominios wutilizando la
Logica Formal (Lébgica de predicados de primer orden) y tener
clara la importancia del empleo de los sistemas de producciédn,
Frames vy Redes Semédnticas en la construccién de herramientas
para el desarrollo de Sistemas Expertos y Sistemas Basados en el
Conocimiento.

Introduccién a la Programacidén ldbdgica

5.1. Objetos y relaciones

5.2. Reglas y vuelta atrés

5.3. Dominios, aritmética y recursividad

5.1. Functores, listas y cadenas

5.2. Construccién de Bases de Conocimientos

Capitulo VI SISTEMAS EXPERTOS / SISTEMAS BASADOS EN EL
CONOCIMIENTO
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Requisito. Conocer vy haber plasmado el conocimiento de
expertos en diferentes A4areas utilizando una de las formas de
representar el conocimiento y poseer fundamentos de programacidn
légica.

Definiciones

Caracteristicas de los SE

Sistemas Basados en el Conocimiento
Pretensidén con los SE/SBC

Papeles de los SE/SBC
Expertos/Especialistas Vs. Inteligencia artificial
Resefia histdérica

1. Iniciacién

2. Experimentacidn

.3, Industrializacién

Arquitectura de un SE/SBC

Bases cognitivas

Motor de Inferencia

Subsistema de explicacidén
Interfaz del usuario

. Subsistema de aprendizaje
Desarrollo de SE/SBC

Fases de desarrollo de un SE/SBC
Documentacién de un SE/SBC

.10. Evaluacién de los SE/SBC

.11. Clasificacién de los SE/SBC

.12. Herramientas y lenguajes para la construccidén de SE/SBC
.13. Sistemas basados en el conocimiento.

O ©W 00 00 0 O0WOoWJJJJoudbd wbdhE
g w N

=

OY O)Y O)Y O)Y O)Y O) O) O) O) O)Y O)Y O)Y O)Y O)Y O) O)Y O) O)Y O)Y O)Y OY OY O
Neoj
N

BIBLIOGRAFIA

WINSTON Patrick. Inteligencia Artificial. Addison-Wesley
Iberocamericana. 1994.

RICH, Elaine y Knight, Kevin. Inteligencia Artificial. McGraw
Hill. 1994.

RUSSELL, Stuart vy Norvig, Peter. Inteligencia Artificial.
Prentice Hall. 1996.

NILS, Nilson. Inteligencia Artificial. Mc Graw Hill. 2001.

PETER Jackson. Introduccién a los Sistemas Expertos. Editorial
Addison-Wesley. 1986.

KOWALSKI Robert. Inteligencia Artificial. Editorial Diaz de
Santos. 1986.

ROLSTON David. Principios de Inteligencia Artificial y Sistemas
Expertos. McGraw Hill. 1989.

Facultad Tecnologica
Tecnologia en Sistematizacion de Datos
Contenidos Programaticos Reforma curricular aplicada a partir del 2006-11



Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pagina 187 de 286

SIMONS, G.L. Introduccién a la Inteligencia Artificial.
Editorial Diaz de Santos. 1987.

CLOCKSIN & Mellish. Programacién en Prolog. Editorial Anaya.
1985.
BURNHAM, W.D. Prolog "Programacidén y Aplicaciones". Limusa.
1990.

ROBINSON, Phillip. Aplique Turbo Prolog. McGraw Hill. 1987.

Facultad Tecnologica
Tecnologia en Sistematizacion de Datos
Contenidos Programaticos Reforma curricular aplicada a partir del 2006-11



Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pagina 188 de 286

FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - SISTEMAS OPERACIONALES
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 5

CODIGO ASIGNATURA: 32780502

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES :

DARIN J. MOSQUERA PALACIOS

E-MAIL: djmosquerapludistrital.edu.co
Tel: 4202773 celular 3005546135

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

Un computador esta compuesto por una serie de dispositivos
electrbénicos capaz de procesar e guardar informacidédn hasta un
momento determinado. La asignatura de Sistemas Operativo
comprende el estudio partiendo desde el momento de encender una
computadora y observando que procesos intervienen en ellos hasta
la ejecucidén de un programa enviado por un usuario final, lo que
se pretende con el desarrollo de la misma es poder entender que
una computadora sin un sistema operativo es 1imposible su
funcionamiento, ademéds poder analizar que papel juega el sistema
operativo en la computadora y porqué a veces le concede el
control al procesador y siempre tiene una respuesta a cada error
o inconveniente se presenta al manipularlo.

OBJETIVOS
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e Orientar al alumno en el proceso de dimensionamiento vy
evaluacidén funcional de un sistema operativo.

e Presentar al estudiante las caracteristicas de los sistemas
operacionales de uso frecuente, relaciondndolo con procesos
de instalacién, administracién y reconocimiento de 1los
utilitarios.

e Proporcionar al alumno la fundamentacion estructural que lo
capacita para valorar una plataforma como soporte
computacional de una organizacidén en el escenario del
multiproceso o de inter conectividad en el ciberespacio.

e Relacionar 1los conocimientos con el fin de concatenar las
habilidades adquiridas en con las asignaturas de semestres
superiores y en su labor profesional.

COMPETENCIAS

e TInducir al estudiante en el manejo y comocimiento de 1los
conceptos bédsicos de Sistemas Operativos.

e Poder diferenciar 1la enorme vy variedad de los sistemas
informadticos para los que se disefla un sistema operativo.

e Que el estudiente una comprensidén sélida de los mecanismos
claves de los sistemas operativos modernos, las concesiones y
las decisiones que acarrean el disefio de un sistema operativo
y el contexto en el que éste opera.

e Generar mecanismos y destrezas para el disefio, montaje de
redes con diferentes sistemas operativos y solucién de
problemas.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

UNIDAD I. INTRODUCCION
OBJETIVOS

- Conocer y comprender los elementos basicos de un sistema
operativos y 1la funcionalidad de los registros internos
del procesador.

- Diferenciar los tipos de memoria que usa una computadora y
el manejos de las instrucciones

- Conocer la evolucién que han tenidos los sistemas
operativos hasta nuestros dias.

COMPETENCIA

- Desarrollar habilidades y comprensién porque los sistemas
operativos han evolucionado y que es lo que ha permitido
que eso ocurra.
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.10 Introduccidén a los sistemas operativos
.11 Elementos béasicos

.12 Registros internos del procesador

.13 Ejecucidédn de una instruccidn

.14 Interrupciones

.15 Jerarquia de la memoria, memora caché
.16 Los sistemas operativos

.17 Funciones y objetivos

.18 Evolucidén de los sistemas operativos
.19 Ejercicios (taller)

UNIDAD II. PROCESOS

OBJETIVOS

Conocer gque es un proceso, sus estados y la diferencia qgue
existe en cada uno de ellos.

Entender y comprender el principio de la concurrencia y dgue
papel juega en los sistemas operativos.

COMPETENCIAS
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poder entender el motivos por los cuales un proceso no se
pueda ejecutar completamente, cuales son las reglas que los
rigen, y dque algoritmos puedan implementar para evitar la
concurrencia entre procesos.

.13 Procesos.

.14 Estados de un proceso.

.15 Descripcidédn de procesos.

.16 Control de procesos

.17 Procesos e Hilos

.18 Ejemplos de descripcidn y control de procesos

.19 Concurrencia exclusidén mutua e inanicidn

.20 Principios generales

.21 Exclusidén mutua soluciones de software y hardware.
.22 Manejo de semaforos, monitores y paso de mensajes.
.23 Ejemplos (taller)

UNIDAD III. GESTION DE MEMORIA

OBJETIVOS

Definir y diferenciar los tipos de memorias que existen en un
Sistema operativo permitiendo asi su entendimiento y solucidn
de problemas.

Construir algoritmos que permitan gestionar de una manera
sencilla y precisa la memoria de un computador.

Conocer y entender el funcionamiento de la memoria virtual y
su importancia en los sistemas informdticos.
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COMPETENCIA

Entender los pasos de la ejecucidén de un proceso hasta el
montaje del mismo en la memora principal y como es manipulado
por el sistema operativo.

3.
.9Requisitos de la gestidén de memoria.

.10 Carga de un programa en la memoria principal.
.11 Memoria virtual.

.12 Estructuras de hardware y de control.

.13 Software del sistema operativo.

.14 Ejemplos de gestidén de memoria.

W wwwww

1 Gestidn de memorias.

UNIDAD IV. PLANIFICACION

OBJETIVOS

Entender que desempefio tiene la planificacidén en los sistemas
operativos.

Comprender y analizar los tipos y algoritmos de
planificacidédn usados en los sistemas operativos.

Conocer como el sistema operativo planifica y gestiona los
dispositivos de E/S.

COMPETENCIAS

B DD D DD DD D

Analizar vy manipular los algoritmos implementados en la
planificacidén para poder determinar que programa (proceso) es
ejecutado a continuacidn.

1 Planificacidén en mono-procesadores / multi-procesadores.

.10 Tipos de planificacién.

.11 Algoritmos de planificaciédn.

.12 Gestidn de E/S y planificacidén de discos.

.13 Dispositivos de E/S.

.14 Organizacidén de las funciones de entrada y salida.
.15 Aspectos de disefilo de un sistema operativos.

.16 Almacenamiento intermedio de E/S

.17 Entrada y salida a disco

.18 ejemplos (taller).

UNIDAD V. GESTION DE ARCHIVOS

OBJETIVOS

Suministrar los conceptos necesarios para el manejo vy
manipulacidén de archivos.
Comprender y entender los tipos de almacenamiento que se dan
en un sistema informatico.
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- Comprender la importancia que tienen los sistemas operativos
en el manejos de las redes de computadores.

COMPETENCIAS

- Analizar disefiar e implementar una red de computadores
utilizando varios sistemas operativos.

.10 Gestidén de archivos.

.11 Organizacidén y acceso a archivos

.12 Directorios de archivos

.13 Comparticién de archivos.

.14 Gestidén del almacenamiento secundario.
.15 Redes y procesos distribuidos

.16 Arquitectura de comunicaciones.

.17 Serie de protocolos TCP/IP.

.18 Proceso cliente servidor

.19 Ejemplos (taller).
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UNIDAD VI. GESTION DISTRIBUIDA DE PROCESOS
OBJETIVOS

- Analizar vy comprender como son manipulados los procesos
distribuidos en un sistema informatico

COMPETENCIA

Entender que los sistemas operativos son utilizados en cualquier
ambito en donde son o es utilizado un computador y saber gque no
hay completamente un sistema operativo totalmente seguro.

Gestidén distribuida de procesos.

Migracidén de procesos.

Estados globales distribuidos.

Gestidn distribuida de procesos.

Seguridad

.9 Amenazas a la seguridad

.10 Proteccidén, intrusos, virus y amenazas afines
.11 Sistemas de confianza, seguridad en redes.
Ejemplos (taller).
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BIBLIOGRAFIA

e Bal, "Programming distributed systems", Prentice Hall
e Tanenbaum, "Sistemas Operativos Modernos", Prentice Hall
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Deitel, Harvey M., Introduccién a los Sistemas Operativos,
Addison-Wesley

Tanenbaum, "Distributed Operating Systems", Prentice Hall
Stallings. Sistemas Operativos. Prentice may

Laura Raya/Raquel Alvarez/Victor Rodrigo Sistemas
Operativos en entornos Monousuario y Multiusuario

METODOLOGIA:

13. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS

INFORMATICOS HTD | |HTC | |HTA
El tema se desarrolla con clases|8 4 24
magistrales % en forma

participativa mediante talleres en
grupo. Con anterioridad se asigna
el tema para luego unificar
conceptos acerca de la percepcidn
que cada estudiante tiene acerca de
la lectura.

14. PROCESOS

Este tema se aborda con clases
magistrales por parte del profesor 16 8 48
y talleres en grupos para que los
estudiantes demuestren a través de
estos si se ha entendido el tema o
no. También se realizan tutorias
acerca de los talleres propuestos
y solucionados en <clase y el
estudiante elaborard un simulador
en un lenguaje de programacidn
(c++, java) del tema tratado.

HTD HTC HTA

15. MEMORIAS

Se requiere de una introduccién
con clase magistral para
transmitir vy comprender la forma
de implementacién de memorias,
Se realizan varias sesiones de
trabajo en grupo con aplicaciones
reales para que el estudiante

12 6 36

aplique los conocimientos
comprendidos, el estudiante
elaboraré un simulador en un
lenguaije de programacidn (c++,

java) del tema tratado..
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4. PLANIFICACION 12 6 36

A través de clase magistral se
explica la introduccidén a la
planificacién de procesos e
implementaciones que se pueden
realizar con estos en diferentes
dreas como: redes de computadores,
electrénica, sistemas geograficos,

etc.

5. GESTION DE ARCHIVOS

Mediante clases magistrales se |8 4 24
explicara la introduccidn al

manejo de archivos, se

desarrollaré un trabajo de

exposicidén para comprender alin méas
el tema tratado.

6.GESTION DISTRIBUIDA DE PROCESOS

Mediante clases magistrales se |8 4 24
explicara la introduccidn al
manejo de archivos, se
desarrollara un trabajo de

exposicibébn para comprender aln mas
el tema tratado.

REQUERIMIENTOS

Para el desarrollo del &rea de Sistemas Operativos datos es
indispensable video-bin para las exposiciones magistrales por
parte del profesor, libros en la biblioteca, sala de sistemas
operativos, sala de linux (redes); teniendo en cuenta los que se
proponen en la bibliografia, y para el desarrollo de Software
cualquier lenguaje de programacidn, pero se sugiere Turbo C++,
Borland C++ o Visual C++, Java.

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

Los Sistemas Operativos se integran a todos los lenguajes de
programacién o software gque tengan gque instalarse en una
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computadora, con asignaturas como: Redes de computadoras entre
otras.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - TALLER DE INVESTIGACION
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 5

CODIGO ASIGNATURA: 32700505

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cll1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 2

CREDITOS ACADEMICOS: 1

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA COMPLEMENTARIA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<2>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<1>>
AUTORES: Licenciado Harvey Goémez. Lic. Ciencias sociales.

Email: hgomezc@udistrital.edu.co

PRERREQUISITOS :
-Manejo de computador.
-Produccidén y comprensidén de textos

JUSTIFICACION

El propdésito fundamental de esta asignatura es el lograr un
proceso de articulacién real de las asignaturas técnicas con la
formaciédn humanistica, convirtiendo esta asignatura en una
asignatura integradora donde confluyen de forma activa los
conocimientos técnicos propios del programa a través de la
participacidén de los ingenieros y  coordinadores en el
direccionamiento de los trabajos de grado vy los aspectos
metodoldégicos propios de la materia. De forma complementaria
permite al tecndélogo aproximarse al proceso de investigacién
tecnolégica fundamental en su proceso de formacidn.

OBJETIVOS

" Formular el proyecto de grado para optar el titulo de
tecndlogo.

" Desarrollar la capacidad de planear de forma correcta un
proceso de investigacidén tecnoldgica
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Valorar la importancia gque para la investigacidén tiene la
correcta formulacidén del problema.
Enfatizar que los procesos de investigacidén tecnoldgica,
parten de la solucidén a problemas del entorno social,
tecnoldégico o del sector productivo.
Caracterizar las posibles soluciones de orden tecnoldégico que

de acuerdo al campo de accién ( tecnologia industrial,
electrdnica, electricidad, mecénica, sistematizacidn de
datos, construcciones civiles)se han 6ptimas, eficientes,

funcionales, permitiendo una adecuada solucién al problema
formulado
Desarrollar la capacidad para presentar de forma metddica el
proceso

de investigacidédn tecnoldgica.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

INTRODUCCION A LA INVESTIGACION TECNOLOGICA

El proyecto de investigacién.

Tipologia de proyectos de ciencia y tecnologia.
Lineas de investigacidén de la facultad y el programa.

II. ETAPAS DEL PROCESO INVESTIGATIVO
Formulacién.

Ejecucién

Informe de investigacidn

III. 1A RUTA DEL PROYECTO DE INVESTIGACION EN EL PROCESO
INVESTIGATIVO

An&lisis del problema.

Identificacidén a partir de descriptores e indicadores.
Priorizacidn.

Jerarquizacidn.

Formulacién.

Justificacién.

Tipo de investigacién.

Objetivos generales y especificos.

Variables

Hipdtesis
Estrategia metodoldgica
Marcos de referencia.

Alternativa de solucién tecnolégica

Evaluacidén ex - ante de la solucidn.
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Procedimiento a seguir en el desarrollo de la soluciédn.
Modelo légico - mecénico.

Disefio.

Simulacién.

Prototipo

Proceso de fabricacién
Aspectos de administracién

y control del proyecto
Presentacién del anteproyecto

BIBLIOGRAFIA

CERDA, Hugo. Cémo elaborar proyectos. Santa fé de Bogota,
editorial magisterio, 1996.

CIAT. El1 marco légico, una guia de gerentes para disefiar y
evaluar proyectos de forma cientifica. CIAT 1992.

BID - SECAB - CINDA. Administracién de programas y proyectos de
investigacién. Santiago de Chile, CINDA 1990.

CORPOICA. Manual para la gestién de proyectos de desarrollo
tecnolégico. Santa fe de Bogotéd: Corpoica, 1995.

METODOLOGIA

La asignatura se desarrollard en las primeras sesiones, a partir

de seminarios, en las cuales se aportara al estudiante los
conceptos y técnicas fundamentales para su futuro proceso
investigativo, posteriormente la clase pasara a ser netamente
tutorial, tanto desde el aspecto metodoldgico, como en la

pertinencia técnica de cada uno de los proyectos. De acuerdo a
lo anterior se articulard el trabajo de forma interdisciplinar,
con los docentes del &rea técnica, del &rea bésica y del
componente de integracién.

De acuerdo a estd dinédmica se hace necesario la realizacidn de

visitas empresariales por parte de los docentes vinculados al
proceso, puesto gque es necesario hacer un seguimiento real vy
pertinente de los diferentes proyectos de investigacidn que
estén orientados a brindar soluciones tecnoldbgicas al sector
industrial.

REQUERIMIENTOS

La clase pasara a ser netamente tutorial, tanto desde el aspecto
metodoldgico, como en la pertinencia técnica de cada uno de
los proyectos. De acuerdo a lo anterior se articulard el trabajo
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de forma interdisciplinar, con los docentes del &rea técnica,
del &rea bésica y del componente de integracidn.

De acuerdo a estd dinédmica se hace necesario la realizacidn de

visitas empresariales por parte de los docentes vinculados al
proceso, puesto que es necesario hacer un seguimiento real vy
pertinente de los diferentes proyectos de investigacién que
estén orientados a brindar soluciones tecnolédgicas al sector
industrial.
EVALUACION

Los criterios tenidos en cuenta para la evaluacidén de los
proyectos son los siguientes: solucidén de un problema real, de

orden tecnoldégico o del sector productivo, pertinencia
tecnoldégica de la solucidédn propuesta y desarrollo metodoldgico
del proyecto. El 50% de la nota de 1la asignatura se

determinara en el proceso de desarrollo de la clase, el restante
50% estard sujeto a la aprobaciédn por parte del consejo
curricular del proyecto presentado por los estudiantes. Las
actividades a evaluar en la clase son las siguientes:

= Presentacién de la propuesta inicial.

= Presentacién del primer informe de investigacién.
= Presentacién del segundo informe de investigacidn.
" Formulacidén del proyecto de grado

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - ANALISIS SOCIAL COLOMBIANO (ELECTIVA
SOCIO-HUMANISTICA I)

TIEMPO: 18 SEMANAS

SEMESTRE 5

CODIGO ASIGNATURA: 32780507

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 3

CREDITOS ACADEMICOS: 2

CARACTER DE LA ASIGNATURA: ELECTIVA EXTRINSECA
TEORICO- PRACTICA
HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<2>>
HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<>>
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<1>>
AUTORES: Licenciado Harvey Gémez. Lic. Ciencias sociales.
Email. hgomezc@udistrital.edu.co
David Navarro Mejia. Lic. Lingiistica vy literatura. Mgs.

Investigacidén social
Email. davidrnm@hotmail.com

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

Colombia es un pais con multiples dificultades. No se ahonda,
sin embargo, con el suficiente valor en el modelo de desarrollo
y su impacto social en los ultimos lustros.

Cuando se abordan las explicaciones muchas hacen énfasis en la
necesidad de crecimiento econdmico como la prioridad nacional,
pese a los diversos problemas sociales que se conocen. De este
modo la sociedad observa perpleja que el tiempo pasa y 1los
problemas sociales ciclicamente se agravan, o transitoriamente
viven una mejoria.
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Pero los problemas estructurales siguen en pie. Por eso es
necesario una mirada serena de los problemas de la sociedad
colombiana. Este curso tiene como propdsito propiciar una
mirada més integradora de las dificultades que afronta el pais
desde hace décadas.

OBJETIVOS

e Presentar una visidén panordmica de algunas transformaciones
de la sociedad colombiana contemporéanea.

e Proporcionar elementos analiticos que permitan un acercamiento
reflexivo a algunos de los problemas de la sociedad
colombiana.

e Analizar las consecuencias de la adopcidén de las politicas
econdémicas, neoliberales y aperturistas durante los ultimos
anos.

e Conceptualizar sobre las variables més 1importantes en el
andlisis de la estructura econdmica glob

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

I. TRANSFORMACIONES DE LA SOCIEDAD COLOMBIANA DURANTE EL
SIGLO XX

Desarrollo agrario

Proceso de industrializacién

Transformaciones del Estado

Cambios demograficos

II. ASPECTOS GENERALES DEL MODELO NEOLIBERAL EN COLOMBIA

Antecedentes en el mundo
Implementacién del modelo (1990 - 2000)
La apertura econdmica
Cesar Gaviria y la revolucidn pacifica
Ernesto Samper y el salto social

La actual coyuntura socio - econdmica

III. POLITICAS ECONOMICAS EN COLOMBIA EN EL ULTIMO DECENIO

Politica Agraria

Politica Industrial

Politica Financiera

Politica Energética

Politicas para controlar el desempleo vy la inflacidn
Manejo de la deuda externa

Control del régimen cambiario

Comercio Internacional

Iv. TRANSFORMACIONES DEL ESTADO Y LA SOCIEDAD EN LOS ULTIMOS
ANOS
Procesos de privatizacién
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Privatizacién de la banca estatal
Privatizacidén de las empresas de servicios publicos
Impacto del narcotrafico en la
sociedad Colombiana
Conflicto Armado
Transformaciones Demogréaficas
Conflictos sociales
El desarrollo de las ciudades
La sociedad civil en los problemas de la nacidn

BIBLIOGRAFIA

AHUMADA, Consuelo. El1 modelo neoliberal vy su impacto en la
sociedad colombiana. Santa fe de Bogotd: El Ancora, 1996

BUSHNELL, David. Colombia una nacidén a pesar de si misma. Santa
fe de Bogota: Planeta, 1996

VARGAS, Ricardo (Compilador). Drogas poder y regidén en Colombia.
Santa fe de Bogota: Cinep, 1995

VEGA, Renan. RODRIGUEZ, Eduardo. Economia y Violencia. Bogoté:
Universidad Distrital Francisco José de Caldas, 1990

SARMIENTO PALACIO, Eduardo. Cébmo construir una nueva
organizacidén econdmica

MOSQUERA MEZA, Ricardo. Colombia frente a la globalizacidn:
Opcién Europea

GARCIA CANCLINI, Nestor. Globalizacién imaginada. Barcelona:
Paiddés, 1999

SACHT, Larrain. Macroeconomia en la economia global. México:
Prentice
Hall. 1993.

CHACHOLIADES, Miltiades. Economia internacional. Espafia: McGraw-
Hill. 1987.

DORNBUSCH, vy FISCHER. Macroeconomia. Bogotd: McGraw-Hill,
1995.

SARMIENTO ANZOLA, Libardo. Utopia y sociedad. Bogotéa: Fescol,
1996.

SARMIENTO PALACIOS, Eduardo. Apertura y crecimiento econdmico
Bogotéd: Tercer Mundo. 1998.
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VEGA, Renan. El fin de 1la historia y el desorden mundial,
Bogotéd: Anthropos. 1997.

METODOLOGIA

Para el desarrollo de las clases, es fundamental una propuesta
de orden dialogistico, donde interactué el docente con los
educandos en la reelaboracién del conocimiento. De acuerdo al
planteamiento anterior, el instrumento a utilizar son 1los
seminarios taller. Que se dividen en dos, el primero consiste
en el analisis de las secciones econdmicas de los principales
periddicos del pais (E1 Espectador, El1 Tiempo, La Republica,
etc.); el segundo Seminario Taller analiza lecturas de caracter
obligatorio que permitan un proceso de contextualizacién de las
diferentes transformaciones experimentadas durante el siglo XX
en Colombia, incluyendo un proceso basico de conceptualizacién a
nivel macroecondémico que permita entender la situacidén econdmica
colombiana.

REQUERIMIENTOS

e Bibliografia béasica
e Tlectura previa de textos

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - TRANSMISION DE DATOS (ELECTIVA
PROFESIONAL I)

TIEMPO: 18 SEMANAS

SEMESTRE 5

CODIGO ASIGNATURA: 32780505

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cll1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: ELECTIVA INTRINSECA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>
AUTORES: Héctor Julio Fuquene Ardila
hfugquene@udistrital.edu.co

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
-Disefio Lbégico

JUSTIFICACION

__Es indispensable para el Tecndélogo en sistematizacidén de datos
manejar los conceptos técnicos y procedimentales necesarios para
establecer, mantener y liberar las conexiones fisicas de 1los
componentes de un sistema de transmisién de datos. En la
actualidad, el disefio de paliaciones software no se puede
sustraer de los ambientes distribuidos y de red, es por esto,
que la asignatura reviste especial importancia pues fundamenta
al estudiante en todo lo relacionado con las comunicaciones vy
los sistemas de comunicacién.

OBJETIVOS

e Proporcionar a los estudiantes los conocimientos bésicos
sobre los diferentes medios de transmisidén empleados en la
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actualidad, identificando sus caracteristicas
fundamentales.

e Conocer los conceptos relativos a los procedimientos vy
funciones mecédnicos, eléctricos y funcionales necesarios
para establecer, mantener y liberar las conexiones fisicas
entre equipos terminales de datos, equipos terminales de
circuitos de datos y/o centros de conmutacidén de datos,
administrados por la capa fisica del modelo de referencia

ISO.

e Conocer los diferentes medios de transmisién con sus
respectivas caracteristicas.

o Estudiar los diferentes componentes que conforman un
sistema de transmisidén de datos.

e Tdentificar la problemdtica que se puede presentar en una

transmisidén de datos.

e Tdentificar los diferentes avances que en materia de
transmisién de datos se estédn dando en el mundo.

Fundamentar el estudiante en todo lo relacionado con la teoria
de la informacidn.

COMPETENCIAS

Desarrollar y permitir en el estudiante:
Habilidad para la describir un sistema de transmisidén de datos
e Habilidad para identificar y emplear los medios de
comunicacidén adecuados en una transmisidén de datos
e Habilidad para aplicar conocimientos matematicos,
fisicos, cientificos vy de ingenieria en el analisis,
disefio, implementacidén y administracidédn de redes de
datos.
e Habilidad para la utilizacidén de la terminologia técnica
empleada en transmisidén de datos.
e Habilidad para trabajar en equipos interdisciplinarios
e FEntendimiento de la responsabilidad profesional y ética
del ingeniero de sistemas
e Habilidad para comunicarse efectivamente mediante la
elaboracién de trabajos escritos y exposiciones
e Conocimiento de aspectos contemporaneos tecnoldgicos,
sociales y econdmicos
Habilidades interpretativas sobre materiales entregados en
clase, y argumentativas en el desarrollo de talleres.
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INTRODUCCION

Objetivo e importancia de la materia
Relacién de la materia con otras materias
Concepto de transmisidn

Concepto de comunicacidén

Resefia histoérica

CONCEPTOS BASICOS DE TRANSMISION DE DATOS

O OO0 OWWOW--IJIJoaooooo oo ddWN

Modo de representacidén de la sefial
Velocidad de la sefializacidn (baudios)
Velocidad de transmisién

Ancho de banda y banda pasante
Circuitos y canales

.1 Clasificacién de los circuitos
.2 Modos de transmisién (HDX/FDX)

Modos de transmisidn

.1 Transmisidédn en paralelo

.2 Transmisidén en serie

.3 Transmisidén asincrdédnica (Star-Stop)
.4 Transmisién sincrodnica

Transmisidén en banda base

.1 Sefiales en banda base a todos los niveles
.2 Sefiales en banda base a tres niveles

Teoria de modulacidn

.1 Modulacidén ASK
.2 Modulacidén FSK
.3 Modulacidén PSK
.4 Modulacidén Q.A.M
.5Modulacidén P.C.M

EL HARDWARE

O Joyoyoyoy U Oor ol Ol WM

Computador central

Procesador de comunicaciones frontal
Adaptadores de linea

Controladores “inteligentes” remotos
Modems

.1 Descripcidébn general
.2 Modems modernizados CCITT
.3 Modems no modernizados CCITT

Multiplexores

.1 FDM
.2 TDM
.3 STDM

Concentradores
Categorias de terminales
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.1 Terminales
.2 Terminales
.3 Terminales
.4 Terminales
.5 Terminales

Conmutador

O O O O O o
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teleimpresores
de video
de entrada remota de tareas (RJE)
transaccionales
“inteligentes”
es (PBX/CBP)

INTERFACES PARA LA INTERCONEXION DE EQUIPOS

El interfa
Circuitos
Circuitos
Circuitos
Circuitos
Circuitos
Circuitos
fallas
Circuito p
Caracteris

~ ool Wb

.2 Caracteris
.3 Recomendac

O W W O ©

z DETE-DCE

de intercambio

de control

de datos

de tiempo

secundarios de canal de retorno

de intercambio para pruebas y aislamiento de

ara llamada automdtica (serie 2000)
ticas eléctricas del interfaz V.24 del CCITT

.1 Recomendaciones V.8 y la EIZ RS-232C

ticas eléctricas de la recomendacidn V.35
iones V.10 y V 11

MEDIOS DE TRANSMISION DE DATOS

Medios de
.1 Cables de
.2 Cables coa
.3 Fibras opt
.4 Microondas
Circuitos
Circuitos
.1 Punto a pu
.2 Multipunto

WWWNR R PP P

PARAMETROS Y

Requerimie
Equivalent
Distorsidén
Distorsién
Ruido
.1 Ponderado
.2 Plano
.3 Con Sefial
.4 Relacién s
.5 Impulso
Distorsidn
.1 Armbébnica
.2 No lineal

oY OYOY Ul U1 OO U1 U s WD

transmisidén fisicos
alambre

xiales

icas

conmutados
dedicados o alquilados
nto

PERTURBACIONES EN LOS MEDIOS DE TRANSMISION

ntos generales de calidad
e de transmisidn

de atenuacidén

de retardo de envolvente

efial / ruido
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Fluctuacidén de fase
Desviacidén de frecuencia
Fluctuacidén de amplitud

0 Disfonia

1 Saltos de ganancia y fase

O O)Y O OO O
= = O 00 J

NORMAS PARA TRANSMISION DE DATOS POR CIRCUITOS TELEFONICOS

~

Normas para circuitos dedicados de calidad especial
Caracteristicas de circuitos dedicados

Niveles de potencia

Equivalente (atenuacidén total)

Distorsién de equivalente / frecuencia

Distorsién de tiempo de propagacidn de grupo / frecuencia
Variacién en el tiempo del equivalente del circuito en 800

~ oo Wb

.8 Ruido erréatico

.9 Ruido impulsivo

.10 Inestabilidad de fase

.11 Ruido de cuantificaciédn

.12 Ruido de una sola frecuencia
.13 Error de una sola frecuencia
.14 Distorsidén armdnica

BN B B N N s N e N NV RN AN
N e e e e

(o]

ANTENAS

Fundamentos

Antena Isotrédpica

Patrén de radiaciédn

Antena Dipolo

Tipos de Antena segun banda de operacidn
Reflectores

O W W W O O
o U b W DN

BIBLIOGRAFIA
Texto Guia

FOROUNZAN Behrouz A. Transmisidén de Datos y Redes de
Comunicaciones. McGrawHill

Textos Complementarios

STALLING, William. Comunicaciones vy Redes de Computadores.
Editorial PrenticeHall. 2000

ABAD, Alfredo/MADRID Mariano. Redes de Computadores. Editorial
McGrawHill. 1998

GARCIA Jests /FERRANDO Santiago, Redes Para Proceso Distribuido.
Editorial RA-Ma- alfaomega.z2001

HALSALL, Fred . Comunicacidén de Datos, Redes de Computadores vy
Sistemas Abiertos. Editorial Pearson. 1998
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SCHUARTZ, Mischa,
Editorial McGrawHill1994
SCHUARTZ, Mischa,
Weslley.1994

Redes de Telecomunicaciones.
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Transmisién de informacidén Modulacidén y Ruido.

Editorial Addison

BLACK, U.D. Redes de Transmisién de Datos y proceso distribuido.

Ediciones Diaz de Santos.
DAVENPORT, W.P. Comunicacién
lenguaje y medios. Editorial Glem.
FITZGERALD, J.
security,
FITZGERALD, J y T.S Eason.
Editorial Limusa
GONZALEZ Sainz, N.
datos. McGraw Hill latinocamericana.
HALSALL, f. Data Communications,
Adisson-Wesley Publishing company.
HOUSLEY T. Data commuications and
Prentice Hall. International Edttions.
LOOMIS, M.E.S. Data Communications.

moderna de datos:
Bussines Data communications:

and desing. John Wiley & Sons.
Fundamentos de Comunicacién de datos,

computer Networe

Teleprocesing

conceptos,

Basic concepts,

Comunicaciones y redes de procesamiento de

and OSI.

systems.

Prentice Hall.

MARTIN, J. Teleprocesing Network Organization. Prentice Hall

PURSER, M.
Wesley Iberocamericana.

Revistas

Publicaciones de ACIS, Revista de Cintel

Direcciones de Internet

cisco. com

cintel. org.co
itu.int
mincomunicaciones.
crt.gov.co
tele-semana.com
acis.org.co
atmforum.com
fcc.gov

WWW .
WWWwW

WWW .
WWW .
WWW .
WWW .
WWW .
WWW .
WWW .

gov.co

Comunicacién de Datos para programadores.

Addison-

METODOLOGIA:

16. INTRODUCCION A LA TRANSMISION DE DATOS
El tema se desarrolla con clases magistrales

HTD HTC

HTA
12

1/. CONCEPTOS BASICOS DE TRANSMISION DE DATOS

Este tema se aborda con exposiciones magistrales por
trabajos de 12 6

parte del profesor y talleres en grupo,

HTD HTC

HTA
36
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consulta y mesa redonda donde se socializan las
consultas.

18. EL HARDWARE

Este tema se aborda con exposiciones magistrales por
parte del profesor y talleres en grupo, trabajos de
consulta y mesa redonda donde se socializan las
consultas.

24

4. INTERFACES PARA LA INTERCONEXION DE EQUIPOS

Se realizan practicas (MODEM nulo y estructuracidén de
interfaces) y adicionalmente hay exposiciones
magistrales por parte del profesor y talleres en grupo,
trabajos de consulta y mesa redonda donde se socializan
las consultas.

5. MEDIOS DE TRANSMISION DE DATOS

Se realizan practicas de interconexién de equipos
utilizando diferentes medios de transmisién,
adicionalmente hay exposiciones magistrales por parte
del profesor y talleres en grupo, trabajos de consulta y
mesa redonda donde se socializan las consultas

24

6. PARAMETROS Y PERTURBACIONES EN LOS MEDIOS DE
TRANSMISION 8
Este tema se aborda con exposiciones magistrales por
parte del profesor y talleres en grupo, trabajos de
consulta y mesa redonda donde se socializan las_consultas
realizadas

24

7. NORMAS PARA TRANSMISION DE DATOS POR CIRCUITOS
TELEFONICOS 8
Este tema se aborda con exposiciones magistrales por
parte del profesor y talleres en grupo, trabajos de
consulta y mesa redonda donde se socializan las consultas
realizadas

24

8. ANTENAS

Este tema se aborda con exposiciones magistrales por 4
parte del profesor y talleres en grupo, trabajos de
consulta y mesa redonda donde se socializan las_consultas
realizadas, asi como exposiciones por parte de los
estudiantes.

12

REQUERIMIENTOS

Para el desarrollo del drea de estructura de

datos es

indispensable video-beam para las exposiciones magistrales por
parte del profesor, libros en la biblioteca; teniendo en cuenta

los gue se proponen en la bibliografia.
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EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

La Transmisién de datos se integran con asignaturas como:
Sistemas Operacionales, para las comunicaciones tanto internas
como externas de la méaquina, Arquitectura de computadores, que
nos presenta la estructuracién actual de un sistema de computo,
los fundamentos de telemdtica y con todas las materias del é&area
profesional pues en la actualidad toda aplicacidén debe funcionar
en ambientes distribuidos en donde estdn presentes las
Tecnologias de la Informacidén y las Comunicaciones.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - PROGRAMACION WEB (ELECTIVA PROFESIONAL

II)
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 5

CODIGO ASIGNATURA: 32780506

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cll1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: ELECTIVA INTRINSECA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<>>
AUTORES: Carlos Alberto Vanegas cavanegas@udistrital.edu.co

PRERREQUISITOS:

-Manejo de computador.

-Légica de programaciédn.
-Programacidén orientada a objetos

JUSTIFICACION

Visual Basic es wuno de los Lenguajes de programacién mas
utilizados. Visual Basic .NET amplia 1las funciones para el
programador introduciendo la gestidén estructurada de errores,
la facilidad de crear répida y facilmente paginas Web utilizando
ASP, como también servicios Web. Ademds facilita el disefio de
entornos para aplicaciones bajo Windows, sus elementos permiten
generar aplicaciones gque manipulen multimedia, bases de datos e
inclusive programas para redes y control de puertos, esto hace
que el estudiante utilice esta herramienta para desarrollar sus
propios programas en Ambiente .Net.

OBJETIVOS
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e Dar a conocer al estudiante los aspectos conceptuales vy
herramientas necesarias para el desarrollo de aplicaciones
en VISUAL BASIC .Net.

e Tnculcar en los estudiantes el espiritu investigativo
mediante la creatividad en el desarrollo de proyectos de
curso.

e Estimular al estudiante en el uso de aplicaciones para el
manejo de datos y control de puertos.

e Estimular al estudiante en el uso de aplicaciones en ambiente

Web (ASP.NET)

COMPETENCIAS

e Abstraccidén vy conceptualizacion problemas del entorno
e TInterpretacidén ldégica de problemas del entorno

e Desarrollar la capacidad de anédlisis

e Modelar el problema, generando alternativas de solucidn

e Validar y refuta alternativas de solucidén con razonamiento
légico

e Desarrollar habilidades ldégicas aplicadas a la solucidén de
problemas

e Desarrollar la capacidad de anadlisis 1légico y pensamiento
ordenado

e Desarrollar la capacidad creativa, enfrentando y resolviendo
problemas en forma independiente del lenguaje utilizado

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA
Capitulo I INTRODUCCION
Objetivos:
- Conocer y comprender las caracteristicas de .NET

- Conocer y comprender las caracteristicas del entorno
Visual Studio .NET.

Competencia:

- Adguirir destreza en el manejo del entorno de desarrollo
de Visual Studio .NET para crear aplicaciones en Visual
Basic NET
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1.1. Introduccidén a la plataforma .NET

1.2. Entorno de de desarrollo Visual Studio .Net

1.3. Entrono de Visual Basic .Net

1.3.1. Barra de titulos

1.3.2. Barra de menus

1.3.3. Barra de herramientas

1.3.4. Ventana del formulario inicial

1.3.5 Ventana de propiedades

1.3.6. Caja de herramientas

1.3.7. Ventana de Cdédigo

1.3.8. Ventana de posicién de la pantalla

1.4. Interfaz de Usuario

1.5. Que es un proyecto.

1.5.1. Archivos que contiene un proyecto

1.6. Diferencia entre propiedades, eventos y controles

1.7. Guardar, Compilar y ejecutar un proyecto Windows forms

Capitulo II LA PROGRAMACION Y CONTROL DEL PROGRAMA

Objetivos:

- Crear férmulas % expresiones condicionales utilizando
operadores aritméticos, de comparacidén y ldédgicos.

- Utilizar instrucciones de toma de decisién If.Then y Select
Case.

- Utilizar los ciclos Do.While , While, For..Next para ejecutar
instrucciones un determinado numero de veces.

- Utilizacidén de métodos predeterminados y creacidédn de métodos
de usuario.

- Manejo de matrices de una o mas dimensiones

Competencias:

- Analizar y Diseflar programas determinando la estructura de
decisién o bucle adecuado en funcidén de los requerimientos de
la aplicacién.

2.1. Datos e instrucciones

2.2. Variables y Declaraciones

2.3. Estructuras de control (IF, For-Next, While, Select Case)
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2.4. Médulos

2.5. Matrices

Capitulo IIT INTERFAZ DE USUARIO BASICA

Objetivos:
- Disefiar la interfaz de usuario bésica en una aplicacién,
utilizando controles y sus eventos, propiedades y métodos
para satisfacer los requerimientos de disefio.

- Crear procedimientos (o controladores) de eventos en una
aplicacidén que se ejecutardn en respuesta a acciones de
los usuarios.

- Utilizar cuadros de didlogo en una aplicacidén Windows
Forms.

- Afladir controles a un formulario en tiempo de ejecucidn.

Competencias:

Seleccionar y utilizar los controles adecuados en una aplicacidn

Windows Forms.

3.1. Programaciétn de los controles Form, TextBox, Label,
Button, LinkLabel, Picture

3.2. Programacién de los controles de Opcidén vy Verificacidédn
(GroupBox, CheckBox, RadioButton).

3.3. Cajas de Mensajes

3.4. Programacidédn de los controles Listbox, Combobox

3.5. Programacidn de controles de Fecha (DateTimePicker,
MonthCalendar)

Capitulo IV INTERFAZ DE USUARIO AVANZADA

Objetivos:

- Estudiar cémo afiadir ldégica de programacidén a los
procedimientos de eventos de un control

- Cébmo utilizar controles intrinsecos, cuadros de didlogo vy
menus de los formularios Windows Forms. y cdémo validar los
datos introducidos por los usuarios de nuestra aplicacién.

- Crear y utilizar ments en una aplicacién Windows Forms.

- Validar entrada de datos del usuario en una aplicacidén
Windows Forms.

Competencias:
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Seleccionar y utilizar los controles de interfaz de usuario
avanzada en una aplicacidén Windows Forms.

4.1. Formularios MDI

4.2. Crear menus: Trabajar menUs contextuales

4.3. Barras de Herramientas

4.4. RichText Box

4.5. Cajas de Dialogo

4.6. Portapapeles (Clipboard)

4.7. Manejo de Archivos (OpenFileDialog, SaveFileDialog,

ColorFileDialog, FontFileDialog, PrintDialog)
CAPITULO V DESARROLLO ORIENTADO A OBJETOS

Objetivos:
-  Entender los conceptos de programacidén orientada a
objetos, incluyendo clase, abstraccidén, encapsulacidén vy
objeto.

- Utilizar el Examinador de objetos para examinar 1los
elementos de programacidén disponibles, incluyendo clases y
objetos.

-  Crear una nueva clase, incluyendo sus métodos, propiedades
y miembros de datos.

- Crear y utilizar la instancia de una clase, incluyendo
miembros de instancia y de datos compartidos, y métodos
compartidos y no compartidos.

- Explicar cémo funcionan los constructores y los
destructores.

- Explicar la herencia, el polimorfismo y los espacios de
nombres.

- Este médulo explica cébmo crear vy utilizar clases. E1
médulo describe los conceptos de abstraccidn,
encapsulaciédn, instanciacién, inicializaciédn,
constructores y destructores. Este mdédulo también define
la herencia, el polimorfismo y los espacios de nombres.

Competencias:

- Aprender cbémo crear objetos propios desde clases definidas
por nosotros y cdémo se puede utilizar objetos para
simplificar la programacidén e incrementar la reutilizacidn
de coédigo.

5.1. Clases en Visual Basic.NET

5.2. Herencia
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5.3. Polimorfismo
5.4. Interfaces

Capitulo VI MANEJO DE BASE DE DATOS

Objetivos:
- Definir la terminologia bésica sobre bases de datos,
incluyendo los conceptos de base de datos, tabla,
registro, campo y clave.

- Describir algunos objetos ADO.NET utilizados
habitualmente.

- Crear y abrir una conexidn a una base de datos.

- Crear, leer, actualizar y eliminar registros de una base
de datos.

- Utilizar el Asistente para formularios de datos para crear
una sencilla aplicacidén de acceso a datos.

- Mostrar y modificar datos extraidos de una base de datos.

Competencias:
- Aprender a conectarse, consultar y actualizar bases de

datos utilizando ADO.NET

Modelo ADO.NET

Explorador de servidores

Dataset

Objeto DataAdapter, Connection, Command
DataGrid

DataView

O O O)Y O O) O
oY U b W N

Capitulo VII Programacién WEB

Objetivos:
- Creacidn de paginas dinédmicas utilizando ASP.NET

- Gestidén de Multiples procesos
- Gestidén de errores via excepciones

- Crear, leer, actualizar y eliminar registros de una base
de datos utilizando ASP.NET.

- Utilizar el Asistente para formularios de datos para crear
una sencilla aplicacidén de acceso a datos.

Competencias:

- Aprender la programacidén de soluciones ASP.NET

7.1. Programacidén ASP.Net
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Implementacién de un Proyecto Web Form
Programacién de Controles Web Form
Controles de Validacidén

Bases de Datos con Web Form

Capitulo VIII Servicios WEB

Objetivos:

Intercambio de datos entre aplicaciones utilizando
servicios Web utilizando el entorno .NET

Competencias:

Aprender la conceptualizacion y programacidén de Servicios

Web
8.1. Programacidén de Servicios Web
8.2. Interfaz de un servicio Web
BIBLIOGRAFIA
-  CEBALLOS, Francisco, Visual Basic .Net Lenguaje y
Aplicaciones. Alfaomega. 2006
- JAMSA, Kris. Superutilidades para Visual Basic .Net.
McGraw-HilI. 2003.
- RODRIGUEZ, Vega Jorge. Aprenda Ya Microsoft Visual Basic
.Net. Ed. Ed. McGraw-Hill, 2004.
-  CEBALLOS, Francisco Javier. EL LENGUAJE DE PROGRAMACION
VISUAL BASIC .NET. Ed. Alfaomega-Rama. 2004.
INFOGRAFIA
- Canal Visual Basic http://www.canalvisualbasic.net/
- EL GURU DE PROGRAMACION. Zona Visual Basic.
Disponible en: TRIANA, Harvey. Visual Experto.
Disponible en: http://www.mvps.org/vexpert/
- MANUALES VB y VB .Net
- http://www.lawebdelprogramador.com/cursos/
- Ejercicios en Visual .Net
http://www.miliuco.net/indexpnetvb.html
- Soporte de Microsoft para Visual Basic .Net:
http://support.microsoft.com/
METODOLOGIA
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Capitulo I INTRODUCCION

Los temas se desarrollan con clases magistrales y en HTD HTC HTA
forma participativa mediante practicas. 4 2 12
Capitulo IT LA PROGRAMACION Y CONTROL DEL PROGRAMA

Este tema se aborda con exposiciones magistrales por HTD HTC HTA
parte del profesor sobre los item’s y se realiza una 12 6 36

practica de Programacidén con el software Visual
Studio.NET. Se dejan ejercicios para préacticas.

Capitulo III INTERFAZ DE USUARIO BASICA
Se requiere de una introduccidén con clase magistral para| HTD HTC HTA
transmitir Y% comprender la conceptualizacion Y% 8 4 24

utilizacién de los objeto de interfaz de usuario béasica.
Se realizan varios ejercicios practicos con aplicaciones
reales para que el estudiante aplique los conocimientos

comprendidos.

Capitulo IV INTERFAZ DE USUARIO AVANZADA

A través de clase magistral se explica la utilizacidén de| HTD HTC HTA
los objetos de interfaz de wusuario avanzada donde se 8 4 24

definen los eventos y sus propiedades. Se realizan varios
ejercicios préacticos con aplicaciones reales para que el
estudiante aplique los conocimientos comprendidos.

CAPITULO V DESARROLLO ORIENTADO A OBJETOS
A través de clase magistral se conceptualiza sobre 1la| HTD HTC HTA
Programacién orientada a objetos, como también, se 8 4 12

definen conceptos de Programacién en Visual Basic .NET.
Se realizan ejercicios préacticos con aplicaciones reales
para que el estudiante aplique los conocimientos

comprendidos.

Capitulo VI MANEJO DE BASE DE DATOS

A través de clase magistral se conceptualiza sobre Bases| HTD HTC HTA
de Datos, sgl, como también se explica el acceso a bases| 12 6 36

de datos con Visual Basic .NET. Se realizan ejercicios
practicos con aplicaciones reales para que el estudiante
aplique los conocimientos comprendidos.

Capitulo VII Programacién WEB
A través de clase magistral se conceptualiza la| HTD HTC HTA
Programacién Web vy sus componentes vy se orienta la 8 4 24

utilizacién de los objetos en Visual Basic .NET. Se
realizan ejercicios ©préacticos con aplicaciones reales
para que el estudiante aplique los conocimientos

comprendidos.

Capitulo VIII Servicios WEB

A través de clase magistral se conceptualiza sobre que es| HTD HTC HTA
un servicios Web y se indican los objetos con los que se 4 2 12

puede trabajar este tema utilizando Visual Basic .NET. Se
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realizan ejercicios préacticos con aplicaciones reales
para que el estudiante aplique los conocimientos
comprendidos.

REQUERIMIENTOS

Para el desarrollo del &rea de programacién WEB es indispensable
una sala con 20 computadores donde se tenga instalado el
software visual Studio .Net 2003 o superior libros en la
biblioteca; teniendo en cuenta los que se proponen en la
bibliografia.

METODOLOGIA

1. Clase Magistral. El docente expone los fundamentos
tedéricos de acuerdo a la unidad tematica que se esté
tratando, con intervencién de los estudiantes, en
este espacio se hara entrega del material de estudio,
preguntas respectivas y pasos metodolédgicos antes de
iniciarla sesién.

2. Taller. El estudiante aprende nuevos conceptos de
forma practica, compartiendo con compaiieros y docente
sus ideas y experiencias

3. Trabajo de Acompafiamiento. Se programan durante el

periodo académico seminarios, tiempo de asesoria, y
espacios para revisién de ejercicios y resolucién de
preguntas.

4. Trabajo Independiente. El alumno desarrolla talleres,
problemas, ejercicios, lecturas y trabajos
extraclase.

EVALUACION

EVALUACION DIAGNOSTICA Determinar el nivel de conocimientos
previos de los alumnos mediante preguntas. Prueba oral o
escrita. No tiene valor acumulativo.

EVALUACION FORMATIVA Permite evaluar el proceso haciendo énfasis
en el desarrollo, realizando procesos de retroalimentacidédn. Esta
forma de evaluar permite correcciones a lo largo del proceso de
acuerdo con su desarrollo considerando medidas que permitan
mejorar las condiciones de lo evaluado. Realizar pruebas de
auto-evaluacidn (encuestas), coevaluacidn (por parejas) y
heteroevaluacidén (prueba escrita).

EVALUACION INFORMAL Se refiere a aquellos ejercicios gque no
tienen objetivos claros ni procedimientos definidos, que se
sustentan en opiniones.
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EVALUACION FORMAL Las evaluaciones que cumplen con requisitos
como la previsidén de objetivos, el reconocimiento de los
propbdsitos del evaluador, la definicién de criterios y
parédmetros, la aplicacién sistemdtica de procedimientos, y el
uso de métodos precisos para el anadlisis y la emisidén de
juicios.

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE EVALUACION
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - INGENIERIA DE SOFTWARE
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 6

CODIGO ASIGNATURA: 32780601

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES :
Luis Felipe Wanumen Silva lwanumen@udistrital.edu.co

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
-Andlisis de sistemas.

JUSTIFICACION

El desarrollo de software no puede ser algo empirico y mucho
menos en profesionales relacionados con las tecnologias de la
informacién. El1 espacio académico que brinda la posibilidad de
desarrollar sistemas con un visidén amplia de administraciédn,
verdadero anédlisis y diseflo, asi como las pruebas formales a
realizar para dichos sistemas, siguiendo metodologias claras de
desarrollo es la Ingenieria de Software y desde este punto de
vista este espacio se convierte no solamente en un espacio en el
que el estudiante adquiere una visién mas global de los sistemas
de informacidén, sino un espacio que le permitird ser gestor de
grandes desarrollo de software vy pasar el plano de 1la
programacidén, trascendiendo a un mundo de gestidén de proyectos
de gran embergadura.

OBJETIVOS

Facultad Tecnologica
Tecnologia en Sistematizacion de Datos
Contenidos Programaticos Reforma curricular aplicada a partir del 2006-11


mailto:lwanumen@udistrital.edu.co

i

Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pagina 223 de 286

Desarrollar en el estudiante habilidades administrativas que
le permitan se lider en proyectos de software y que le
permitan desempefiarse en tareas como la administracién de
personal, el seguimiento de proyectos, la evaluacidén de
proyectos de software, el control de proyectos de software,
la planificacién de proyectos vy el levantamiento de
requerimientos utiles para el desarrollo de buenos sistemas
de software

Lograr el desarrollo de modelos de anadlisis vy disefios
estructurados de software para resolver problemas de mediana
embergadura y en forma rigurosa de acuerdo a una metodologia
estructurada

Lograr el desarrollo de modelos de analisis vy disefios
orientados a objetos de software para resolver problemas de
gran embergadura en los gue se apliquen correctamente las
técnicas de analisis \ disefio orientados a objetos
predominantes en el mercado

Realizar informes técnicos de las ventajas y desventajas que
tendria la aplicacién de ciertos patrones de software en
desarrollos especificos de software

Introducir al estudiante en la critica a cerca de la utilidad
que pueden tener algunos patrones y lograr que éste comprenda
los alcances de los patrones de software orientados a objetos
para mejorar rendimientos, interfaces, navegabilidades,
cuestiones de control, manejo de recursos o simplemente
reusabilidad de cédigo

Desarrollar en el estudiante un ©pensamiento <critico vy
selectivo cuando de elegir medidas para medir sistemas de
software se trate, logrando que las métricas escogidas por el
mismo sean lo m&s coherentes «con el tipo, tamaio vy
complejidad del sistema que se esté estudiando

Desarrollar en el estudiante la capacidad de wvalidar vy
verificar sistemas de gran cantidad de software por medio de
testeos técnicos que involucren técnicas como validaciones
estdticas y dindmicas que permitan dar un informe técnico de
validacidén del sistema

Analizar y establecer elecciones de metodologias utiles en
proyectos de software dependiendo el tamafio del mismo, la
complejidad, el compromiso de las personas, la
infraestructura tecnoldégica y otros aspectos relevantes ue
diferencian a las diversas metodologias

Lograr que el estudiante comprenda las diferencias
fundamentales entre las metodologias RUP, XP, Metrica 3,
SSADM V,4, Merise, Ingenieria de la informacidén, Magerit,
Eurométodo V,1 y PGGC

COMPETENCIAS

» Levanta requerimientos y especificaciones siguiendo

seriamente una de las metodologias expuestas en el curso
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Realiza simulaciones de administracién de tiempos y recursos
en proyectos de software en forma coherente con la realidad
Analiza sistemas de software en forma estructurada

Disefia sistemas de software en forma estructurada y acorde no
s6élo con la realidad, sino también con el anédlisis antes
elaborado por el mismo estudiante

Establece una relacidén clara entre los componentes de un
Sistema de software existente que se pueden reutilizar y los
componentes que es necesario volver a realizarlos, obviamente
después de haber hecho un estudio preliminar antes de tomar
dicha decisién

Realiza un modelo de andlisis orientado a objetos claro de
acuerdo con la informacidén recolectada sobre un sistema a
desarrollar y convierte dicho modelo de andlisis orientado a
objetos en forma rigurosa en un modelo de disefio orientado a
objetos que puede ser mapeado directamente a cbédigo para
producir un sistema de software funcional

Identifica correctamente segun el sistema que esté
desarrollando qué patrdn(es) de software le conviene y qué
patron(es) no le conviene utilizar. Ademéds hace un anélisis
juicioso y detallado de las razones por las que se podrian o
no utilizar los patrones de software mejor avalados
mundialmente por la comunidad tecnoldbgica

Usa herramientas de ingenieria para medir sistemas de
software y de acuerdo al sistema elige correctamente las
métricas que mejor se adapten para lograr que la medicidén sea
lo menos dificil y lo més diciente con respecto al sistema en
cuestiédn

Valida y refuta sistemas de software por medio de pruebas
técnicas estadticas y técnicas dindmicas hechas a dichos
sistemas en las qgue se involucran aspectos como los
requerimientos, la metodologia usada en su desarrollo y la
funcionalidad prestada por el sistema

Identifica correctamente las diferencias, ventajas,
desventajas de las diversas metodologias y de acuerdo a
dichos andlisis establece acertadamente metodologias

candidatas a aplicar en sistemas de software, dependiendo la
naturaleza del mismo, el tipo de gente involucrada, el tamafio
del sistema, el tiempo destinado al desarrollo, el nivel de
compromiso del personal y el tipo de tecnologia utilizada
Comprende las diferencias fundamentales entre las
metodologias RUP, XP, Metrica 3, SSADM V, 4, Merise,
Ingenieria de la informacidén, Magerit, Eurométodo V,1 y PGGC

Distribucidén de los créditos por unidades:

TOTAL
CRED |HTD |HTC |HTA |HORAS UNIDAD
0,5 8 2 14 24 1
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0,25 |4 1 7 12 2
0,25 |4 1 7 12 3
0,5 |8 2 14 |24 4
0,5 |8 2 14 |24 5
0,75 |12 |3 21 |36 6
0,5 |8 2 14 |24 7
0,25 |4 1 7 12 8
0,5 |8 2 14 (24 9

UNIDAD UNO: ADMINISTRACION E INGENIERIA DE SOFTWARE Y DE
REQUERIMIENTOS

OBJETIVOS

Desarrollar en el estudiante habilidades administrativas que
le permitan se lider en proyectos de software y que le
permitan desempeflarse en tareas como la administracidén de
personal, el seguimiento de ©proyectos, la evaluacién de
proyectos de software, el control de proyectos de software,
la planificacién de proyectos 'y el levantamiento de
requerimientos Utiles para el desarrollo de buenos sistemas
de software

COMPETENCIAS

Levanta requerimientos vy especificaciones siguiendo
seriamente una de las metodologias expuestas en el curso
Realiza simulaciones de administracidén de tiempos y recursos
en proyectos de software en forma coherente con la realidad

1, ADMINISTRACION E INGENIERIA DE SOFTWARE Y DE
REQUERIMIENTOS

, Introduccidén
, Planificacién
, Organizacién

1
2

, 3, Personal
4, Direccidn
5

, Control

1,1

1,1

1,1

1,1

1,1

1,1

1,2, Planificacidén de proyectos

1,2,1, Planficar y medir la productividad del software
1,2,2, Planificar el personal
1,2,3, Planificar y estimar los costos
1,3, Control de proyectos

1,4, Organizacidén de proyectos
1,5

, Administracidén del riesgo
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, Elementos de la Ingenieria de Software

Principios de la Ingenieria de Software
Técnicas de la Ingenieria de Software

~

~
~
~

~
~
~

Metodologias de la Ingenieria de Software

~

~
W NN
~

~

Herramientas de la Ingenieria de Software
Principios de un buen desarrollo de software

~
~

~
~

Principio de bajo acoplamiento

~
~
~

Principio de alta cohesién

~
~
~

Principio de la modularidad

~
~
~

Principio de la descomponibilidad

~
~
~

Principio de la rigurosidad

~
~
~

Principio de la mantenibilidad

~
~
~

Principio de la reusabilidad

~
~
~

~

Principio de la portabilidad
Principio de la comprensién

~
~

, Principio de la interoperabilidad

~
~

, Principio de la documentacién rigurosa

~
~

Principio de la alta abstraccién

~
~

, Principio de la anticipacidén al cambio

~
~

, Principio de la generalidad

~
~

~
P PP P P P O oo JdJo o wND
~

g w NN PO
~

, Principio de la incrementalidad
Criterios para definir programas

~

Criterio de iteracidn

~
~
~

Criterio de Volumen

~
~
~

Criterio de intervalo

~

Criterio de funcidén opcional

~
~
~

Criterio de ejecucidn Unica

~
~
~

~
o U W N
~

~

Criterio de clasificacidn

~
~

Principios propios de la programacidén 0.0.

~
~

Ocultacidén de informacidn

~
~
~

Principio de encapsulacién

~
~
~

Principio de atado posterior

~

Principio de reuso caja blanca

~
~
~

~
g w N
~

~

Principio de reuso caja negra

~
~

Problemas de la programacidén orientada a objetos

~
~

, Problema de aceptacidén del cliente

~
~

Problema de integracidén ascendente

~

~
w N =
~

, Problema de integracién descendente
, REQUERIMIENTOS Y ESPECIFICACIONES

~
~

~

, Requerimientos

~

, Definicidén de requerimientos

~ ~

e e el e e e e e e e e T = e e T R e R R R S i R N N el e e e e e e
~

~

~
O W W W W 0 0 0 O J J J J J J ooy ooyoy oy O Ul O v v U U1 U1 U1 O O O U1 O O U1 O D DD
~

1
1,1
,1,2, Diferencias entre requerimientos y especificaciones
2, Acercamiento a las especificaciones
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, Definicidén de especificaciones
, Ejemplos de algunas especificaciones
Primera clasificacidén de las especificaciones

14

~
~

~
[N

14

~

’

~
~

, , Especificaciones formales

~
~

, Especificaciones semiformales
, Especificaciones informales

’

~

~
w N =

14

~
~

’ Segunda clasificacidén de las especificaciones

~
~

, , Especificaciones operacionales

~
~

1
1
1
1
1
1
1
1
1, , Especificaciones descriptivas
e 1, Especificaciones operacionales
1
1
1
1
1
1
1
1
1

~

’

~
~

~
~

= O ©© O O W W W WO o o wuuwuwowuwuwowu oo
~

~

~
w N
~

Redes de Petri (Petri Nets) para especificar

~
~
~

14

~
~

14
Especificaciones descriptivas

, , Diagrama entidad relacién

~
~

’

~
~

~
oY O OO OY U1 U1 U1 O DD W W Ww w NN
~
N =

~

1

2, Especificaciones lbégicas

3, Especificaciones algebraicas
PARADIGMAS DE PROGRAMACION

0,1, Paradigma Imperativo

’

O~
~

4
e 1,10,2, Paradigma declarativo

e 1,11, Generaciones del paradigma declarativo
e 1,11,1, Paradigma imperativo-declarativo

e 1,11,2, Paradigma nemotécnico

e 1,11,3, Paradigma procedural

Maguinas de estado finito (MEF) para especificar

Diagramas de flujo para construir especificaciones

METODOLOGIA:
1. Conferencia General Conferencia a cargo
del grupo de docentes que 1imparten 1la |HTD HTC HTA
asignatura de forma rotativa, en la cual se
exponen los fundamentos tedricos de acuerdo
a la unidad temdtica que se esté tratando,
esta conferencia se orientara a todos 1los
grupos.
Aplicable a todas las unidades
2. Trabajo Independiente. El alumno
desarrolla talleres, problemas, ejercicios, | HID HTC HTA
lecturas y trabajos escritos.
Aplicable a todas las unidades
BIBLIOGRAFIA GENERAL
-Pressman Roger. Ingenieria del Software. Quinta ediciédn.

Editorial Mc Graw Hill. 2002
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-Booch, Grady. Andlisis vy disefio orientado a objetos.
Addison Wesley - Diaz de Santos. 1994

-Booch, G. Rumbaugh, J. Jacobson, I. El lenguaje unificado
de modelado. Addison Wesley. 1999

-James Martin, James Odell. Andlisis y Diseflo orientado a
objetos. Editorial Diaz de Santos. 1994

-James Martin, James Odell. Métodos orientados a objetos
"Consideraciones practicas". Prentice Hall. 1997

Kendall 'y Kendall. Andlisis 'y Disefio de Sistemas de
Informacién. McGraw Hill. 1991

-Larman, Craig. UML y Patrones "Introduccidén al andlisis vy
disefio orientado a objetos". Prentice Hall - Pearson. 1999
-Senn, J. Andlisis y Disefio de Sistemas. McGraw Hill. 1994

UNIDAD DOS: ANALISIS Y DISENO ESTRUCTURADO

OBJETIVOS

- Lograr el desarrollo de modelos de anadlisis vy disefios
estructurados de software para resolver problemas de mediana
embergadura y en forma rigurosa de acuerdo a una metodologia
estructurada

COMPETENCIAS

» Analiza sistemas de software en forma estructurada

» Disefia sistemas de software en forma estructurada y acorde no
s6lo con la realidad, sino también con el andlisis antes
elaborado por el mismo estudiante

e 2, ANALISIS Y DISENO ESTRUCTURADO

Metodologias de Disefio

~
~

, Disefio funcional descendente

~
~

~
NI

, Disefio orientado a objetos

~

Disefio estructurado

~
~

1, Objetivos del disefio estructurado

2, Caracteristicas del Disefio estructurado
2,1, Mbébdulos de pequefio tamafio

2,2, Independencia modular

~
~

~
~

NN DNDDNDDNDDND DN

~

~
NN R
~

~
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Caracteristicas de caja negra

Modelizacidédn conceptual
Aislamiento de los detalles

~
~
~
~

~
~
~
~

~

Disefio de arquitectura

~
~
~
~

~

NN
~

~N o O bW
~

~

Disefio detallado

~
~
~

Diagrama de estructura

~
~

Introduccidn

~
~
~

Qué es un mddulo

~
~
~

Conexidén de médulos

~
~
~

Comunicacién de mdbdulos

~

Secuencia de médulos

~
~
~

Iteracidédn de mdédulos

~
~
~

~
~ o U W DN
~

~

Decisidén en los médulos

~
~

Métodos de especificacidén de médulos

~
~

~
~

1, Especificacidédn por interface-comun
2, Especificacién por pseudocddigo

~
~

Cohesidén en el disefio estructurado

~
~

, Cohesidén Definicidn

~
~

, Relacién entre cohesidén y acoplamiento

~

~
w N =

Escala de cohesidn

~
~

14
Tipos de Cohesidbn en el disefio estructurado
Cohesidén funcional

~
~

Cohesidén secuencial

~
~
~

Cohesidén comunicacional

~
~
~

Cohesibébn procedural

~

Cohesidén temporal

~
~
~

Cohesién légica

~
~
~

~
~N o U w DN
~

~

Cohesidén casual

~
~

Determinacidén de la cohesidén de un mdédulo

~
~

Sentencias descriptivas

~
~
~

Arboles de decisién

~
~
~

Reglas de cadenas en serie

~

Reglas de cadenas en paralelo

~
~
~

~
g w N
~

~

Factores a los que afecta la cohesidn

~
~

Guias adicionales de disefio

~
~

Introduccidn

~
~
~

Factorizacidn

~
~
~

Disgregacién de decisiones

~
~
~

Forma del Sistema

~

Sistemas dirigidos por la entrada fisica

~
~
~

Informacidén de los errores

~
~
~

Memoria previa o estética
Ajustar el programa a la estructura de datos

~
~
~

NN NN DNDDNDDNDDNDDDNDDNDNDNDNDNDNNDNDDNDDNDDNDDNDNNNNDNDNDDNDDNDDNDDNDDNDNDNDNDDNDNDDNDDNDDNDDNDNODDNDDNDDNDDNDDNDDNDDN
~

~

~
O W W W W W W W WO O 0 O O O O &) OO0 O O OO0 O Ul Ul U U b D W WwWwWwWwwwwbhdhhdhhDNdDN
~

~

~
O ~J oy U b w DN
~

~
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9, Cumulos o cltUsters de informacidn

10, Médulos de inicializacidén y terminacidn
,11, Abanicos de salida

12, Abanicos de entrada

,13, Edicidn

0, Derivar el diagrama de estructura

0,1, Introduccidn

e 2,10,2, Anadlisis de una transacciédn

e 2,10,3, Anadlisis de transformaciones

e 2,10,4, Reconstruccidn del sistema

METODOLOGIA:

1. Conferencia General Conferencia a cargo
del grupo de docentes que imparten la | HTD HTC HTA
asignatura de forma rotativa, en la cual se
exponen los fundamentos tebricos de acuerdo
a la unidad temadtica que se esté tratando,
esta conferencia se orientara a todos 1los

grupos.
Aplicable a todas las unidades

2. Taller. El1 estudiante aprende nuevos

conceptos de forma préctica, compartiendo | HTD HTC HTA
con compafieros y docente sus ideas vy

experiencias, la realizacidn de esta

actividad se hard en tiempo extraclase.
Aplicable a todas las unidades

BIBLIOGRAFIA GENERAL

-Pressman  Roger. Ingenieria del Software. Quinta edicidn.
Editorial Mc Graw Hill. 2002

-Booch, Grady. Andlisis vy disefilo orientado a objetos.
Addison Wesley - Diaz de Santos. 1994

-Booch, G. Rumbaugh, J. Jacobson, I. El lenguaje unificado
de modelado. Addison Wesley. 1999

-James Martin, James Odell. Andlisis y Disefio orientado a
objetos. Editorial Diaz de Santos. 1994

-James Martin, James Odell. Métodos orientados a objetos
"Consideraciones préacticas". Prentice Hall. 1997
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Kendall y Kendall. Analisis 'y Disefio de Sistemas de
Informacidén. McGraw Hill. 1991

-Larman, Craig. UML y Patrones "Introduccidén al anadlisis vy
disefio orientado a objetos". Prentice Hall - Pearson. 1999

-Senn, J. Anadlisis y Disefio de Sistemas. McGraw Hill. 1994

UNIDAD TRES: REUTILIZACION DEL SOFTWARE

OBJETIVOS

Desarrollar en el estudiante habilidades para plantear
estrategias de reutilizacidén en proyectos de Ingenieria de
Software con el fin de reutilizar los componentes gue segun
estudios suplan y satisfagan las necesidades actuales de la
organizacidn

COMPETENCIAS

>

Establece wuna relacién clara entre los componentes de un
sistema de software existente gque se pueden reutilizar y los
componentes que es necesario volver a realizarlos, obviamente
después de haber hecho un estudio preliminar antes de tomar
dicha decisidn

3, REUTILIZACION DEL SOFTWARE

3,1, Unidad bésica

3,1, Dificultades para la reutilizacidn

3,2, Analogia con el hardware

3,3, Sugerencias para establecer un enfoque de reutilizacidn
3,4, Proceso de reutilizacidn

3,5, Artefactos reutilizables

3,6, Construccidédn de componentes reutilizables

3,6,1, Interfaces intramodulares como componentes
reutilizables

3,6,2, Interfaces técnicas externas no humanas reutilizables

3,6,3, Interfaz hombre magquina

3,6,4, Plantillas de programa reutilizables
3,7, Programacidén con marcos

3,7,1, Definicidén de marco

3,7,2, Subcomponentes gue componen un marco
3,7,3, Marcos inferiores

3,7,3,1, Marcos que interactuan con S.O.
3,7,3,2, Marcos que interactuan con B.D.
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3,7,4, Marcos intermedios

3,7,4,

3,7,4

3,8, Desarrollo basado en componentes

14
1, Marcos para procesamiento de transacciones

,2, Marcos para servicio a clientes

’

3,8,1, Modelo de intercambio de datos para desarrollo con
componentes

3,8,2, Modelo de automatizacidén para desarrollo con
componentes
3,8,3, Almacenamiento vertical para desarrollo con
componentes

3,8,4, Modelo de datos subyacente LDI (Leng Descripcion

interfaz)

3,9, El1 estandar OpenDoc
3,9,1, Servicios para lograr la interoperabilidad

3,9,2, Infraestructura de control para la interoperabilidad
3,9,3, Arquitectura para lograr la interoperabilidad

3,10, Corba (Argquitectura comln de solicitud de objetos)
3,10,1, Definicidén de Corba

3,11, COM Modelo de componentes de objetos

3,11,1, Definicibén de COM

3,11,2, Vinculacién de objetos OLE

3,11,3, Incrustacidén de objetos OLE

3,12, Clasificacidén y recuparacidédn de componentes
3,12,1, Modelo 3C Modelo, concepto contenido
3,12,2, Clasificacidén enumerada para componentes
3,12,3, Clasificacidén por facetas para componentes
3,12,4, Clasificacién de atributos y valores para componentes
3,13, El1 entorno de reutilizacidn

3,13,1, Bases de datos de componentes

3,13,2, Sistema de gestidén de bibliotecas

3,13,3, Sistema de recuperacidn de componentes

3,13,4, Herramientas CASE que apoyen integracién de
componentes

3,14, Economia de la reutilizacién del Software

METODOLOGIA:

1. Conferencia General Conferencia a cargo
del grupo de docentes que imparten la
asignatura de forma rotativa, en la cual se
exponen los fundamentos tedricos de acuerdo
a la unidad temadtica que se esté tratando,

HTD

HTC HTA
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esta conferencia se orientara a todos 1los
grupos.
Aplicable a todas las unidades

Trabajo Independiente. El alumno

desarrolla talleres, problemas, ejercicios, | HID HTC HTA

lecturas y trabajos escritos.
Aplicable a todas las unidades

BIBLIOGRAFIA GENERAL

—-Pressman Roger. Ingenieria del Software. Quinta edicidn.
Editorial Mc Graw Hill. 2002

-Booch, Grady. Anadlisis vy disefio orientado a objetos.
Addison Wesley - Diaz de Santos. 1994

-Booch, G. Rumbaugh, J. Jacobson, I. El lenguaje unificado
de modelado. Addison Wesley. 1999

-James Martin, James Odell. Analisis y Diseflo orientado a
objetos. Editorial Diaz de Santos. 1994

-James Martin, James Odell. Métodos orientados a objetos
"Consideraciones practicas". Prentice Hall. 1997

Kendall 'y Kendall. Analisis y Disefio de Sistemas de
Informacién. McGraw Hill. 1991

-Larman, Craig. UML y Patrones "Introduccién al andlisis vy
disefio orientado a objetos". Prentice Hall - Pearson. 1999
-Senn, J. Anadlisis y Disefio de Sistemas. McGraw Hill. 1994

UNIDAD CUATRO: ANALISIS ORIENTADO A OBJETOS

OBJETIVOS

Lograr el desarrollo de modelos de analisis vy disefios
orientados a objetos de software para resolver problemas de
gran embergadura en los que se apliquen correctamente 1las
técnicas de andlisis y diserfio orientados a objetos
predominantes en el mercado

COMPETENCIAS

» Realiza un modelo de andlisis orientado a objetos claro de

acuerdo con la informacidén recolectada sobre un sistema a
desarrollar y convierte dicho modelo de anadlisis orientado a
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objetos en forma rigurosa en un modelo de disefio orientado a
objetos que puede ser mapeado directamente a c¢bdbdigo para

producir un sistema de software funcional

4, ANALISIS ORIENTADO A OBJETOS

~
~

Aspectos preliminares
Identificacidén de objetos

~
~
~

Especificacidén de atributos

~
~
~

Definicién de las operaciones (métodos)
Comunicacién entre objetos

~
~
~

~
g b w N
~

Establecer niveles de abstraccidn

~
~
~

Documentacién de un programa

~
~

DO D DD D DD
~

[
D ~

\
N OCOO OO0 DD WWWWNRNNDNDN R R R
<
SOV e
<

~

’ Documentando colisiones detectadas y  formas de

4
olverlas

~
~

, Documentar limitaciones

~
~

1
1
2, Documentar normas especiales de ejecucidn
3
4

, Tablas de decisidn

~
~

Programacidén orientada a objetos

~
~

, Beneficios de la orientacidn a objetos

~
~

~
~

1
2, Beneficio de la reusabilidad
3, Beneficio de la extensibilidad

~
~

Definiciones previas

~
~

Clase
Objeto
Mensaje y método

~
~
~

~
~
~

~
~
~

Manejo de excepciones
Caracteristicas de la orientacidédn a objetos

~
~

Encapsulacién

~
~
~

Herencia

~
~

~
~
~

Paso de mensajes
Enlace dinédmico

~
~
~

Polimorfismo

~

Abstraccidn

~
~
~

Combinacién de datos y comportamientos

~
~
~

Compartir

~
~
~

énfasis en estructura de objetos no de procedimientos

~
~

~
= O 0 J o U b W DN
~

O~

, Singergia

~
~

Asociaciones

~
~

Asociacidédn grupo - partes

~
~
~

Asociacidén material - objeto

~
~
~

Asociacidén porcidén - objeto

~

Asociacidén lugar - area

~
~
~

O D D D D D D DD DD DD D DD DD DD DD DD D DD
~

~

~
g w N
~

Asociacidén coleccidn - miembro

~
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e 4,6,6, Asociacidédn contenedor - contenido

e 4,6,7, Asociacidén miembro - sociedad

METODOLOGIA:

1. Conferencia General Conferencia a cargo

del grupo de docentes que imparten 1la |HTD HTC HTA

asignatura de forma rotativa, en la cual se

exponen los fundamentos tedricos de acuerdo

a la unidad temdtica gque se esté tratando,

esta conferencia se orientara a todos los

grupos.

Aplicable a todas las unidades

2. Taller. El1 estudiante aprende nuevos

conceptos de forma practica, compartiendo | HTD HTC HTA

con compafieros 'y docente sus ideas vy

experiencias, la realizacién de esta

actividad se harad en tiempo extraclase.

Aplicable a todas las unidades

3. Trabajo Independiente. El alumno

desarrolla talleres, problemas, ejercicios, |HTD HTC HTA

lecturas y trabajos escritos.

Aplicable a todas las unidades

BIBLIOGRAFIA GENERAL
-Pressman  Roger. Ingenieria del Software. Quinta edicidn.
Editorial Mc Graw Hill. 2002
-Booch, Grady. Andlisis y disefilo orientado a objetos.
Addison Wesley - Diaz de Santos. 1994
-Booch, G. Rumbaugh, J. Jacobson, I. El lenguaje unificado
de modelado. Addison Wesley. 1999
-James Martin, James Odell. Ané&lisis y Disefio orientado a
objetos. Editorial Diaz de Santos. 1994
—-James Martin, James Odell. Métodos orientados a objetos
"Consideraciones practicas". Prentice Hall. 1997
Kendall y Kendall. Andlisis vy Disefio de Sistemas de
Informacién. McGraw Hill. 1991
-Larman, Craig. UML y Patrones "Introduccidén al analisis vy
disefio orientado a objetos". Prentice Hall - Pearson. 1999
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-Senn, J. Anélisis y Disefio de Sistemas. McGraw Hill. 1994

UNIDAD CINCO: DISENO ORIENTADO A OBJETOS

OBJETIVOS

Lograr el desarrollo de modelos de anadlisis vy disefios
orientados a objetos de software para resolver problemas de
gran embergadura en los que se apliquen correctamente las
técnicas de anadlisis y disefio orientados a objetos
predominantes en el mercado

COMPETENCIAS

>

Realiza un modelo de andlisis orientado a objetos claro de
acuerdo con la informacidén recolectada sobre un sistema a
desarrollar y convierte dicho modelo de anédlisis orientado a
objetos en forma rigurosa en un modelo de disefio orientado a
objetos que puede ser mapeado directamente a cbédigo para
producir un sistema de software funcional

5, DISENO ORIENTADO A OBJETOS

, Tipos de perspectivas

1, Perspectiva légica

, 2, Perspectiva fisica

, Otro tipo de perspectivas

1, Perspectiva estatica

2, Perspectiva dinamica

; 3, Modelos légicos vs modelos fisicos

4, Semantica estdtica vs semdntica dinédmica
, Clases y Diagrama de Clases

Relaciones entre clases

~
~

Relaciones asociacidn

~
~

Relaciones de herencia

~

Relaciones de dependencia

~
~

Relacidén tiene

~
~

Relacidén usa

~
~

Categorias de Clases
Clases parametrizadas
Metaclases

Utilidades de clases
Anidamiento

~ ~ ~
~
~

~

Especificacién de clases

~
~

~
W W W W wwwwwwwwwwdhddhdbdDdD NN PR
~

~

~
P R P P O oo Jo U i W DN R
~

w N B O~
~

Agregacidén frente a asociacidn

~
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5,3,14, Agregacidén frente a generalizacidn

5,3,15, Agregados recursivos

5,3,16, Propagacidén de operaciones

5,3,17, Clases abstractas

; 3,18, La generalizacidén como extensién y restriccidn
Anulacidén de operaciones

14

~

’ Anulacidén por extensidn

~
~

’ Anulacidén por restriccidn

~
~

Anulacidén por optimaciédn

~

P P PO W W 00 0 00 0 O W J 1 J oy o0 O oo o Ur U1 O U1 U1 U1 i b D> D> D>
~ ~
W N
~

~

Invalidacién por conveniencia

~
~

’ Herencia

~

, Herencia simple

~
~

Herencia multiple

~
~
~

Herencia multiple accidental

~

Herencia Horizontal

~
~
~

~
g s w N
~

~

Herencia Vertical

~
~

’ Trucos

~

’ Delegacidén empleando la agregacidén de roles

~
~

’ Clases mixtas no son creadas como explicitas

~ 0~
Sw N
~

~

~

Heredar la clase més importante y delegar el resto

14

, Generalizacidédn anidada

’ Diagrama de transicidén de estados

~

, , Transicidén de estados

~

~
N =

, , Transiciones de estado condicionales

Diagrama de objetos

14

~

Concepto de objeto

Los objetos y sus relaciones
Flujo de datos

Objetos activos y sincronizacidn

14

~
~

14

~
~

14

14

~
~

~
g b w N
~

~

Presupuesto de tiempos

14

~

, Diagramas de interaccidn

~

, Guiones

~
~

NI
~

’ Centro de Control
Diagramas de mdédulos

1, Mbébdulos

dependencias entre mdédulos
5,10,3, Subsistemas

5,10,4, Segmentacidn

’

OO‘
~

14

5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5

O
[\)
~

14

5,11, Diagrama de procesos
5,11,1, Procesador
5,11,2, Dispositivo
5,11, 3, Adaptacidn
5,11,4, anidamiento
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e 5,12, Clasificacidén de procesos

e 5,12,1, Procesos desplazantes

e 5,12,2, Procesos no desplazantes

e 5,12,3, Procesos ciclicos

e 5,12,4, Procesos ejecutivos

e 5,12,5, Procesos manuales

e 5,13, Madurez de los procesos

e 5,13,1, Proceso inicial

e 5,13,2, Proceso repetible

e 5,13,3, Proceso definido

e 5,13,4, Proceso dirigido

e 5,13,5, Proceso optimizado

e 5,14, El microproceso de desarrollo

e 5,14,1, Identificar clases y objetos

e 5,14,2, Identificacidén entre objetos y clases
e 5,15, EIl macro proceso de desarrollo

e 5,15,1, Conceptualizacidn

e 2,15,2, Dominio del andlisis

e 5,15,3, Planificacién del escenario

e 5,15,4, Descripcidén de la arquitectura
e 5,15,5, Descripcidén de la téactica comun
e 5,15,6, Planificacidén arquitectédnica

e 5,15,7, Disefio tactico

e 5,15,8, Planificacién libre

e 5,16, Diagrama de estados

e 5,17, Diagrama de colaboraciédn

e 5,18, Diagrama de actividades

METODOLOGIA:

1. Conferencia General Conferencia a cargo
del grupo de docentes que imparten 1la |HTD HTC HTA
asignatura de forma rotativa, en la cual se
exponen los fundamentos tedricos de acuerdo
a la unidad temadtica que se esté tratando,
esta conferencia se orientara a todos los
grupos.

Aplicable a todas las unidades

2. Practicas de Laboratorio En las cuales
los estudiantes podrén plasmar los conceptos | HTD HTC HTA
de forma practica con el acompafiamiento del
docente, si el tema lo amerita.

Aplicables en las unidades de diserfio
orientado a objetos
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3. Trabajo Independiente. El alumno
desarrolla talleres, problemas, ejercicios, |HTID HTC HTA
lecturas y trabajos escritos.

Aplicable a todas las unidades

BIBILIOGRAFIA ESPECIAL DE LA UNIDAD CINCO:

OMG (2001) . “UML Specification 1.5”. www.omg.org

José Luis Fernandez Aleman (2002) . “Una propuesta de
formalizacidén de la arquitectura en cuatro capas de UML”. Tesis
Doctoral. Departamento de Informdtica y Sistemas, Universidad de
Murcia

Ambrosio Toval, José Luils Ferndndez Aleman. "Improving System
Reliability wvia Rigorous Software Modeling: The UML Case",
Proceedings of the 2001 IEEE Aerospace Conference (track 10:
Software and Computing), Montana, USA IEEE Computer Society
March 10-17, 2001

José Ramédn Hoyos Barceld, J. L. Fernandez Aleman, Ambrosio Toval
Alvarez. “Transformaciones en los Diagramas de .Secuencia de
UML”. Taller de Desarrollo de Software Preciso, en conjuncidn
con VI Jornadas de Ingenieria del Software y Bases de Datos
(JISBD’01) Departamento de Informatica. Universidad de Castilla-
La Mancha, Almagro (Ciudad Real). 21-23 Noviembre 2001

Ambrosio Toval, José Saez, Francisco Maestre. "Automated
property verification in UML models". AVoCS 2003: Third Workshop
on Automated Verification of Critical Systems, Southampton (UK)
2-3 Abril, 2003.
http://www.dsse.ecs.soton.ac.uk/techreports/2003/avocs03/

Manuel Clavel, Francisco Durén, Steven Eker, Patrick Lincoln,
Narciso Marti-Oliet, José Meseguer, Carolyn Talcote (2003).
“Maude 2.0 Manual. Versidén 1.0”. Web: http://maude.csl.sri.com/
OMG (2001) . “MDA Guide Version 1.0.1”. www.omg.org

Jon Whittle, Jodo AraGjo, Ambrosio Toval and J.L. Fernéndez
Aleman. "Rigorously Automating Transformations of UML Behavior
Models" Dynamic Behaviour in UML Models: Semantic Questions in
conjunction with UML 2000 York, UK , ACM SIGSOFT, IEEE Computer
Society. October 2-6 2000
http://www.disi.unige.it/person/ReggioG/UMLWORKSHOP/INDEX.html
Jodo Araujo, Jonathan Whittle, Ambrosio Toval, and Robert
France. “Integration and Transformation of UML Models”. Object-
Oriented Technology: ECOOP 2002 Workshop Reader J. Hernandez, A.
Moreira (eds.), Lecture Notes in Computer Science, vol. 2548,
pp.184-191, Springer-Verlag, 2002

Francisco Javier Lucas Martinez, Ambrosio Toval Alvarez.
“Werificacién Formal de Propiedades y Transformaciones en el
Diagrama de Colaboraciones de UML”. Publicado en este mismo
ejemplar

BIBLIOGRAFIA GENERAL
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-Pressman Roger. Ingenieria del Software. Quinta ediciédn.
Editorial Mc Graw Hill. 2002

-Booch, Grady. Andlisis vy disefio orientado a objetos.
Addison Wesley - Diaz de Santos. 1994

-Booch, G. Rumbaugh, J. Jacobson, I. El lenguaje unificado
de modelado. Addison Wesley. 1999

-James Martin, James Odell. Anédlisis y Disefio orientado a
objetos. Editorial Diaz de Santos. 1994

-James Martin, James Odell. Métodos orientados a objetos
"Consideraciones practicas". Prentice Hall. 1997

Kendall vy Kendall. Andlisis 'y Disefio de Sistemas de

Informacién. McGraw Hill. 1991

-Larman, Craig. UML vy Patrones "Introduccién al andlisis y
disefio orientado a objetos". Prentice Hall - Pearson. 1999
-Senn, J. Anadlisis y Disefio de Sistemas. McGraw Hill. 1994

UNIDAD SEIS: PATRONES DE DISENO ORIENTADOS A OBJETOS

OBJETIVOS

- Realizar informes técnicos de las ventajas y desventajas que
tendria la aplicacién de ciertos patrones de software en
desarrollos especificos de software

- Introducir al estudiante en la critica a cerca de la utilidad
que pueden tener algunos patrones y lograr que éste comprenda
los alcances de los patrones de software orientados a objetos
para mejorar rendimientos, interfaces, navegabilidades,
cuestiones de control, manejo de recursos o simplemente
reusabilidad de cédigo

COMPETENCIAS

» Identifica correctamente segun el sistema que esté
desarrollando qué patrdn(es) de software le conviene y qué
patron(es) no le conviene utilizar. Ademds hace un anélisis
juicioso y detallado de las razones por las que se podrian o
no utilizar los patrones de software mejor avalados
mundialmente por la comunidad tecnoldbgica

e 6, PATRONES DE DISENO ORIENTADOS A OBJETOS

e 6,1, Justificaciédn
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Introduccidén a los patrones

Desarrollo histérico

Patrones de software

.1. Definiciones

.2. Caracteristicas de los patrones software
.3. Clases de patrones software

PATRONES DE DISENO

DN

.1. ¢Qué es un patrdén de disefio?

.2. Descripcién de patrones de disefio

.3. Cualidades de un patrdn de disefio

.4. Clasificacién de los patrones de disefio
.5. El1 catdlogo de patrones de disefio

.6. Patrones de disefio, reglas y creatividad
.7. Patrones y algoritmos

.8. Patrones y frameworks

.9. Donde usar los patrones

.10. Seleccionar un patrdén de disefio
.11. Como usar un patrdédn de disefio
.12. E1 futuro de los patrones
ANTIPATRONES

CONCLUSION

6. EXPLICACION DETALLADA DE LOS PATRONES DE DISERNO
IZADOS EN LOS EJEMPLOS

SINGLETON [GOF95]
Objetivo

Aplicabilidad

Solucidn

Consecuencias
Implementacidn

Usos en el API de Java

~ o U b w N

. Patrones relacionados
ITERATOR [GOF95]

Objetivo

Aplicabilidad

Solucidn

Consecuencias
Implementacidn

Usos en el API de Java

~ o O b W N -

. Patrones relacionados
STRATEGY [GOF95]

.1. Objetivo

.2. Aplicabilidad

L
6.
6
6
6
6
6
6
6
6.
6.
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6.3.3. Soluciédn

Z
1
1
1
1
1
1
1
1
2
2.
2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
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Consecuencias
Implementacidn
Usos en el API de Java

~ O U1

. Patrones relacionados
OBSERVER [GOF95]

Objetivo

Aplicabilidad

Solucidn

Consecuencias
Implementacidn

Usos en el API de Java

N o O b W DN

. Patrones relacionaodos
PROTOTYPE [GOF95]
Objetivo

Aplicabilidad

Solucidén

Consecuencias
Implementacidn

Usos en el API de Java

N o O b Wb

. Patrones relacionados
COMPOSITE [GOF95]
Objetivo

Aplicabilidad

Solucidn

Consecuencias
Implementacidn

Usos en el API de Java

~ o O b w N

. Patrones relacionados
DECORATOR [GOF95]
Objetivo
Aplicabilidad
Solucidn
Consecuencias
Implementacidn

o U W N

. Patrones relacionados
FACTORY METHOD [GOF95]
Objetivo

Aplicabilidad

Solucidn

Consecuencias
Implementacidn

Usos en el API de Java

N o U b W DN

Patrones relacionados
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9. STATE [GOF95]

9.1. Objetivo

9.2. Aplicabilidad

9.3. Solucién

9.4. Consecuencias

9.5. Implementacidn

.9.6. Patrones relacionados
.10. TEMPLATE METHOD [GOF95]
10.1. Objetivo

10.2. Aplicabilidad

.10.3. Soluciédén

.10.4. Consecuencias

.10.5. Implementacidn

.10.6. Patrones relacionados
.11. COMMAND [GOF95]

.11.1. Objetivo

.11.2. Aplicabilidad

.11.3. Solucidn

11.4. Consecuencias

11.5. Implementacién

.11.6. Usos en el API de Java
.11.7. Patrones relacionados
.12. ADAPTER [GOF95]

12.1. Objetivo

12.2. Aplicabilidad

12.3. Solucidn

12.4. Consecuencias

12.5. Implementacidn

12.6. Usos en el API de Java
12.7. Patrones relacionados
.13. MEDIATOR [GOF95]

13.1. Objetivo

13.2. Aplicabilidad

13.3. Solucidn

13.4. Consecuencias

13.5. Implementacidn

13.6. Usos en el API de Java
13.7. Patrones relacionados
.14. NULL OBJECT [WOOLF97]
14.1. Objetivo

14.2. Aplicabilidad

14.3. Solucidn

14.4. Consecuencias
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e 6, 6.14.5. Implementacidn
e 6, 6.14.6. Patrones

METODOLOGIA:

1. Conferencia General Conferencia a cargo

del grupo de docentes que imparten 1la |HTD HTC HTA

asignatura de forma rotativa, en la cual se

exponen los fundamentos tedricos de acuerdo

a la unidad temdtica gque se esté tratando,

esta conferencia se orientara a todos los

grupos.

Aplicable a todas las unidades

2. Taller. El1 estudiante aprende nuevos

conceptos de forma préactica, compartiendo | HTD HTC HTA

con compafieros y docente sus ideas vy

experiencias, la realizacidn de esta

actividad se harad en tiempo extraclase.

Aplicable a todas las unidades

3. Practicas de Laboratorio En las cuales

los estudiantes podran plasmar los conceptos | HTD HTC HTA

de forma préactica con el acompafiamiento del

docente, si el tema lo amerita.

Aplicables en las unidades de disefio

orientado a objetos

4. Traba‘jo Independiente. El alumno

desarrolla talleres, problemas, ejercicios, | HTD HTC HTA

lecturas y trabajos escritos.

Aplicable a todas las unidades

BIBLIOGRAFIA GENERAL
-Pressman Roger. Ingenieria del Software. Quinta edicién.
Editorial Mc Graw Hill. 2002
-Booch, Grady. Analisis vy disefio orientado a objetos.
Addison Wesley - Diaz de Santos. 1994
-Booch, G. Rumbaugh, J. Jacobson, I. El lenguaje unificado
de modelado. Addison Wesley. 1999
-James Martin, James Odell. Analisis y Diseflo orientado a
objetos. Editorial Diaz de Santos. 1994
-James Martin, James Odell. Métodos orientados a objetos
"Consideraciones préacticas". Prentice Hall. 1997
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Kendall y Kendall. Analisis 'y Disefio de Sistemas de
Informacidén. McGraw Hill. 1991

-Larman, Craig. UML y Patrones "Introduccidén al andlisis vy
disefio orientado a objetos". Prentice Hall - Pearson. 1999

-Senn, J. Anadlisis y Disefio de Sistemas. McGraw Hill. 1994

UNIDAD SIETE: METRICAS TECNICAS PARA SISTEMAS ORIENTADOS A
OBJETOS

OBJETIVOS

Desarrollar en el estudiante un ©pensamiento critico vy
selectivo cuando de elegir medidas para medir sistemas de
software se trate, logrando que las métricas escogidas por el
mismo sean lo mas coherentes «con el tipo, tamafio vy
complejidad del sistema que se esté estudiando

COMPETENCIAS

>

Usa herramientas de 1ingenieria para medir sistemas de
software y de acuerdo al sistema elige correctamente las
métricas que mejor se adapten para lograr que la medicidédn sea
lo menos dificil y lo mas diciente con respecto al sistema en
cuestiédn

, METRICAS TECNICAS PARA SISTEMAS ORIENTADOS A OBJETOS

; 1, Introduccidén a las métricas

1, Objetivos de las métricas orientadas a objetos
2, Caracteristicas distintivas de las métricas orientadas
J

,2, Primera clasificacién de las métricas

2,1, Métricas predictivas

1
, 2, Mfietricas de control

14

, Otra clasificacidén de las métricas

14

, 3,1, Métricas basadas en el encapsulamiento

Métricas basadas en la localizacidn

~
~
~

, Métricas basadas en la ocultacidén de la informacidn

~

, Métricas basadas en la herencia

~
~

~
a b w N

, Métricas basadas en la abstraccioén

~
~

, Métricas propuestas por Chdamber y Kemener

, Métrica de métodos ponderados por clase (MPC)

, Métrica de &rbol de profundidad de herencia (APH)
, Métrica de nUmero de descendientes (NDD)

Métrica de acoplamiento entre clases objeto

, Métrica de respuesta para una clase (RPC)

14

~
~

~ ~
~

~
~

~
g w N

~

7
7
7
7
a
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7

2
2
2
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
4
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, 6, Métrica de carencia de cohesién en los métodos
, Métricas propuestas por Lorenz y Kidd

, Métrica de tamafio de clase (TC)

, Métrica de operaciones invalidas por una

, Métrica de indice de especializacién (IE)
, Métricas orientadas a operaciones
1, Métrica de tamafio medio de operacidn (TO)
, 2, Métrica de complejidad de operacidén (CO)
3

4
5
5
5
O
5
5
6
6
6
6
, 7, Métricas sobre el encapsulamiento
7
7
7
8
8
8
9
9
9
9
1
1

, Métrica de operaciones afiadida por una subclase

(CCM)

subclase

(NOA)

° , 6,3, Métrica numero medio de parametros por operacidn (NP)
[ ]
, 7,1, Métrica de carencia de cohesién en métodos (CCM)
o 7,2, Métrica porcentaje publico y protegido (PPP)
° , 7,3, Métrica acceso publico a datos miembro (APD)
° ,8, Métricas sobre la herencia
° , 8,1, Métrica numero de clases raiz (NCR)
° , 8,2, Métrica de admisidén (ADM)
o , 9, Métricas para proyectos orientados a objetos
° 9,1, Métricas numero de guiones de escenario (NGE)
° , 9,2, Métrica numero de clases clave (NCC)
° , 9,3, Métrica numero de subsistemas (NSUB)
° ,10, Algunas estimaciones
° ,10,1, Modelos de estimacidn
e 7,10,2, Ecuacidédn del tamafio del software
e 7,11, COCOMO para estimar costos
e 7,11,1, COCOMO béasico
e 7,11,2, COCOMO intermedio
e 7,11,3, COCOMO avanzado
METODOLOGIA:
1. Conferencia General Conferencia a cargo
del grupo de docentes que 1imparten 1la |HTD HTC HTA
asignatura de forma rotativa, en la cual se
exponen los fundamentos tedbricos de acuerdo
a la unidad temadtica que se esté tratando,
esta conferencia se orientara a todos 1los
grupos.
Aplicable a todas las unidades
2. Clase de Refuerzo Estard orientada a
reforzar, resolver v afianzar los | HTD HTC HTA

conocimientos que los estudiantes requieran
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a partir de las dudas generadas en la
conferencia general, dicha <clase estaréa
dirigida por el docente de cada grupo. En
este espacio se hard entrega del material de
estudio, preguntas respectivas y  pasos
metodoldégicos antes de iniciarla sesién.
Aplicable a todas las unidades

3. Taller. E1l -estudiante aprende nuevos

conceptos de forma practica, compartiendo |HTD HTC HTA

con compafieros 'y docente sus ideas vy
experiencias, la realizacién de esta
actividad se hard en tiempo extraclase.
Aplicable a todas las unidades

BIBLIOGRAFIA GENERAL

-Pressman Roger. Ingenieria del Software. Quinta edicién.

Editorial Mc Graw Hill. 2002

-Booch, Grady. Andlisis y disefilo orientado a objetos.

Addison Wesley - Diaz de Santos. 1994

-Booch, G. Rumbaugh, J. Jacobson, I. El lenguaje unificado

de modelado. Addison Wesley. 1999

-James Martin, James Odell. Anélisis y Disefio orientado a
objetos. Editorial Diaz de Santos. 1994

—-James Martin, James Odell. Métodos orientados a objetos
"Consideraciones practicas". Prentice Hall. 1997

Kendall vy Kendall. Andlisis vy Disefio de Sistemas
Informacidén. McGraw Hill. 1991

-Larman, Craig. UML y Patrones "Introduccidén al andlisis vy
disefio orientado a objetos". Prentice Hall - Pearson. 1999
-Senn, J. Anédlisis y Disefio de Sistemas. McGraw Hill. 1994

UNIDAD OCHO: VERIFICACION Y VALIDACION

OBJETIVOS

- Desarrollar en el estudiante 1la capacidad de wvalidar

verificar sistemas de gran cantidad de software por medio de
testeos técnicos que involucren técnicas como validaciones
estdticas y dinédmicas que permitan dar un informe técnico de
validacién del sistema
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COMPETENCIAS

>

Valida y refuta sistemas de software por medio de pruebas
técnicas estédticas y técnicas dindmicas hechas a dichos
Sistemas en las qgue se involucran aspectos como los
requerimientos, la metodologia usada en su desarrollo y la
funcionalidad prestada por el sistema

, VERIFICACION Y VALIDACION
Validacidn

~
~

Definicidn de validacidn

~
~
~

Estamos construyendo el producto correcto?

~
~
~

El prototipado para validar requerimientos

~

Técnicas estédticas para validar

~
~
~

~
g s w N
~

~

Técnicas dindmicas para validar

~
~

Verificacidn

~
~

, Definicidén de verificacidn

~
~

~
NI

; ¢Estamos construyendo correctamente el producto?

~

Algunas técnicas

~
~

Definicidén de testing

~
~
~

~
~
~

Testing para detectar errores
Definicidén de debugging

~

~
S N
~

~

Debuggin para demostrar ausencia de errores

~
~

Testing

~

‘
AUl U GO OGO O DD D WWWWWNNN R R Rl e e
<

~

~

Testing de mdédulo

~ ~
S w NN
~

~

~

Testing de subsistema

~

Testing de subsistema

~

Test de aceptacidn

~
~

Componentes del Plan de test

~
~

El proceso de testing

~
~
~

Seguimiento de requerimientos

~
~
~

Items chequeados

~
~
~

Programacién del test

~

Registro de test

~
~
~

Requerimientos harware y software para el test

~
~
~

~
~ o U b w N
~

[ea )

Restricciones de los test

~
~

strategias de test

~

Testing Top - Down

~
~
~

Testing Bottom -Up

~
~
~

Testing encadenado
Testing de Stress

~
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~

~

~
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~

~
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METODOLOGIA:

1. Conferencia General Conferencia a cargo
del grupo de docentes que 1imparten la | HTD
asignatura de forma rotativa, en la cual se
exponen los fundamentos tedbricos de acuerdo
a la unidad temadtica que se esté tratando,
esta conferencia se orientara a todos los
grupos.

Aplicable a todas las unidades

HTC HTA

2. Taller. E1 estudiante aprende nuevos
conceptos de forma practica, compartiendo | HTD
con compafieros 'y docente sus ideas vy
experiencias, la realizacién de esta
actividad se hard en tiempo extraclase.
Aplicable a todas las unidades

HTC HTA

BIBLIOGRAFIA GENERAL

-Pressman  Roger. Ingenieria del Software.
Editorial Mc Graw Hill. 2002

-Booch, Grady. Andlisis y disefio orientado

Addison Wesley - Diaz de Santos. 1994

Quinta edicidn.

a objetos.

-Booch, G. Rumbaugh, J. Jacobson, I. El lenguaje unificado

de modelado. Addison Wesley. 1999

-James Martin, James Odell. Anélisis y Disefio orientado a
objetos. Editorial Diaz de Santos. 1994

-James Martin, James Odell. Métodos orientados a objetos
"Consideraciones préacticas". Prentice Hall. 1997

Kendall vy Kendall. Analisis y Disefilo de

Sistemas de

Informacidén. McGraw Hill. 1991

-Larman, Craig. UML y Patrones "Introduccidén al andlisis vy
disefio orientado a objetos". Prentice Hall - Pearson. 1999
-Senn, J. Anadlisis y Disefio de Sistemas. McGraw Hill. 1994

UNIDAD NUEVE: OTRAS METODOLOGIAS

OBJETIVOS

- Analizar y establecer elecciones de metodologias utiles en
proyectos de software dependiendo el tamafio del mismo, la

Facultad Tecnologica
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complejidad, el compromiso de las personas, la
infraestructura tecnoldbgica y otros aspectos relevantes ue
diferencian a las diversas metodologias

Lograr que el estudiante comprenda las diferencias
fundamentales entre las metodologias RUP, XP, Metrica 3,
SSADM V,4, Merise, Ingenieria de la informacidén, Magerit,
Eurométodo V,1 y PGGC

COMPETENCIAS

» Identifica correctamente las diferencias, ventajas,
desventajas de las diversas metodologias vy de acuerdo a
dichos anadlisis establece acertadamente metodologias

candidatas a aplicar en sistemas de software, dependiendo la
naturaleza del mismo, el tipo de gente involucrada, el tamafo
del sistema, el tiempo destinado al desarrollo, el nivel de
compromiso del personal y el tipo de tecnologia utilizada
Comprende las diferencias fundamentales entre las
metodologias RUP, XP, Metrica 3, SSADM V, 4, Merise,
Ingenieria de la informacidén, Magerit, Eurométodo V,1 y PGGC

, OTRAS METODOLOGIAS
RUP
Introduccidn

~
~

~
~
~

objetivos

~
~
~

aportes
Estructura general

~
~
~

~

Técnicas

~
~
~

Procesos en la metodologia

~
~
~

~
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~

Caso de estudio

~
~
~

>
o

~

Introduccidn

~
~
~

~
~
~

objetivos
aportes
Estructura general

~
~

Técnicas

~
~
~

Procesos en la metodologia

~
~
~

Caso de estudio

~
~
~

Metrica 3

~
~

Introduccidn

~
~
~

objetivos

~
~
~

aportes
Estructura general

~
~
~

~

Técnicas

~
~
~

Procesos en la metodologia

~
~
~
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, SSADM V,4
, Introduccidn

14

14 14

, 4,2, objetivos

, aportes
Estructura general
, Técnicas

’ ’

’ ’

14 14

,4,6, Procesos en la metodologia

~ o O W N
~

,4,7, Caso de estudio

;' 5, Merise

, Introduccidn

~
~

, Objetivos

~
~

, aportes

~
~

Estructura general

~

Técnicas

~
~
~

Procesos en la metodologia

~
~
~

~
~N o U w N
~

, Caso de estudio

~
~

,6, Ingenieria de la informacidn

, Introduccidén

~
~

~ o U w N
~

, 6,2, objetivos

, aportes
Estructura general

14 14

14

9,4
9,4
9,4
9,4
9,4
9,4
9,4
9,4
9,5
9,5
9,5
9,5
9,5
9,5
9,5
9,5
9,6
9,6
9,6
9,6
9,6
9,6,
9,6
9,6
9,7
9,7
9,7
9,7
9,7
9,7
9,7
9,7
9,8
9,8
9,8
9,8
9,8
9,8
9,8
9,8
9,9
9,9
9,9

14
, Técnicas

, Procesos en la metodologia

14 14

, Caso de estudio

14 14

, Magerit (Metodologia de andlisis y gestidn riesgos)

14

, 7,1, Introduccidn

, Objetivos
, aportes
, Estructura general

14 14

14 14

14 14

, 7,5, Técnicas

, Procesos en la metodologia

14 14

~ o U w N

, Caso de estudio

~
~

, 8, Eurométodo V,1

,8,1, Introduccidn

, 8,2, objetivos

1
2
3, aportes
,4,Estructura general

5

6

7

14 14

14

,8,5, Técnicas

, Procesos en la metodologia

’ ’

, Caso de estudio
, PGGC

1, Introduccidn
, 2, oObjetivos

’ ’
14
14 14

14
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Estructura general
Técnicas

~
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~
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Procesos en la metodologia

~
~
~

Caso de estudio

~
~

METODOLOGIA:

1. Conferencia General Conferencia a cargo
del grupo de docentes que imparten 1la |HTD HTC HTA
asignatura de forma rotativa, en la cual se
exponen los fundamentos tebdricos de acuerdo
a la unidad temédtica que se esté tratando,
esta conferencia se orientara a todos 1los

grupos.
Aplicable a todas las unidades

2. Trabajo Independiente. El alumno

desarrolla talleres, problemas, ejercicios, | HTD HTC HTA

lecturas y trabajos escritos.
Aplicable a todas las unidades

NORMAS TECNICAS ESPECIALES PARA LA UNIDAD NUEVE:

ISO 12.207 "Information technology - Software life cycle
processes”

ISO/IEC TR 15.504 (SPICE) “Software Process Improvement and
assurance standards Capability Determination”

UNE-EN-ISO 2000:9001 Sistemas de Gestién de la Calidad.
Requisitos, UNE-EN-ISO 9000: 2000 Sistemas de Gestidén de la

Calidad. Fundamentos y Vocabulario

IEEE “Standard Glossary of Software Engineering Terminology.
Std. 610.12-1.990"

IEEE Std. 1074: Software life-cycle processes

REQUERIMIENTOS
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Intensidad 4 horas semanales en bloques de 2 horas.

Un equipo por cada 2 estudiantes

Grupos no superiores a 25 estudiantes

Disponibilidad de Laboratorios de informética para practicas
libres

Un monitor por espacio académico , para que colabore en la
resolucidén de dudas presentadas en los talleres, gestidén de las
actividades de conferencias vy evaluaciones conjuntas, entre
otros.

EVALUACION

EVALUACION DIAGNOSTICA: Determinar el nivel de conocimientos
previos de los alumnos mediante preguntas. Prueba oral o
escrita. No tiene valor acumulativo.

EVALUACION FORMATIVA: Permite evaluar el proceso haciendo
énfasis en el desarrollo, realizando procesos de
retroalimentacién. Esta forma de evaluar permite correcciones a
lo largo del proceso de acuerdo con su desarrollo considerando
medidas que permitan mejorar las condiciones de lo evaluado.
Realizar pruebas de auto-evaluacidédn (encuestas), coevaluacidn
(por parejas) y heteroevaluacidn (prueba escrita).

EVALUACION INFORMAL: Se refiere a aquellos ejercicios que no
tienen objetivos claros ni procedimientos definidos, que se
sustentan en opiniones.

EVALUACION FORMAL: Las evaluaciones que cumplen con requisitos
como la previsién de objetivos, el reconocimiento de los
propdésitos del evaluador, la definicién de <criterios vy
paradmetros, la aplicacidén sistemdtica de procedimientos, y el
uso de métodos precisos para el analisis y la emisidén de
juicios.

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

Con el fin de promover el trabajo colaborativo, se distribuiréan
los estudiantes en grupos de forma aleatoria durante todo el
semestre, para el desarrollo de los talleres.

El desarrollo de las conferencias generales promueve un espacio
de integracién estudiantil.

El docente promueve espacios en donde los estudiantes se relnen
auténomamente para el desarrollo de sus talleres vy la
universidad le provee los recursos necesarios (laboratorios de
informatica) .
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - TRABAJO CICLO TECNOLOGICO
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 6

CODIGO ASIGNATURA: 32780603

UBICACION: Facultad Tecnoldégica, U. Distrital FJDC - Cl1.
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 0

CREDITOS ACADEMICOS: 0

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<>>

AUTORES :

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

748
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - ARQUITECTURA DE COMPUTADORES
TIEMPO: 18 SEMANAS
SEMESTRE 6

CODIGO ASIGNATURA: 32780602

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: OBLIGATORIA BASICA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES :

GILMA INES ANGEL CASTILLO
giangelc@udistrital.edu.co
MARLON PATINO BERNAL
marlonpbludistrital.edu.co

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.
-Disefio 1légico

JUSTIFICACION

Después de Circuitos Légicos, el estudiante se encuentra
capacitado para conocer vy aprender partes que conforman un
procesador y cdémo se relacionan entre si para llevar a cabo su
trabajo.

Este espacio académico tiene que ver con las nuevas técnicas de
disefio gue mejoran el rendimiento de los sistemas de
computadores. Trata de mostrar los cambios en arquitectura que
se han producido desde el nacimiento de los primeros equipos,
indicando los motivos del cambio vy mostrando ejemplos de
sistemas que utilizan dicha innovacién. Mejor que describir una
arquitectura actual completa, se ha preferido mostrar la
evolucién y avance de las mismas para que el alumno esté
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preparado para entender el ©porqué de los futuros nuevos
conceptos que se desarrollen.

OBJETIVOS

e Definir qué es un computador digital, enumerar sus diversos
componentes y describir su funcionamiento

e Estudiar los diversos tipos de arquitecturas
e Comprensién de la estructura y funciones del computador.
e Analizar y comprender algunos sistemas de memoria.

e Describir el funcionamiento de los periféricos mas utilizados
en un computador.

e Introducir el concepto de paralelismo a distintos niveles.

e Estudiar las caracteristicas de los sistemas multiprocesadores
actuales.

Introducir el <concepto de multicomputador vy estudiar 1los

mecanismos de paso de mensajes.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

CAPITULO I INTRODUCCION

Objetivo: Hacer que el alumno adquiera los conocimientos basicos
que le permitan entender cuales son 1los componentes hardware
necesarios en la arquitectura de los computadores de propdsito
general

1.1. Definicidén de Computador digital
1.1.1. Definicidén de Arquitectura
1.1.2. Definicién de méquina virtual

1.2. Evolucién de los computadores digitales
1.2.1 Computadores Mecénicos
1.2.2 Computadores de tubos de vacio
1.2.3 Transistores
1.2.4 Circuitos integrados
1.2.5. VLSI

1.3. Estructura béasica
1.3.1 Arquitecturas convencionales
1.3.2. Conceptos de control

CAPITULO II. ARQUITECTURA DE UN MICROPROCESADOR

Objetivo: Analizar como se accesan, modifican y utilizan 1los
registros internos de un microprocesador.

2.
Definicidén de un Microprocesador.

2.1.
2.2. Familia de Microprocesadores.
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Unidad Central de Proceso.

Cébdigos de Instruccidn.

Registros Internos de la Computadora.
Buses de Comunicacidn.
Interrupciones.

SISTEMAS DE MEMORIAS

Comprender la organizacidon y acceso a los sistemas de

de un computador.

U‘I»bw[\)l—‘ N g w N

[

Iv

.1.
2.
.3,

Jerarquias.

Partes de un Sistema de Memoria.
Caracteristicas.

Medio de Almacenamiento.

Tiempos de Operaciédn.
Modo de Acceso.
Alterabilidad.
Permanencia.

Costo.

Memorias.

Memorias Electrdédnicas de Lectura/Escritura.
Memorias Estéaticas.
Memorias Dinédmicas.

Segmentacidn.
Paginacidn.
Memorias Electrdnicas de Solo Lectura.

Memorias Magnéticas.

Memorias con Acceso Seudoaleatorio y Secuencial.
El Disco Flexible.

Almacenamiento de Datos en el Disco Flexible.
Organizacidén Légica y de Archivo: Disco IBM PC.

MAPEO de Memoria Caché.

Mapeo Asociativo.
Mapeo Directo

Manejo de memoria Virtual.
Decodificacidén de Direcciones.
Conexidén de Memoria.

SISTEMAS DE ENTRADA/SALIDA

Disefilar rutinas de atencidén a los periféricos de un
con énfasis en eventos de tiempo real.

Conceptos de entrada salida

Programada
Por interrupciones
Plug & Play
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4.2.1. Internos
4.2.1.1. ISA
4.2.1.2. PCI Nubes
4.2.2. Externos
4.2.2.1. SCSI
4.2.2.2. USB
4.3. Periféricos de almacenamiento
4.3.1 Unidades de cinta
4.3.2 Unidades de disco
4.3.3 Discos magnéticos
4.3.4 Discos Opticos
4.3.5 Dispositivos RAM
4.3.6 Aplicaciones especiales
4.4. Dispositivos de video
4.4.1. Buses
4.4.2. Adaptadores
4.4.3. Memorias
4.4.4. Procesadores
4.5. Impresoras
4.5.1. De impacto
4.5.2. De inyeccidn de tinta
4.5.3. Laser
4.5.4. Aplicaciones especiales
4.6. Comunicaciones
4.6.1. Puertos
4.6.1.1. Paralelos
4.6.1.2. Seriales
4.6.1.3. Mbédems
4.6.1.4. Adaptadores de red
CAPITULO V ARQUITECTURA DE COMPUTADORES AVANZADOS

Objetivo: familiarizar al estudiante con el funcionamiento de
computadores avanzados, tanto desde el punto de vista externo
(lenguaje maquina) como a nivel interno (funcionamiento).

5.

5.1. Introduccién al procesamiento en paralelo.
5.1.1. Conceptos y definiciones.
5.1.2. Segmentacidén encauzada.
5.1.3. Arreglos de unidades funcionales y procesadores.
5.2. Arquitectura de microprocesadores.
5.2.1. CIsC.
5.2.2. RISC.
5.2.3. Hibridos.
5.3. Arquitectura de computadores paralelos.
5.3.1. Procesadores vectoriales.
5.3.2. Procesadores matriciales.
5.3.3. Redes de interconexidn.
5.3.3.1 Multiprocesadoras.
5.3.3.2. Multicomputadoras.
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5.4. Sistemas de entrada y salida avanzados.
5.5. Software.
5.5.1. Sistemas operativos.
5.5.2. Introducciodn al diserfio de algoritmos %
programacién de computadores paralelos.
5.5.2.1. Control.
5.5.2.2. Algoritmos.

BIBLIOGRAFIA E INFOGRAFIA:

e Stalling, William, Organizacidén y Arguitectura de
computadoras, Editorial Prentice Hall IBERIA, Madrid Espafia,
2000.

e Mano, Morris, Arquitectura De Computadoras 3/Ed., Editorial
Prentice Hall Hispanoamericana, 1994.

e John P. Hayes, COMPUTER ARCHITECTURE AND ORGANIZATION (McGraw-

Hill Series in Electrical and Computer Engineering.) 32 ed.
WCB/McGraw-Hi11l, 1998

e Brey Barry. Los Microprocesadores INTEL Arquitectura,
programacidn e Interfaz

Editorial Prentice Hall. 5% Edicidén. 2001.

e Kai Hwang & Fayé A. Briggs, Arquitectura de Computadoras vy
Procesamiento Paralelo, McGraw-Hill; Colombia, 1988. ISBN 968-
422-344-7,

e Tanenbaum, Andrew, Organizacidén De Computadoras Un Enfoque
Estructurado, Editorial Prentice-Hall Hispanoamericana,
México, 1992.

e David A. Patterson, John L. Hennessy, COMPUTER ORGANIZATION
AND DESIGN: THE HARDWARE/SOFTWARE INTERFACE 2% ed., Morgan
Kaufman Publishers, 1997

e David A. Patterson, John L. Hennessy, David Goldberg, COMPUTER
ARCHITECTURE : A QUANTITATIVE APPROACH 2°® ed, Morgan Kaufman
Publishers, 1996

e Estructura de computadores. Problemas y soluciones, Editorial
RAMA, M?. Isabel Garcia, Rafael Méndez, et al. , 1999

Dewar, R.B.K. & Smosna,S "Microprocessors: A Programmer's View"
McGraw-Hill: Nueva York. 1990

METODOLOGIA
El aprendizaje, durante este curso, serd mediante lecciones
magistrales combinadas con un alto contenido de practica para

que el estudiante pueda aplicar los conocimientos adgquiridos.

Se evaluaradn los conocimientos adquiridos mediante pruebas
cortas, de preferencia en todas las lecciones, ademéds se dejaran
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practicas y trabajos cortos de investigacidén todas las semanas
para abarcar el temario del curso. Este curso requiere de una
importante dedicacién de tiempo del estudiante fuera de clase
para una correcta asimilacidén de la materia.

Lecturas de libros, articulos
Talleres en clase
Clase magistral

REQUERIMIENTOS

La asignatura requiere de conocimientos Dbasicos de 1légica vy
programacidn, asi como de la terminologia habitual en
informatica.

Manejo y conocimientos béasicos de circuitos eléctricos.

Manejo y conocimientos de sistemas digitales combinacionales vy
secuenciales

Se requiere que el estudiante posea conocimientos previos que le
permitan entender y elaborar modelos de la realidad.

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

Realizar proyectos transversales con:
Este espacio académico se inscribe dentro del estudio de 1los
Sistemas Operativos

Facultad Tecnologica
Tecnologia en Sistematizacion de Datos
Contenidos Programaticos Reforma curricular aplicada a partir del 2006-11



Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Pagina 262 de 286

FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - Globalizacién y transformaciones del
mundo contempordaneo (ELECTIVA SOCIO-HUMANISTICA II)

TIEMPO: 18 SEMANAS

SEMESTRE 6

CODIGO ASIGNATURA: 32780606

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 3

CREDITOS ACADEMICOS: 2

CARACTER DE LA ASIGNATURA: ELECTIVA EXTRINSECA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<3>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<2>>
AUTORES: Licenciado Harvey Goémez. Lic. Ciencias Sociales.
Email. hgomezc@udistrital.edu.co

PRERREQUISITOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

La globalizacidén es el fendmeno social y cultural del presente.
Seglin sus estudiosos es una suerte de poder omnipresente a la
cual no pueden escapar las sociedades actuales.

Por doquier se acepta las multiples consecuencias del desarrollo
de nuevas tecnologias y el papel de los medios de comunicacién.
El desarrollo de nuevas politicas y los modelos de desarrollo
gque han impulsado los grandes poderes asi parecen confirmar.

La globalizacidén es sin embargo un fendmeno al que estén ajena
vastas regiones y habitantes del planeta. Si bien es inevitable
los usos positivos que tienen los adelantos e inventos
tecnoldégicos, no asi igual todos los pueblos tienen acceso a los
beneficios de la misma.
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La globalizacidén queda asi privilegiada para guienes cuentan con
medios econdémicos y restringida en especial a los asuntos del
comercio y los negocios de las grandes corporaciones y paises
que deciden la vida internacional

Pero igual la globalizacién objetivamente ha potenciado el
desarrollo del mundo con las multiples posibilidades que ofrece
nuevos medios de comunicacién, los nuevos mercados en Asia y la
emergencia de nuevos poderes en el mundo.

En consecuencia, es ineludible desconocer los cambios que trae
aparejado dicho proceso. Se necesita entonces estudiar dicho
fendémeno para que desde la academia y el estudio se potencien
salidas y propuestas creadoras a las implicaciones negativas de
la globalizacién y valorar en su justa medida las
transformaciones que ella ha provocado de tal modo que el
individuo de 1la contemporaneidad pueda encontrar en ella una
fuente para su bienestar y seguridad.

OBJETIVOS

= Presentar una visidén panordmica de algunas de las principales
transformaciones del mundo contemporéaneo.

" Comprender vy discutir algunas interpretaciones sobre 1la
globalizacidn.

" Caracterizar la fase actual de la historia capitalista.

"= Establecer las incidencias de 1las actuales transformaciones
mundiales en diversos campos de la sociedad y la cultura.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

LECCION I El sentido de las transformaciones del mundo
contemporaneo

Breve balance del siglo XX
Precisidén terminoldégica sobre la época actual
Tendencias del capitalismo actual

La nueva geografia del mundo

LECCION II1 Caracteristicas y consecuencias de las
transformaciones tecnolégicas del mundo actual

Las transformaciones tecnoldgicas
La ciencia y tecnologia como fuerzas productivas
Consecuencias sociales de las modificaciones tecnoldgicas
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Transformaciones del mundo del trabajo

LECCION III Modificaciones politicas e ideolégicas en el mundo
contemporaneo

Transformaciones ecolégicas
Alcances y limites de la idea de progreso
Las multinacionales
El fin del tercer mundo vy la ampliacién de la fractura Norte -
Sur
La triada y la hegemonia de Estados Unidos
El neoliberalismo

LECCION IV. Transformaciones culturales y medios de comunicacién

La emergencia de la comunidad mundial
Autorrutas de informacién

Internet

¢Existe una cultura mundial?

BIBLIOGRAFIA

PRIMER BLOQUE TEMATICO

HOBSBAWN, Eric. Historia del siglo XX. Caps VIII; IX y X

VEGA CANTOR, Renadn. Marx y el siglo XXI. Bogotd: Pensamiento
Critico, 1999.

BECK, Ulrich. ¢;Qué es la globalizacidén?. Espafia: Paidos, 1998
FERNANDEZ, John. La globalizacidn critica de un paradigma.
México: UNAM, 1999.

PETRAS, James. Globalizacién un andlisis critico. En: revista
Documentos de herramienta, Buenos Aires, 1999

SEGUNDO BLOQUE TEMATICO

CAZADERO, Manuel. Las revoluciones 1industriales. México: FCE,
1997

COLLIN, Denis. Las tesis sobre el fin del trabajo: Ideologia y
relidad social. En revista Herramienta, N° 6, pp. 29-64
ALTVATER, Eltman. EIl precio del bienestar. Expolio del medio
ambiente y nuevo orden mundial. Valencia: Alfons el Magnanim,
1994

BOFF, Leonardo. Ecologia. Grito de la tierra, grito de 1los
pobres. Madrid: Trotta, 1997

RIFKIN, Jeremy. EI1 fin del trabajo. Barcelona: Paidos, 1996

VEGA, Renédn. ¢Fin de la historia o desorden mundial? Bogota:
Antropos, 1997

.Marx y el siglo XXI

TERCER BLOQUE TEMATICO
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BARNET, R.J y CAVANAGH, J.Suedos globales. Las multinacionales y
el nuevo orden mundial. Barcelona: Flor del Viento, 1996
DELAPIERRE, Michel % MILETTI, Christian. Les firmes
multinationales. Paris: Vuibert, 1995
CHESNEAUX, Jean. Les tiers mondes. Paris: Le monde, 1995
CHOMSKY, Noam. Las intenciones del tio Sam. Tafalla: Txalaparta,
1996

Lucha de clases: Barcelona: Critica, 1997
VEGA, Renén. Neoliberalismo: Mito )% realidad. Bogoté:
Pensamiento Critico, 1999

CUARTO BLOQUE TEMATICO

CHOMSKY, Noam vy RAMONET, Ignacio. Cdémo nos venden la moto.

Icaria, 1995

RAMONET, Ignacio.Un mundo sin rumbo. Madrid: Temas de Debate,

1997

MATTELART, Armand. La mundializacién de la comunicacién.
Barcelona: Paidos, 1998

METODOLOGIA

El curso se desarrollard de la siguiente forma: una exposicidn
central por parte del docente, con la pretensién de presentar un
bosquejo en cada uno de los temas para complementar las lecturas
recomendadas. Para un desarrollo adecuado de la temédtica es
imprescindible que los estudiantes efectien las lecturas
previamente sugeridas, para lo cual se entregard por anticipado
la fotocopia de un texto clave que guiard la discusidén en cada
una de las sesiones.

En cada una de las sesiones se trabajaradn lecturas agiles sobre
ciertos temas 'y conceptos, mapas y en algunos casos se
proyectaran peliculas en video, relacionadas con aspectos claves
de algunos de los temas considerados. En el caso de las
peliculas, los estudiantes deben elaborar ensayos analiticos que
permitan vincular el contenido de los filmes con los problemas
propuestos

REQUERIMIENTOS

e Bibliografia béasica
e Retroproyector de acetatos opacos

EVALUACION

70% Evaluaciones
30% Examen Final
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Se realizaré de forma permanente en el desarrollo de cada
clase, atendiendo a las diferentes actividades que se lleven a
cabo, en este sentido se evaluara lo siguiente:

" Participacién del estudiante en clase.

"= Desarrollo de talleres, cuestionarios o verificacidén de
supuestos.

"= Realizacién de ensayos, de caracter argumentativo
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - FUNDAMENTOS DE TELEMATICA (ELECTIVA
PROFESIONAL III)

TIEMPO: 18 SEMANAS

SEMESTRE 6

CODIGO ASIGNATURA: 32780604

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cll1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: ELECTIVA INTRINSECA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>

AUTORES: Licenciado

PRERREQUISISTOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

Seguramente ninguna persona se puede escapar y menos aun si es
un profesional del campo de Ingenieria del impacto diario a que
estamos sometido permanentemente por medio de las redes de
comunicacién, 1llamese Redes telefdédnicas, Redes de Televisiédn,
Redes de computadoras, etc. Por tal motivo es de gran interés
para el hombre de ciencia apropiarse del significante y extenso
mundo de todo lo gque enmarcan estas redes para él como para el
desarrollo tecnolégico y cientifico de la humanidad. Por ello
este curso pretendemos centrar en los fundamentos tedricos vy

entramos en la medida al apasionante mundo de la
teleinforméatica.
OBJETIVOS

" Comprender y analizar los elementos bésicos de las redes
de computadoras y profundizar en los aspectos
trascendentales comprendidos en su instalaciédn,
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configuracién vy puesta en marcha de estas, asi mismo
analizar vy evaluar los protocolos de comunicacidén que
intervienen en estos procesos.

Desarrollar una serie de laboratorios que verifiquen 1los
fundamentos tedéricos revisados.

Ubicar las redes de computadoras actuales, en el contexto
y desarrollo mundial de la tecnologia y de las
telecomunicaciones.

Desarrollar practicas relacionadas con la instalacién,
configuracidén y puesta en funcionamiento de redes Ethernet
con diferentes medios de transmisidn.

Proporcionar una visidén general de modelo OSI, que sera la
base para el desarrollo del aprendizaje en todo el ciclo

de profesionalizacidn.

Estudiar los niveles 1 y 2 del Modelo OSI en detalle.

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA

UNIDAD 1. VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LAS REDES DE COMPUTADORES

N

II.

g w N

III.

N

IvV.

1.
2.

. Recursos compartidos
. Alta Confiabilidad
. Relacidén Costo - beneficio

UNIDAD 2. APLICACIONES DE LAS REDES

. LAN’ s

. WAN’ s

. Servidores de Archivos, Bases de Datos, Internet e Intranets
. Multiprocesadores

Internetworking

UNIDAD 3. ARQUITECTURA DE REDES

. Fundamentos de Comunicaciones
. Redes LAN y WAN ( topologia, tipos)
. Protocolos

UNIDAD 4. EL MODELO DE REFERENCIA OSI

Nivel Fisico
Nivel de Enlace
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Nivel de Red

Nivel de Transporte

Nivel de Sesidn

Nivel de representaciodn

Nivel de Aplicacidn

Transmisién de Datos en el Modelo OSI
Estandares

O O ~J oy U W

UNIDAD 5. NIVEL FiIsIco

. Bases Matematicas para Comunicacidén de Datos
Andlisis de Fourier

Anchos de banda

Definicién de canales de datos

. Medios de Transmisidén

00 0o N

Q.0 O o U, Q

()

Q D QO Q0w

UTP (unshielded twisted pair)

Coaxial

Fibra Optica

Canales WAN (lineas telefdénicas, satelitales, ISDN,
microondas)

. Transmisidén Analdgica
El Sistema telefdnico
Modems

RS-232—C Y RS-449

. Transmisidén Digital
Modulacidn

Sistemas de Codificacidn
Interface Digital x.21

Transmisidén y switching

Multiplexacidén y Divisidbn por Tiempo y frecuencia
Switcheo de circuitos

Switcheo de Paquetes

Switcheo Hibrido

ISDN - Integrated services Digital Network
Red Digital de Servicios Integrados.
Servicios ISDN

La Evolucién de ISDN

Arquitectura de ISDN

El PBX Digital

La Interfase ISDN

Sefializacidén ISDN SS # 7

Perspectiva de ISDN

7. Terminal Handling

Polling
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b) Multiplexacion versus concentracidn

UNIDAD 6. SUBNIVEL DE ACCESO AL MEDIO

1. Redes de Area Local y Metropolitanas
) Asignacidén del Canal Estatico en LAN’s y MAN’s
Asignacidén del Canal Dindmico en LAN’s y MAN’s

o oW

. Protocolos Para Redes de Areas Local
CSMA Persistente y no Persistentes
CSMA /CD

Protocolos libres de colisiones
Reconocimientos de Broadcast con prioridades alternativas
(BRAP)

Protocolo Multinivel Multiacceso (MLMA)
Conteo Binario hacia Atrés

Protocolos de Contencidédn Limitados

El Protocolo ATW Adaptive Tree walk

E1l Protocolo Urn

0 Q0 O oN

H-D5Q +h D

w

. Estédndar IEEE para Redes de Area Local 802
a) IEEE 802.3 para Ethernet

b) IEEE 802.5 para Token Ring

c) Comparacidén de las redes de area local

4. Redes satelitales
a) SPADE
b) ALOHA

5. Redes de paquetes para radio
a) Disefio e Implementaciones

6. Ejemplos

a) En Redes Publicas
b) En Redes Locales

BIBLIOGRAFIA

———————————— Data Networks: Concepts, theory and practice.
Englewood Cliffs (New Jersey): Prentice Hall, 1988. 877p.

COLE, Gerald D. Inplementing OSI Networks. New York: John wiley
& Sons, 1990. 336p.

GARCIA BANON, Angel. Teleinformatica. Zaragoza (Espafa): Ed.
Distresa S.A; 1985. 304P.
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HELMERS, Scott A. Data comunications: A beginner’s guide to
concepts and technology. Engleocod Cliffs (New Jersey): Prentice
Hall. 1989. 302p.

TANENBAUM, Andrew. Computer Networks. 2".ed. Englewood Cliffs
(New Jersey): Prentice Hall, 1988. 658p.

GARCIA Tomas Jes(is, Santiago Fernando y Mario Plattini. Redes
para proceso Distribuido. Editorial Computec-Ra-ma Primera
Edicién 1997

STALLINGS William Comunicaciones 'y Redes de computadores.
Editorial Prentice-Hall. Quinta Edicidén 1997

SCHWART?Z Misha. Redes de Telecomunicaciones. Protocolos,
Modelado y analisis., Editorial Addison-Wesley Iberoamericana.
Primera Edicién. 1994

BLACK Uyless. Redes de Computadores. Editorial Macrobit Ra-ma
1990.

Revistas multiples de la IEEE, como Telecomunicaciones, Network
y Magazine de Comunicaciones.

Web Sites: www.cisco.com; www.3com.com; y el de la ITU-T y de la
IEEE.
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FACULTAD TECNOLOGICA
TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS

CONTENIDO PROGRAMATICO - PROGRAMACION POR COMPONENTES (ELECTIVA
PROFESIONAL IV)

TIEMPO: 18 SEMANAS

SEMESTRE 6

CODIGO ASIGNATURA: 32780607

UBICACION: Facultad Tecnolégica, U. Distrital FJDC - Cl1. 748
No. 68A-20

INTENSIDAD HORARIO SEMANAL: 4

CREDITOS ACADEMICOS: 3

CARACTER DE LA ASIGNATURA: ELECTIVA INTRINSECA
TEORICO- PRACTICA

HORAS DE TRABAJO DIRECTO: <<4>>

HORAS DE TRABAJO COOPERATIVO: <<1>>

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: <<4>>
AUTORES: Luis Felipe Wanumen Silva lwanumen@udistrital.edu.co

PRERREQUISISTOS:
-Manejo de computador.

JUSTIFICACION

El desarrollo de software basado en componentes permite que las
aplicaciones sean modulares y dicha modularidad conlleva a que
el mantenimiento sea mas facil de hacer, que la escalabilidad de
los sistemas aumente. La idea general es que las aplicaciones se
puedan corregir, mejorar y reutilizar y la orientacidén a objetos
logra reutilizar partes y clases, pero la programacidén basada en
componentes permite reutilizar porciones mas grandes de
aplicaciones y obviamente se basa en los principios de la
orientacidén a objetos.

OBJETIVOS

- Desarrollar piezas particulares de cotenido web con portlets
para incluirlas en las aplicaciones web.

COMPETENCIAS
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» Realiza aplicaciones usando componentes Portlets

UNIDAD UNO: PORTLETS

OBJETIVOS

Desarrollar en el estudiante habilidades administrativas gue
le permitan se lider en proyectos de software y que le
permitan desempeflarse en tareas como la administracidén de
personal, el seguimiento de proyectos, la evaluacidén de
proyectos de software, el control de proyectos de software,
la planificacién de proyectos vy el levantamiento de
requerimientos Utiles para el desarrollo de buenos sistemas
de software

COMPETENCIAS

Conoce y explica las funcionalidades de los portlets
Determina situaciones en las que el uso de portlets es
conveniente

Desarrolla aplicaciones que usan porlets como parte modular
de su arquitectura basada en componentes.

, DESARROLLO DE COMPONENTES PORTLETS

, INTRODUCCION

1, Conceptos

,2, Herramientas para desarrollo de portlets

, CREACION Y COMPILACION DE PORTLETS

1, Creacidén del codigo fuente de un portlet

,2, Compilacién de portlets.

, DESPLIEGUE Y EJECUCION DE PORTLETS

;1, Creacidén del archivo de configuracidén de portlets

1,3,2, Incluir el portlet en el descriptor de despliegue del
servidor web

1,3,3, Incluir el portlet en el descriptor de despliegue del
contenedor de porlets

1,3,4, Empaquetar el portlet
1,3,5, Desplegar el portlet

ALTERNATIVAS PARA EL DESARROLLO DE LA UNIDAD

Si el estudiante quiere indagar por su propia cuenta podria
desarrollar los componentes porlets con una implementacion de
referencia de porlets llamada pluto
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UNIDAD DOS: ETIQUETAS JSP

OBJETIVOS

- Desarrollar en el estudiante habilidades a nivel de
programacidén que le permitan crear sus propias etiquetas vy
usar dichos componentes en otras aplicaciones

COMPETENCIAS

» Conoce algunas etiquetas que vienen en los servidores

» Define estructuras de etiquetas JSP en los servidores web.

» Define la funcionalidad de etiquetas JSP en los servidores
web.

» Despliega y ejecuta etiquetas JSP

, DESARROLLO DE ETIQUETAS JSP
, 1, INTRODUCCION
, Conceptos y ciclo de vida de las etiquetas JSP

,2, DEFINICION DE LA ESTRUCTURA DE UNA ETIQUETA

2
2
2 1
e 2,1,2, Herramientas para desarrollo de etiquetas
2
2 , Definir la etiqueta en el TLD (Tag Library Descriptor)
2

1
2, Solucionar problemas con la definicidén de etiquetas

, DEFINICION DE LA FUNCIONALIDAD DE LA ETIQUETA JSP
, Creacién del Bean asociado a la etiqueta

, DESPLIEGUE DE LA ETIQUETA JSP

P
2,3
2,3,1
e 2,3,2, Asociar propiedades de Bean y de la etiqueta
2,4
2,3,1, Importacidén de la etiqueta en la pagina JSP
2,3

1
2, Despliegue y ejecucidn de la etiqueta JSP.

ALTERNATIVAS PARA EL DESARROLLO DE LA UNIDAD

Si el estudiante quiere indagar por su propia cuenta podria
desarrollar etiquetas JSP que manipulen archivos XML.

El estudiante puede adaptar ciertas etiquetas que vienen en
los servidores web a sus necesidades.

UNIDAD TRES: BEANS

OBJETIVOS

- Desarrollar en el estudiante habilidades a nivel de
programaciédn que le permitan crear sus propias etiquetas vy
usar dichos componentes en otras aplicaciones
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COMPETENCIAS

Conoce y desarrolla Bean de Sesion con estado y sin estado
Conoce y desarrolla Bean de Entidad

Conoce y desarrolla Bean dirigidos por mensajes

, DESARROLLO Y EJECUCION DE BEANS

, BEAN DE SESION CON ESTADO Y SIN ESTADO

, Conceptos

’

’ ’

1
,2, Desarrollo del Bean de Sesion
3, Despliegue y ejecucién del bean de sesion

’

’ ’

3

3,1

3,1

3,1

3,1,3,

3,2, BEAN DE ENTIDAD

3,2,1, Conceptos

3,2,2, Desarrollo del Bean de Entidad

3,2,3, Despliegue y ejecucidén del bean de Entidad
3,3, BEAN DIRIGIDOS POR MENSAJES

3,3
3,3
3,3

’
’
1, Conceptos

, 2, Desarrollo del Bean dirigidos por mensajes

3, Despliegue y ejecucidén del bean dirigidos por mensajes

’ ’

’

VVVVVVVVVVVVYVYVYVYY

14 14

ALTERNATIVAS PARA EL DESARROLLO DE LA UNIDAD

Si el estudiante quiere indagar por su propia cuenta como
usar los Beans en aplicaciones stand alone es valido para el
curso. .

El estudiante puede adaptar ciertos beans que vienen en los
servidores web a sus necesidades.

UNIDAD CUATRO: SERVICIOS WEB

OBJETIVOS

- Desarrollar en el estudiante habilidades a nivel de
programacién que le permitan crear sus propios servicios Web
y consumirlos desde otras aplicaciones

COMPETENCIAS

Conoce los principios y el ciclo de vida de los servicios Web
Describe servicios Web
Descubre servicios Web
Consume servicios Web

VVVY

4, DESARROLLO DE SERVICIOS WEB
e 4,1, DESCRIBIR SERVICIOS WEB
4,1,1, Conceptos

’
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4,1,2, Uso del WSDL
4,2, DESCUBRIR SERVICIOS WEB
4,2,1, Conceptos

e 4,2,2, Uso del UDDI
4,3, CONSUMIR SERVICIOS WEB
4,3,1, Conceptos
4,3,2, Uso del SOAP

14

ALTERNATIVAS PARA EL DESARROLLO DE LA UNIDAD

Si el estudiante quiere indagar sobre otros tipos de
servicios Web es valido en el desarrollo de esta unidad.

El estudiante puede profundizar haciendo ejercicios de
coreografia de servicios Web

El estudiante puede profundizar haciendo ejercicios de
orquestacién de servicios Web

UNIDAD CINCO: APLICACIONES MOVILES

OBJETIVOS

- Realizar aplicaciones mdéviles que permitan interactuar con
servidores Web y por medio de estos con sistemas de bases de
datos.

COMPETENCIAS

Conoce el CLDC

Conoce el MIDP

Usa los elementos de interfaz grafica de los mdbviles.

APIS para conectarse desde J2ME a servidores Web
CDC
CLDC

.1. Requisitos

.1. Paquetes

MIDP

Requisitos Hardware

Memoria

Pantalla

Requisitos de entrada

. Conectividad

REQUISITOS SOFTWARE

.1. Paquetes opcionales

a
. 0
= o

VVVVVVVVYVYYVVYVVYVYY
oo o o g o ar g ol gl an
g W N e
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ALTERNATIVAS PARA EL DESARROLLO DE LA UNIDAD
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Si el estudiante quiere indagar sobre otros lenguajes para
realizar aplicaciones méviles es valido para la asignatura

El estudiante puede profundizar haciendo ejercicios de juegos
méviles

UNIDAD SEIS: BLUETOOTH

OBJETIVOS

Realizar aplicaciones moéviles que permitan interactuar con
servidores Web y por medio de estos con sistemas de bases de
datos.

COMPETENCIAS

VVVVVVVVVVVVVVVVVVYVVVVYYVYYVY

Inicializa dispositivos Bluetooth con J2ME
Descubre servicios bluetooth con J2ME

Maneja los perfiles bluetooth con J2ME
Establece conexiones OBEX bluetooth con J2ME
Establece conexiones L2CAP bluetooth con J2ME
6.1. INTRODUCCION A BLUETOOTH

6.1.1. Nociones de Bluetooth

6.1.1. APIs Java para bluetooth

6.2. INICIALIZACION DE BLUETOOTH
6.2.1. Bluetooth Control Center

6.2.1. Inicializacion de la pila

6.3. DESCUBRIMIENTO DE SERVICIOS BLUETOOTH
6.3.1. Descubrir dispositivos

6.3.2. Descubrir servicios

6.3.3. Registrar servicios

6.4. MANEJO DEL DISPOSITIVO BLUETOOTH
6.4.1. Perfil de acceso generico GAP
6.4.2. Seguridad

6.5. COMUNICACION JAVA CON BLUETOOTH
6.5.1. Perfil del puerto serie SPP
6.5.2. Establecimiento de la coneccion
6.5.3. L2CAP

6.5.4. OBEX

6.5.5. Ejemplo

HERRAMIENTAS SOFTWARE PARA APLICACIONES MOVILES CON BLUETOOTH
- Sun java wireless toolkit 2.5.1 para windows

-Tomcat Apache 5/6
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-Jdk 1.6

- Entorno de desarrollo Eclipse 3/ Real J/ JCreator/ NetBeans
6

ALTERNATIVAS PARA EL DESARROLLO DE LA UNIDAD

Si el estudiante quiere indagar sobre otros lenguajes para
realizar aplicaciones moviles usando bluetooth

El estudiante puede hacer ejercicios con bluetooth con otro
tipo de dispositivos no solamente entre celulares.

UNIDAD SIETE: SERVICIOS WEB MOVILES

OBJETIVOS

Realizar aplicaciones moéviles que permitan interactuar con
servidores Web y por medio de estos con sistemas de bases de
datos.

COMPETENCIAS

» Inicializa dispositivos Bluetooth con J2ME
» Descubre servicios bluetooth con J2ME

» Maneja los perfiles bluetooth con J2ME

» Establece conexiones OBEX bluetooth con J2ME
» Establece conexiones L2CAP bluetooth con J2ME
» 7, DESARROLLO DE SERVICIOS WEB MOVILES

» 7,1, DESCRIBIR SERVICIOS WEB DESDE UN MOVIL
» 7,1,1, Conceptos

» 7,1,2, Uso del WSDL

» 7,2, DESCUBRIR SERVICIOS WEB DESDE UN MOVIL
» 7,2,1, Conceptos

» 7,2,2, Uso del UDDI

» 7,3, CONSUMIR SERVICIOS WEB DESDE UN MOVIL
» 7,3,1, Conceptos

» 7,3,2, Uso del SOAP

HERRAMIENTAS SOFTWARE PARA APLICACIONES MOVILES
- Sun java wireless toolkit 2.5.1 para Windows

- PARA SERVICIOS WEB CON MOVILES: Ksoap
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-Tomcat Apache 5/6
~Jdk 1.6

- Entorno de desarrollo Eclipse 3/ Real J/ JCreator/ NetBeans
6

ALTERNATIVAS PARA EL DESARROLLO DE LA UNIDAD

Si el estudiante quiere indagar sobre otros lenguajes para
realizar aplicaciones moviles usando bluetooth

El estudiante puede hacer ejercicios con bluetooth con otro
tipo de dispositivos no solamente entre celulares.

INFOGRAFIA DE LA UNIDAD 1

- Instalacion de JetSpeed sobre tomcat bajo Windows
http://www.daniel .prado.name/?art=144

Guia de JetSpeed http://jetspeed-japan.sourceforge.jp/jetspeed-
2-trans/en/guides/guide-simple-portlet.html

INFOGRAFIA DE LA UNIDAD 2

- Instalacion de JetSpeed sobre tomcat bajo Windows
http://www.daniel .prado.name/?art=144

Guia de JetSpeed http://jetspeed-japan.sourceforge.jp/jetspeed-
2-trans/en/gquides/guide-simple-portlet.html

INFOGRAFIA DE LA UNIDAD 3

- Instalacion de JetSpeed sobre tomcat bajo Windows
http://www.daniel .prado.name/?art=144

- Guia de JetSpeed http://jetspeed-
japan.sourceforge.jp/jetspeed-2-trans/en/guides/guide-simple-
portlet.html

BIBLIOGRAFIA DE LA UNIDAD 4

e Java 2 Caracteristicas Avanzadas.
e Fditorial Prentice Hall Java 2 Caracteristicas Avanzadas.

BIBLIOGRAFIA DE LA UNIDAD 5

e Java 2 Caracteristicas Avanzadas. Editorial Prentice Hall
e J2ME. Prencice Hall
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e J2ME. Mc Graw Hill
e Desarrollo de juegos con J2ME. Mc Graw Hill

BIBLIOGRAFIA DE LA UNIDAD 6

e Java 2 Caracteristicas Avanzadas. Editorial Prentice Hall
e J2ME. Prencice Hall

e J2ME. Mc Graw Hill

e Desarrollo de juegos con J2ME. Mc Graw Hill

INFOGRAFIA DE LA UNIDAD 7

Sobre el API java para bluetooth
http://wireless.java.sun.com/midp/artiches/bluetooth?

Sitio dedicado el desarrollo de aplicaciones J2ME, tiene mucha
informacidén sobre el desarrollo de aplicaciones bluetooth
www.benhui.net

Sitio para conseguir el Sun ONE Studio 5 para desarrollo de
aplicaciones moviles.
http://accessl.sun.com/slsbme survey

BIBLIOGRAFIA DE LA UNIDAD 8

e Java 2 Caracteristicas Avanzadas. Editorial Prentice Hall
e J2ME. Prencice Hall

e J2ME. Mc Graw Hill

e Desarrollo de juegos con J2ME. Mc Graw Hill

INFOGRAFIA DE LA UNIDAD 9

Sobre el API java para bluetooth
http://wireless.java.sun.com/midp/artiches/bluetooth?

Sitio dedicado el desarrollo de aplicaciones J2ME, tiene mucha
informacidén sobre el desarrollo de aplicaciones bluetooth
www.benhui.net

Sitio para conseguir el Sun ONE Studio 5 para desarrollo de
aplicaciones moviles.
http://accessl.sun.com/slsbme survey

REQUERIMIENTOS
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Intensidad 4 horas semanales en bloques de 2 horas.

Un equipo por cada 2 estudiantes

Grupos no superiores a 25 estudiantes

Disponibilidad de Laboratorios de informadtica para préacticas
libres

Un monitor por espacio académico , para que colabore en la
resolucidén de dudas presentadas en los talleres, gestidn de las
actividades de conferencias y evaluaciones conjuntas, entre
otros.

ESTANDARES O ESPECIFICACIONES USADOS EN EL DESARROLLO DE LA
UNIDAD TEMATICA

A nivel de especificacidén se usan las siguientes
especificaciones:

Especificacién JSP 1.2
Especificacidén Servlets 2.3

Especificacién EJB 2.1

CRITERIOS DE EVALUACION 1

- Se entrega un software que implemente componentes porlets

- Se evalua la funcionalidad de la aplicacidn

- Se evalla el dominio del tema expresado en la construccidn
del software.

- Se evalta el dominio del tema expresado en la sustentacidn de
la aplicacidén

- Se evalta la documentacién del sistema

- Se evalta el grado de investigacidén y profundizacidén del tema
y aporte hechos al tema visto

EVALUACION

EVALUACION DIAGNOSTICA: Determinar el nivel de conocimientos
previos de los alumnos mediante preguntas. Prueba oral o
escrita. No tiene valor acumulativo.

EVALUACION FORMATIVA: Permite evaluar el proceso haciendo
énfasis en el desarrollo, realizando procesos de
retroalimentacidén. Esta forma de evaluar permite correcciones a
lo largo del proceso de acuerdo con su desarrollo considerando
medidas que permitan mejorar las condiciones de lo evaluado.
Realizar pruebas de auto-evaluacién (encuestas), coevaluacidn
(por parejas) y heteroevaluacidn (prueba escrita).
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EVALUACION INFORMAL: Se refiere a aquellos ejercicios que no
tienen objetivos <claros ni procedimientos definidos, que se
sustentan en opiniones.

EVALUACION FORMAL: Las evaluaciones que cumplen con requisitos
como la previsién de objetivos, el reconocimiento de los
propdésitos del evaluador, la definicién de <criterios vy
pardmetros, la aplicacidén sistemdtica de procedimientos, y el
uso de métodos precisos para el analisis y la emisidén de
juicios.

Actividad a Tipo de Porcentaje
evaluar evaluacidn

Talleres resueltos Tebrico - 20%
en cada tema Practico
Laboratorios Practico 20%
resueltos en cada

tema

ler Parcial Tebrico - 20%
Conjunto Practico

2do Parcial Tedbrico - 20%
Conjunto Practico

Evaluacién de Tedbrico - 20%
Clase - a cargo de Practico

cada docente

70% Evaluaciones
30% Examen Final

ESTRATEGIAS DE INTEGRACION

Con el fin de promover el trabajo colaborativo, se distribuiran
los estudiantes en grupos de forma aleatoria durante todo el
semestre, para el desarrollo de los talleres.

El desarrollo de las conferencias generales promueve un espacio
de integracién estudiantil.

El docente promueve espacios en donde los estudiantes se reunen
autonomamente para el desarrollo de sus talleres y la
universidad le provee los recursos necesarios (laboratorios de
informatica) .

TECNOLOGIAS FUTURAS QUE CONTINUAN LA SECUENCIA DEL CURSO

En esta parte, se muestra un listado de algunos temas que el
estudiante podréd comenzar a estudiar al finalizar el curso y que
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le ayudaran a seguir avanzando en el tema de la programacidn
basada en componentes.

Modelamiento basado en MDA

Uso del framework Stuts.

Uso del framework JFaces

Desarrollo de aplicaciones con AJAX.
Web Seméntica

Seguridad de los servicios Web

ESPECIFICACIONES O ESTANDARES NO ESTUDIADOS EN EL CURSO QUE
DEBEN SER PROFUNDIZADOS EN FUTUROS CURSOS

En esta parte, se muestra un listado de algunos temas que el
estudiante podrd comenzar a estudiar al finalizar el curso y que
le ayudaran a seguir avanzando en el tema de la programacidn
basada en componentes.

Especificacién JMS 1.0
Especificacién JNDI 1.2
Especificacién JTA 1.0
Especificacién JavaMail 2.0
Especificacién JAF 1.0
Especificacién JAXP 1.0
Especificacién JCA 1.0
Especificacién JAAS 1.0

API XML-RPC

API JMX (JavaManagement Extensions)
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Materia : Métodos Numéricos
Cadigo: 37803043
Profesora:

Horario:

I. Justificacion

La teoria delas comunicaciones requiere para su compresion y como soporte tedrico el
andlisis de Fourier y la transformada de Laplace, el cual ayuda al estudiante a entender
el fendmeno fisico que sucede en las comunicaciones. Su uso es de vital importancia en
el estudio de frecuencia modulada, amplitud modulada entre otros temas.

1. Objetivos

e Desarrollar una herramienta tedrica que le permita al estudiante comprender ek
fendmeno de la fisica como lo es la teoria de sefiales.

e Contribuir en la estructuracién de un pensamiento l6gico de los estudiantes.

e Fortalecer la capacidad analitica que debe tener un estudiante de sistematizacion de
datos y futuro ingeniero en telematica

e Estructurar un pensamiento formal.

I11. Contenido Programatico

e Capitulo I Introduccion a la variable compleja

Tiempo estimado: 4 Semanas

Contenido:
= NUmeros complejos y sus operaciones
= Conjugado y norma de un numero complejo
= Argumento y forma polar de un nimero complejo
= Teorema de Moivre y raices n-eésimas de la unidad
= Funciones de variable compleja y valor complejo
= Derivada de una funcion compleja
= Introduccién a la integral de funciones complejas

e Capitulo Il Espacios vectoriales
Tiempo estimado: 2 Semanas
Contenido:
= Espacio vectorial y ejemplos
= Base y dimension para un espacio vectorial
= Productos internos y normas
= Bases ortogonales y ortonormales
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Capitulo 111 Series de Fourier
Tiempo estimado: 3 Semanas
Contenido:
= Serie de Fourier
= Sistemas ortogonales completos
= Coeficientes de Fourier
= Series de Fourier y sus propiedades
= Series de Fourier para funciones pares e impares

Capitulo IV Transformada de Fourier
Tiempo estimado:4 Semanas
Contenido:
= Transformada de Fourier
= Condiciones suficientes de existencia de transformadas
= Espectros de amplitud de fase de una sefial
= Energia de una sefial
= Convolucion de dos sefiales
= Transformadas de sefiales especiales

IV. Bibliografia

AUTOR (ES) TITULO Editorial
Hwei, P HSU Analisis de Fourier Addison-Wesley
Saliman, Samir Continuous and discrete signals an systems | Prentice Hall
Churchil, Ruel Variable compleja y aplicaciones McGraw Hill
Spiegel, Murray Variable compleja McGraw Hill
O’Neil, Peter Matematicas avanzadas para ingenieria Thomson
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